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Amint az lathato, az el6z6 havi, és a mostani szdm
boritéja valtozott egy kicsit, igy most mdr a kép
maradhat eredeti szinében, a fels6 és alsé
széveghely mégétt pedig kék dtldtszo hdttér van. A
kévetkezé honapban a lap fél éves lesz, ami még
nem nagydolog, de pont annyit nyom, hogy
szerintem nem fogunk elmenni szé nélkiil mellette.
A multkori szdmban szerintem nagyon sok volt a
széveg, és persze a kép is, de a lapnak e jé szokdsdt
igyekszem megtartani. Igy remélhetéleg minél
tébb széveg lesz, és nem arrdl lesz hires a lap, hogy
képregény az egész. Az e havi szdm rendhagyé,
mivel nem egy, hanem kettd interju is sikeredett,
igy ez aztdn igazi inyenc szdm lett.
Ja, és a mdsik dolog, hogy phontanka személyében
mdr van az ujsdgnak korrektora. A korrektor azt
jelenti, hogy az iré utdn dtnézi a lap szivegét,
majd az esetleges hibdkat javitja, és miutdn ez
megtortént, azutdn adjdk ki az éppen aktudlisat. A
dolog miértje az, hogy bdr én mindig iigyelek a
hibdtlan irdsra, mégis mindig kévetek el hibdkat,
és vannak olyanok is, amiket a szerkesztd
hibakeresdje sem tekint hibdnak, igy benne
maradnak. De ennek a mostani szdmtél elvileg
vége, viszont, innentél kezdve el6fordulhatnak
megjelenési csuszdsok, hiszen neki is idd kell, amig
dtnézi, és nekem is meg kell addig irnom a
komplett magazint. Iqy ez mindenféleképpen plusz
iddt vesz igénybe, cserébe viszont még tokéletesebb
lapot olvashattok el.
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Hirek a virtudlis vildgbdl

Megjelent OpenBVE ald 15 darab uj Fav,
ezen feliil még tébb Ujitdst is kapott maga
a modell, és ha ez nem lenne elég,
bdrmelyik kocsit kiegészithetjiik egy 3D-s
kabinnal, amit viszont HL] alkotott.

Mdsodikként egy ujabb Jelcz késziilt el,
habdr nem végeleges verziéban, ugyanis
hangja még egydltaldn nincsen.

Kép: facebook.com

Elkésziilt egy ujabb nagyszerd pdlya,
ezuttal az  MSTS  megszdllottak
ortilhetnek, ugyanis az Alfold utdn egy
mdsik nagy pdlyahdlézat jelent meg, a
Budapest-Gyér vastitvonal.

Kép: www.mstsbphh.eoldal hu

E hoénapban is jéttek ki uj buszok OMSI ald,
elséként példdul 1.0-ds verzié szdmmal egy
Solaris Urbino 12. Ami kiilonésen jo, hogy
ajtézdrdddskor alapbdl inditdsjelz6 mellett
zdrja be az ajtékat.
Kép: facebook.com

Harmadikként eqy Mercedes Citaro épiilt,
sajnos ez a busz sem teljes, nagyon béta
dllapotban van, habdr {géretesnek tiinik.
Sajnos ajtot nyitni/zdrni sem tudunk, illetve
semmilyen animdciéval nem rendelkezik.
Kép: facebook.com
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INTERJU
IST-EL

Szoval tidvozliink IST a
szerkesztoségben, els6 kérdésem
pedig, hogy miota érdekelnek a
szimuldtorok?

Nem tudom, taldn az 1990-es évek
eleje 6ta. Még C64-en taldlkoztam egy

repiil6  szimuldtorral, az nagyon
megtetszett anno, bdr leszdllni

gyakorlatilag térés nélkiil sohasem
tudtunk a géppel.
szimuldtorral PC-n jdtszottam el§szér,
de az mdr kb. 11 éve volt.

Vonatos

Melyik volt az elsé szimuldtor,
amelyiket, kiprébadltad, és
megtetszett?

A RailSim volt az els6. Nem az
Electronic Arts dltal néhdny éve
kiadott Rail Simulator, hanem a
RailSim. Grafika nulla, fizika kellemes,
csak bels6 nézet, rengeteg magyar
pdlya. J6 méka volt.

Elég sokdig aktivan a BVE-vel
foglalkoztdl. Hogy taldltdl ra erre a
programra?

BVE Klub, Vonatmagazin, Virtual
Transport, Virtudlis Vasut Taldlkozoé, BVE,
MFAV. Csupdn pdr szo, amirdl a virtudlis
vasutasnak IST jut az eszébe. Igen, jol
olvasod, a kévetkezé interju alanyunk HLJ
utdn IST lesz, igy mdsodikként 6 jott el
hozzdnk a virtudlis szerkesztdségbe.

A RailSim kiprébdldsa utdn keresgéltem az interneten vastti
szimuldtorokat és mdr fogalmam sincs, hogy hol, de még 2002-ben
rdtaldltam a BVE-re. Letéltéttem, kiprobdltam és nagyon-nagyon
bejott.

Mi miatt maradtdl végiilis évekig e program mellett, és
készitettél hozza kiegészitoket?

Réviden? Abban az idében még Idtvdnyos volt a grafikdja, ingyenes
volt a program, és viszonylag egyszertien lehetett hozzd épiteni. A
kiegészitd készitésnek meg megvolt az az oka, hogy szerettem volna
magyar jellegii vonalakon is vezetni és mivel akkor még nem volt
ilyen, hdt kénytelen voltam csindlni. :-)

Mennyire volt nehéz akkor még magyar leirds nélkiil
elkésziteni barmit is, egy objektumot, egy palyat?

Nem mondandm, hogy egyszerii volt, de szerintem nem volt tiil
nehéz. Viszonylag jol értheté angol nyelvii dokumentdcio létezett
hozzd, abban az id6ben még joval, kevesebb paranccsal, mint most,
amivel bdr kevesebb mindent lehetett megvaldsitani, de konnyebb
volt az épitkezés, gyakorlatilag fejben megvolt minden parancs kis
idé utdn. Ha valaki rdérzett a logikdjdra a programnak, akkor
ment, mint a Kkarikacsapds. Nyilvdn béndztunk eleget, de
szerencsére az interneten kellemes kdzdsség alakult ki a program
kériil, akik mindenben megprobdltdk segiteni egymdst, {gy kézosen
tuljutottunk a legnagyobb problémdkon, amik felmeriiltek az
épitkezésnél.



Ha mar pdlya: Két hires pdlydd van, a féldalatti, és a kettes
villamos egy része. Miért épp, ez a kettoé pdlya?

A féldalattinak prézai oka van: révid és féld
alatt megy, elsé
dllomdsok hasonlitanak egymdsra. Avatatlan

raaddsul rdnézésre az
szemnek legaldbbis. Akkor még nem laktam
Budapesten, igy vicces volt nem févdrosiként
megépiteni, kaptam valakitél
pdlyaadatokat hozzd, amelyek alapjdn egyszerii volt az épités. Az
utastdjékoztaté hangjait a foldalattin utazva diktafonnal felvettem,

egy dllomdsszeriiséget is fabrikdltam hozzd és igy gyakorlatilag készen

viszont

is volt az tutvonal. Akkor jé volt, sokan kedvelték, de ma mdr
szerencsére van bel6le a BVEmetrésok dltal készitett milliészor jobb
verzié. Es tényleg milliészor jobb az 6vék.

A kettes villamos ldtvdnyos a valésdgban, gondoltam belevdgok,
végiilis miért is ne lehetne felépiteni egy picit is
hasonlét hozzd. Sajnos csak néhdny megdlldig
jutottam, utdna id6- és kedvhidny miatt
abbamaradt, de azért kellemesen el lehetett vele
jdtszani. Annak driiltem a legjobban, hogy bdrki
megldtta azonnal felismerte merre is jarunk, ami
azért nagy sz6 volt a grafikai gyengesége ellenére.

Mi indokolta a BVE Klub létrehozdsat? Kik voltak a kezdeti tagok,
és hogy jottek az ujak?

A BVE Klub létrehozdsdnak céljait nem ecsetelném hosszan, jol leirtuk
a klub honlapjdn a Bemutatkozds részben.*

(* A szerk.: Idézet a bveklub.hu-rél: Kis csapatunk 2006 nyardn alakult BVE-t
szeretd és pdlyaépitésben otthon 1évé emberekbdl. A csapat tagjai forumbeli
neviikkel:

Régiek: Bubu, bvemetro, Csuklo, Desirol6, IST, KA, KFMboy, krisz, phontanka,
pre-zli, Silenth Night, UVmdnids, Alex, Stigi. Ujak: Barthez, Zaigron, tibi-train,
Bzmot332, maztro, HLJ.

Egyik legfontosabb célkitiizésiink a BVE felhasznaloi taboranak informalasa,
utmutatasok kozzetétele, egyfajta adatbazis létrehozasa. Tervezziik jatszhatosaggal
kapcsolatos  tajékoztatok publikalasat ugyanugy, mint pdlyaépitési tandcsok
nyujtasat, objektumkészitési oktatast.)

A BVE Klubnak személyes véleményem szerint volt egy fénykora,
ami ma mdr megkopott, gondolok itt a weblap frissességére, a
forumra, illetve arra, hogy csak phontanka ir ki néha hireket.
Miért halt meg igy a BVE Klub? g__

Nem gondolndm, hogy meghalt a BVE Klub, egyszeriien csak
dtrendezddés térténik. Hirek tovdbbra is vannak, a forum is aktiv. Ldtni
kell azonban, hogy 6 évvel ezeldtt indult a dolog, annyi id6 alatt pedig

sok minden megvdltozik a magdnéletben is. Munkahelyek jénnek-
mennek, csalddok alapitdsa torténik, a fiatal generdciét pedig nehéz

ezekkel a szitk

megfogni
rétegeknek késziilt programokkal.
Még ha valaki jdtszik is ilyenekkel,
nagyon kevesen kezdenek
fejleszteni egy-egy adott jdtékhoz,
igy nehezebb fenntartani a
szinvonalat.

el

Mikor kezdtél el, a
BVE mellett mas
szimuldatorokra is
kacsingatni?

Még a BVE eldtt. :-) Ldsd a
RailSimet, amivel mdr 2001-ben is
jdtszottam.

A mikor utdn a miért a
kovetkezé6  kérdésem: miert

kezdtél el mds szimuldtorok felé
is kacsingatni? Kivdancsisdg?

Kivdncsisdg? Igen, ezt lehet mondani.
Alapvetéen nem szeretek leragadni
egy program mellett, rengeteg vastiti
szimuldtort kiprébdltam mdr és
mindegyikben megfogott valami,
egyikrél sem hirdetem azt, hogy
minden mdsndl jobb. Szeretem
megismerni az ujabb és Ujabb
programokat, kivdncsian vdrom,
hogy miben nytjt tébbet vagy
mdsabbat, mint az addig megismert
programok.

Mi a te személyes szimuldtor
rangsorod?

Nincs ilyen. Anno még a RailSim
volt, aztdn dtvette a helyét a Zusi,
az MSTS, a BVE, hihetetleniil jokat
jdtszom a RailWorks-szel,
nagy kedvenc a World of Subways
3. része a londoni

most

Circle Line
vonaldval, de imddom a japdn
Densha De Go sorozatot is. Tényleg
nincs kedvencem.




A virtudlis vonatozdsban van-e olyan dolog, amit az életmiivednek nevezel? Amivel valamiért
kiilonosen sok idot toltottél el?

Emlithetném a fentebb is szereplé BVE pdlydkat, mert azok tényleg a szivemhez néttek. Mondhatndm a BVE
topikot az index.hu-n, mert én hoztam létre lassan 10 évvel ezelGtt és még mindig tizemel a kisebb-nagyobb
viharok ellenére, de jo pdar ember ennek készonhetben kezdett el fejleszteni.

De vdlaszolhatndm azt is, hogy a virtudlis vasuti programokrdl sz6lé cikkeimre vagyok a legbliiszkébb.
Rengeteg bemutatét és hirt irtam mind papir alapii magazinokba, mind internetre és szerencsére
folyamatosan vdrjdk is ezeket az infokat a jdtékosok. Kdr, hogy ennek ma mdr egyre
ritkabban tudok eleget tenni.

Emlitettem mdr a Virtudlis Vastti Napok rendezését, a kidllitdsokra jardst? Na, az még ide
kivankozik, bdr itt szerencsére olyan tdrsaim vannak - kéztiik Te is -* akik mindig
segitenek és jénnek, ha hivom, kérem dket. Ez igen nagy sz6, nagyon nagyra értékelem.

(*A szerk.: SD. EJC.)

Vonatozds mellett mi egyéb érdekel még a virtudlis vildgban?

A virtudlis vildgban? Hii, ez egy jo kérdés, nem is igazdn tudok vdlaszolni rd. Ha jatékokat kérdezel, akkor
most nagy kedvenc az Elder Scrolls V - Skyrim, elétte a StarCraft 2-vel jdatszogattam, vdrom a Diablo 3-at,
ugyanakkor szeretek néha litogetni tenisszel a Wii-men. Mindemellett imddok férumokat olvasgatni, bdr

rengeteg idét vesz ez el az életembdl és minden évben megfogadom, hogy leszokok réla.

Késziilsz a kézeljévében valami
nagy dobdsra?

Nem. A jelen gazdasdgi helyzetben
a munkahelyen valé helytdllds az
elsé szamu cél.

Van-e kedvenc padlyad,
jarmiived?
Nincs, mindenevé vagyok. A

szivem azért kissé a brit vasutak
felé hiz. :-)

Mi az, ami megfogott téged a
vasutmodellezésben, és miért
pont az a méretardny, és miért
pont a japdn valosdg
modellezése?

Gyerekként nekem is volt (mint
anno szinte mindenkinek) "Piko
vasutja”, azaz HO-s ovdlpdlya egy-
két mozdonnyal és pdr kocsival
Edesapdmmal  nagyon  jékat
jdtszottunk vele a szoba padléjdn.
Valésziniileg ezek az emlékek

jottek vissza, amikor belevdgtam
ujra. Az N-es épitési nagysdg (ami
az esetemben az 1:148 és 1:150-es
méretardnyt jelenti) azért van,
mert nagyon tetszenek ezek a
modellek, a méretiik ellenére
nagyon jol kidolgozottak,
rdaddsul kevés helyem is van, igy
aztdn ez jél is jon ki. HO-ban egy
méteres helyre befér egy mozdony
két kocsival, ami bdr a nagy
magyar valdsdgnak megfelel, de
nem néz ki jol, mig N-ben ide mdr
a mozdony mégé akdr 6 kocsit is
felpakolhatunk. Nem mindegy.

A japdn az csak részben japdn, egy
villamos pdlydm van, ami kénnyen
dsszerakhatd, igényel
képességeket
(nekem nincsenek is ilyenjeim),

nem
vasutmodellezd

viszont jol néz ki. Inkdabb a brit
témdra mozdultam rd itt is, van
eqy kellemes gytjteményem brit
jdrmiivekbdl, valamint két brit
modulbdl. A brit vonal meg onnan
jon, hogy jartam mdr pdrszor az

angolokndl, nagyon tetszik a
vasutjuk a hibdi ellenére is.
Amigy nem tartom magam

vasutmodellezének, inkdbb csak
gyljtégetem a jdrmiiveket és
nagyra tartom azokat, akik
épitenek  egy  modult egy
terepasztalt, egy jdrmiivet vagy
akdr csak egy kiegészitit ezekhez.

Mi a terv a vasutmodellezés
folytatdasdara? Van-e egydltaldn
terv? Egy fix terepasztal, vagy

esetleg eqy szekrényben
miikédé modul?

Tervbél mindig van béven, jo
lenne fix asztal, j6 lenne egy rakat
béviteni

modul, jo  lenne

hatalmasra a villamos pdlydt.
Aztdn felébredek és rdjévik, hogy
a fél életemet munkdban téltém, a
madsik felét pedig a csalddommal
kellene.




Mi a véleményed magadrdl a virtudlis vasutazdsban?

Semmi kiilénés, én is csak egy ember vagyok a sok kéziil,
aki ezt a hobbit tizi.

Van-e olyan dolog esetleg, amire még vdgysz, de eddig
nem sikertiilt elintézni/megszerezni?

Hogyne, ultrajé lenne a Ganz metrét megvenni, tdrolni
valami biztonsdgos helyen és benne vasttmodellezd,
virtudlis vasutmodellez6é klubot miikodtetni, kidllitdsokat
rendezni vasuti anyagokbdl, mindezt egy kellemes
kavézoval/tedzéval megfejelve. Erre viszont nagyon-
nagyon sokat kellene kolteni, nagyon-nagyon sokat lehetne
bukni rajta, széval ez nem fog megvaldsulni. De azért jo
lenne, nem igaz?

Mit tervezel a jévében? Van-e valami elképzelésed a
tovdabbiakban?

Csomo elképzelésem van, de azok nem a virtudlis vastittal
kapcsolatosak.

Képek:

bveklub.hu; freewebs.com; vonatmagazin.hu; stefan-hums.de

dmag-berlin.info; aerosoft3.com; michalhanzlik.webpark.cz

wizzywizzyweb.gmgcdn.com;



http://michalhanzlik.webpark.cz/
http://wizzywizzyweb.gmgcdn.com/

WOS TORTENELEM

Egy kiilénleges, az eddigiektél jocskdn eltéré szimuldtor csalddrél fog szélni a kévetkezo
cikk. Ez pedig a TML-Studios World of Subways nevii jatéksorozata, amiben a metrozdst

ismerhetjiik meg kézelebbrél.

ol

”: \NORLD OF SUBWAYS VOL1

p

Az egész térténet 2008-ra nyulik vissza, amikor is a
TML-Studios mdjusban bejelentette, hogy hamarosan
metré szimuldtort fog megjelentetni. Nem kellett sok
idd, és mdr szeptemberben megjelent a jdték, igaz csak
letolthetd formdban. Az els6 részben New Yorkban
vezethetiink ismét, csak gy, mint a Bus Simulator 2010-
ben, dm most metrét. Maga a jdték szép, élethii grafikdt
kapott, az dllomdsok szépek, élethiiek, a jarmiivekrdl is
ugyanez mondhatd el
Pdlya tekintetében elég
nagy szakaszt kaptunk,
New Yorkban és New
Jerseyben vezethetiink,
természetesen a fold
alatt. ~ Noha,  azért
vannak olyan
szakaszok, ahol
kibujunk a féld aldl, de ebbdl viszonylag kevés van. A
jarmi kezelése kénnyen megtanulhatd, nem igényel
nagy tuddst az iizembe helyezése. A vonalon t6bb tipus

is kozlekedik, de ezek elsé rdnézésre egyformdnak
tiinnek, pedig biztos, hogy van eltérés, csak ugyebdr mi
nem ismerjiik ezt a tipust. A vezetés amugy nagy élmény,
hiszen az alagutakat is nagyon szépen vdltozatosan
kidolgoztdk, jo sététek, és nem unalmasak. Elsésorban a
sziik ivek miatt, és a vdltozé sebességkorldtok miatt is
izgalmas a dolog. Es ha ez nem lenne elég, ki is lehet
siklani, bdr ezt csak az elfeketedd képernyé jelzi. Ez
féleg sziik ivekben fordul elé, ha gyorsan akarjuk Gket

bevenni. De emellett még be lehet dllitani a hirtelen
eseményt is, ami abbdl dll, hogy egy ember vagy az
alagiitban, vagy az dllomdson, a sineken terem, és meg
kell dllitanunk a vonatot, ugy hogy ne lissiik el. Ehhez
mindenkinek sok sikert kivdnok!

Ami az én szememben nagyot dob még a jdtékon, az a
vdltékon valo 3. sin és papucs szikrdzdsa, nagyon jo lett,
teljesen korrekt. Ami [ E
viszont hasba vdgds,
az az, hogy az utasok
nem mozognak,
tehdt nem szdllnak

i R—

be. Ezt szerintem
meg lehetett volna
oldani, mdr 2008-
ban is.

Késobb jottek ki javitdsok, és kijétt a programhoz egy
expansions pack is, ami tartalmaz bénuszkiildetéseket,
és pdlyabdvitéseket, tébbek kézt, példdul a mosét is. Ez
2008 decemberében tortént.

WORLD OF SUBWAYS VOL.2

A mdsodikként megjelent WOS 2 (World Of Subways)
2009. mdrcius 13-dn jelent meg, szintén el6szér online
vdltozatban, tehdt internetes tton pénzért cserébe
tudtuk letélteni a programot. Ebben a jdtékban most
Eurdpdba ugrottunk, pontosabban Berlinbe, ahol a BVG
(a jdtékban BVB) kézlekedési vdllalat U7-es vonaldn
tudunk metrot vezetni. Ez egy elég hosszu, és fdraszto
utvonal, hiszen 1 ora durvdn az egyik végdllomdsbdl a



mdsikba a menetidé. Nem mellesleg Rudow és Rathaus
Spandau az elébb emlitett két végdllomds, és Rathaus
Spandaubdl, most akdr tovdbb is tudndnk menni egy 92-
es busszal, természetesen OMSI-ban. Maga a program,
az els6héz képest igazdbdl nem vdltozott, a grafika
ugyanaz, az dllomdsok ugyanazzal a részletességgel
késziiltek, és ez a jdrmiivekrél 1is elmondhatd.

Apropé  jdrmiivek, abbdl

ugyanis két tipus kéziil vdlaszthatunk: eqy régebbi F90-
es és eqy ujabb HO01 tipusu szerelvény dll a
rendelkezéstinkre. Figyelni kell mert a két jdarmii
beiizemelése egy kicsit eltér egymdstol, ez ugye a korbdl
adodik, az egyikben nincsen elektronika olyan szinten,
mint a mdsikban. Ugynevezett activity-k ebben a
jdtékban is vannak, ugyantgy, mint az elsé részben is.
Ami viszont, még mindig nincs, az az utas mozgds,
ugyanis a szerelvényekben sem, (sem, a mienkben, sem
az Al-ban) és az dllomdsokon sem mozognak az
emberek. S6t, a jarmiivekben, kés6bb sem jelennek meg
a virtudlis utasok. A mdsik, ami szépséghiba ugyan, de
egy picit idegesitd lehet a szegecs szamldloknak, hogy az
elébb mdr emlitett BVG helyett a kocsikon BVB jelzés
van, tehdt a német kozlekedési cég nem adta meg az
engedélyt arra, hogy a jatékban megjelenjen a logdjuk.
Ez sajndlatos és hiba is, de az élménybdl nem von le
semmit.

P

g~ WORLD OF SUBWAYS VOL3

A harmadik részre két évet kellett vdarni, 2011
dprilisdig, amikor is megjelent a sorozat harmadik, és
eddig ugy néz ki, utolso része is, a WOS 3, ahol megint
Eurdpdban taldljuk magunkat, méghozzd Anglidban,
Londonban. Igen, a harmadik részben Londonban

jdtszhatunk
metrovezetdsdit,
rdaddsul ezittal
még tébb dologra
odafigyeltek a
készitok. Példdul,
ami mdr nagyon
kellett, utasok vannak a kocsik utasterében, illetve az
dllomdsokon lévék ténylegesen beszdllnak, és persze ki
is. S6t vannak olyanok, akik lekésik az adott jdratot,
majd olyan is, aki miutdn bezdrtam az ajtét azért is
tovdbbmegy, a kocsi faldnak, majd miutdn a vonat
elment, tovdbbsétdlva beesik a sinek kézé. Ez a szerzd
tapasztalata, egyszer fordult eld, nem rendszerességgel.
Tovdbbd érdemes megemliteni, hogy vdlaszthatunk
iddjdrdst is,
vdlaszthatunk  a
véletlen, a napos,
az esls és a kodos
id6  koéziil. ~Ami
viszont mindegyik
WOS programban
benne van, az a
sima gurulds, mds néven a futtatds, ugyanis hidba
vagyunk lejtén, a vonat akkor sem fog felgyorsulni, de
forditva sem, ha emelkedén megytink, nem fog megadllni.

e

Essen sz6 egy kicsit a jarmiirdl is. Itt csak egyféle van,
nincs vdlasztds. Mindenki azt tandcsolja, amigy joggal,
amikor elészérre inditjuk a jatékot, csindljuk végig az



elsé kiildetést, abban tanitjdk meg nekiink, hogy mi mit
csindl, és hogyan kell beiizemelni a vonatot. Amiigy, nem
bonyolult, de aki ezt nem nézi meg, az ezt a konnyii
sorrendet sem fogja eltaldlni. Maga a jarmii jé,
kényelmes a vezetése, ha az utastdjékoztatdst jol dllitjuk

be, akkor beszélni is fog, rdaddsul a jo irdnyba.

A laikus szemével nézve a pdlya is hibdtlan, legaldbbis a
szerzd nem vett észre hibdkat, bar nem is a londoni
metro az erdssége. Egyszoval, ugyanigy szép, részletes,
gazdagon felépitett, mint az dllomdsok és az alagutak.
Ha este vagy reggel megyiink, akkor a fényszéré -
ugyantgy, mint a valésdgban — nem ér semmit, ami nem
baj, mert igy van rendjén.

Képek: http://www.world-of-subways.com
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Tehdt ez volt a TML-Studios metrd szimuldtoros jdtéka.
A kiilénbézd verzidkon megfigyelhetd a vdltozds, persze
csak jo értelemben. Végszoként azt lehet mondani rdjuk,
hogy kellemes idétéltést nyujtanak, legaldbbis aki
virtudlis vasutbardt, az a hdrom kézil, az egyikkel
biztos el tud tolteni pdr ordt.




0 sorban az LV
ar bizonyitottak, sét, Bzmo a mai
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7élen cikkben az dltala épitett H5-6s HEV, és az azon oziékeOJ 1tivek lesz

dna kitériink kiiloén a jdr
tilon cik
1. @

-

anﬁ. ilhatnak atlansdgok, igy ez

Amint az a képeken is jol ldthaté, minden tokéletes, méerethelyes, szép, és maximdlisan el tudja hitetni veliink,
hogy, tényleg a Batthydny téri HEV dllomdson vagyunk. Ugyanez elmondhaté a textirdkrél is, profi, nem
homdlyos, nem életlen, nem f;’nyhibds, nem torz, egyszertien tokéletes.
Az dllomdsrél érdemes még annyit tudni, hogy mindjdrt két vdgdnyrdl indulhatunk, a mdsodikrél, és a
harmadikrél is. Bdr a 3. vdgdnyt Bzmot332 egyel6re nem ajdnlja,.m éles lett az iv és vdlté torkolata, és a

TVl g elentil kiviszi az oldalsé alagttfala

mindjdrt az elején a vdltékérzettel, ami amigy

nagy fotob t, nem a régi BVE-s sineket haszndlja a pdlya. Ez ugyan aprdsdg, de sokat szdmit, ezt a
0 is elég sokszor mondogatta, és milyen igaza van neki.




Mielétt a felszinre é van még egy dllomds, ahol meg dllnunk, a al!git hid, budai hidfé nevii megdllo.
Ezen mdr jobban ldtsZ#& hogy épités alatt van, hiszgz tobb min hidnyzik az dllomdsrdl, de felismerni mdr
ezgis fel lehet. —_— -

lomds utdn'ismét alagut, de mdr egybdl ldtjuk a kijdrﬂ gyoénydrtien jén be a fény, és észre sem vessziik,
mdris kint vagyunk, olyan révid ez a szakasz. Amggy magdrol az alagtitrél sokat nem lehet mondani, nem
sablon textura keriilt bele, hanem egyedi, legal a cikk irdja ilyen textirdt még egyik pdlydaban sem ldtott.
Na, de te’rj(ﬂ' vissza a felszinre, pontosabban azglagtit kijdratdra, ami megint csak hihetetleniil jol sikeredett,
a ldmpa tartoktol kezdve az oldQJIt, lent futo vezetéktdrolokig, minden. Miutdn felszinen vagyunk, egybdl egyedi
objektum épiiletek készonnek vissza rdnk, hiszen Bzmot332 nem csak az eredetiekre hasonlitd éplileteket tett
le, hanem mindegyik épiiletetsegyenként készitette el és rakta bele a pdlydba. Es most jon a rossz hir, hogy
innentol kezdve, kezdemek ritkulni az objektumok, ugyanis a pdlya nagyjabdl iddig van kész, persze még
pdrszdzgméteren be van objektumozva, de a felszinen az elsé dllomds még nincs meg. De hdt valljuk meg
Oszintén, ilyen munkdhoz idé kell, nagyon sok idd, gondoljunk csak arra, hogy a budapesti metrévonalak
m;'ndegyike milyen sokdig épiilt. Es amugy is rdfér a BVE-re eqy kis ,hazai” valédi, ugyanis inkdbb tébb van a
fiktiv palydkbdl, mint a valédikbdl, és a szimuldtorhoz gydrtott kiegészitok mennyisége, és mindsége itéli meg
magdt a szimuldtort is.

-




A pdlya utdn a hozzd késziilt szerelvényt vessziik goércsd ald. Egy biztos, hogy mdr elsé rdnézésre is komolynak

néz ki a jarmt, legaldbbis az el6z4 verzidhoz képest biztosan. Bemutaténkat eldszor a kabinban kezdjiik. Fontos
megemliteni itt is, hogy a szerelvény nincs kész, vannak rajta hidnyzé dolgok.
Jol megfigyelhetd, a falvastagitds is, ami ma mdr

alapkévetelmény lett. Ezen feliil a jobb oldali képen

ldthaté, hogy minden a helyén van és mérethelyes,

egydltaldn nem torz. Természetesen az animdciékban

sem utolsé a kabin, hiszen miikédik a kilométerordja, a

: enetkar. Es itt még nincs vége a li ;
élkész a kocsi, még ki tudja, mi

pakol bele a készitdje. Amit még magyar jarmiiben nem

tapasztaltam az az éberségi, miikodik, van benne, és

bizonyos idé utdn be is vészfékezi a jarmiivet, ha nem

zérlopult

a kocsi,
Emellett
forgévadz
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Kiilcsin utdn jojjon a belbecs. A bel tér teljesen hihetd,
‘megdllia a helyét, kezdve a kapaszkoddkkal, amik
ugyan 2D-sek, de ez elsére nem is vehetd észre.
Természetesen a falvastagitds itt is ldtszik, nagyon jol
sikeriilt, ugyanez elmondhato az tilésekrdl, amik szintén
pontosak, szépek. A belsé texturak is természetesen
nagyon-nagy felbontdsuak, ezért itt is minden széveg
olvashaté. Homadlyos, életlen, fényhibds részek itt sem
fordulnak el6.

Ugyanez mondhaté el a felszdllé részrol is, csupa-
csupa hibdtlan kép. Az inditdsjelzd természetesen
miikédik, ajtézdrdskor eldszér bekapcsolodik az
inditdsjelz6 fényjelzéssel, majd bezdrédnak az
ajték. Pontosan gy, mint a BVEmetros

Es akkor essen sz6 a hidnyokrdl is, dmiknek nagy
! k készitése ota mdr valdsziniileg
to:

1s az utastérben

r

ult jobb oldali szekrénye

a hidnyossdgok, amiket a cikk irdja
észrevett, természetesen ez nem teljes lista a még
hidnyzo alkatrészekrol.

Egy biztos. Mind a jarmii, mind a pdlya, ha kész
lesz, nagyot fog szdlni, hiszen nem Kis munkarol
van sz6. A HEV példdul remek utédja lesz a
korabban elkészitett BKV-s Tigris mozdonynak,
ami pedig a padlydt illeti, nos, csatlakozik a
budapesti metrovonalakhoz, és reméljiik, hogy
egyre tobb vonalfog csatlakozni hozzdjuk.
)




TRAINZ 2012:
A LEGJOBB METROSZIMULATOR

Ndlunk kezdetben a BVE, majd az OpenBVE, illetve az MSTS az, amiben metrézni szoktunk. Nos, ez
Oroszorszdgban nem igy van, téliik elég kevés metrés pdlya és jarmii késziil az elébb emlitett
szimuldtorok ald. Ott ugyanis mds szimuldtor van a porondon, ami ndalunk nem annyira ismert, jobban
mondva kisebb az érdekléddk kére. Ez pedig a Trainz jdatéksorozat, aminek kint kiegészité gydrosai
vannak, olyannyira, mint ndalunk akdr az MSTS-hez.

Na, de még miel6tt belevdgndnk, el6bb egy kis torténelem. A program teljes neve Trainz Railrood Simulator, az
Auran cég egyik szoftvere, a legelsé verzié 2001 decemberében jelent meg, majd kis sziinet utdn kijott a Trainz
2004, amiben elég sok mindent vdltoztattak, javitottak. A TRS 2004 2003 szeptemberében jétt ki, rd 2 évre
dobtdk piacra a TRS 2006-ot, majd 2007-ben a Trainz Classic jott, majd kdvetkezd évben, 2008-ban a TRS 2009
jott soron. Majd 2009-ben jott ki a TRS 2010 Engineers, és tavaly, 2011-ben jétt ki a TRS 2012, jelen cikkiink
témdja. A sorozatnak elég sok tagja van, ezért az elséhéz képest nagyon sokat vdltozott a program, egyediil
taldn a hangokat nem kezeli olyan jél, mint az elvdrhaté lenne, de semmi sem késo.

Ennyit a torténelemrdl, most foglalkozzunk ténylegesen is a TRS 2012-héz készitett metrokkal. Egészen
pontosan a 81-7172.5M tipusit metré és a Ljublinskaja nevil vonal lesz a témdja ennek a cikknek. A ,legjobb”
jelzét, azért kapja meg ez a kiegészitd, mert nem csak kimagasléan élethii objektumilag, texturailag, hanem az
irdnyitds, a tényleges metrdvezetés is szinte 100%-ban visszaadja azt az érzést, amilyen lehet egy ilyen metrét
vezetni.

Csak pdr példa, az élethiien miikodd ARSZ, ami ndlunk az AVR-nek felel meg. Egy percre nem hagyja figyelmen
kiviil a vonatot, ha tulléped a sebességet, sipdkol, majd fékezi a vonatot, addig, amig le nem nyugtdzod a
sipoldst. Vagy a jaték elején nem csak ,simdn” el kell indulnunk a szerelvénnyel, hanem be kell tizemelniink, tigy,
ahogy az orosz gépeket is. Ezt ennyire pontosan, élethiien jelenleg egyik jaték sem tudja. A vonat dinamikdja is
hiien tiikrozi az eredetit, és ami még kiemelendd, az ajtényitds. Ugyanis nem egy gombot megnyomunk, és nyilik
az ajto, hanem eldszér a zdrét, kell felkapcsolni, utdna tudunk ajtot nyitni. Majd ajtot zdrunk, és az egész
kezdddik elolrél. A menet és fék fokozatokrdl is ugyanezt lehet elmondani, az eredetit tiikrozi, és az openBVE
vagy MSTS utdn belilni eqy ilyen szekérbe, mindennemtii el6képzés nélkiil esélytelen, szinte ugyantigy, mint a
World Of Subways 3-ndl.

Jogosan mertilhet fel az a kérdés, hogy hogyan is sikerlilt ilyet létrehozni, és ez nem véletlen, ugyanis a pdlya és
a jarmi készitdje metrdvezetd, [gy érthetd, hogy ha valaki, akkor & biztos, hogy tudja, mi merre hdny méter.
Osszegezve, eqy nagyon jé kiegészitérél van szé, aki metrékedveld, annak ez a jdték kételezd darab, hiszen ha a
motor hangok nem is a legjobbak, de minden mds perfekt! Kivdlé élményt nyujt, 40 perc témény metrozdst, igy
mindenképp ajdnlani lehet a programot. A jaték maga fizetds, boltban kell megvenni, de a jarmii, és a pdlya
ingyenes hozzd. Természetesen tobb pdlya és jarmii is létezik a programhoz, csak keresni kell.

Képek: hrtteam.wordpress.com; wn.com




VIRTUALBUS:

A SZABADMADAR PROJEKT

Virtudlis szerkesztéségiinkben eziittal a Szabadmaddr cég vezérigazgatdja, Lajka volt, aki volt olyan
kedves interjut adni a Szabadmaddr buszgyadrté cégrél. Akik esetleg nem ismernék a nevet, eléljaréban
annyi, hogy a Szabadmaddr cég, hasonléan az SD. EJC-hez, jarmiigydrtdé, a kiilonbség annyi, hogy amig
Ok fiktiv, sajdt tervek alapjdn késziilt buszokat adnak ki kezeik kéziil, addig mi (SD. EJC.) a valésdgban
létezé jarmiivekkel foglalkozunk.

Miért éppen a busz, mi az, ami
megfogott benne?

Edesapdm hivatdsos gépjdrmiivezetd,
igy kamionok, teherautok és buszok
kézott néttem fel. Amikor belekezdtem
a formatervezésbe, akkor is egy Ikarus
266-0s volt a munkaeszkézom.

Mikor jott az dtlet, hogy egy
virtudlis buszgydrat alapits?

Hdt 2006-ban elkészitettem az elsd
buszt, a 18 WOS - Pedal To The Metal-
hoz és a VirtualBus-hoz. Ekkor jelent
meg a Szabadmaddr név, mint egy
fiktiv busz neve. Ezutdn mdr futott

felfelé az egész. Uj tipusok, uj
vdltozatok, uj ember Dani

személyében. Kicsit olyan hangulati
lett az egész, mint eqy valddi gydr.

Y o4

Mi a gyadr eléélete? Mit kell tudnunk
réla eléljaroban?

_TH
= : ;,,,—WT/"ll D \

2001 kornyékén egy lkarus Eag E98-
at rajzoltam dt sajdt étleteim alapjdn.

Ezt lehet tekinteni a Szabadmadarak
dsanyjdnak.  Utdna  azokkal a
stilusjegyekkel rajzoltam még pdr kézi
rajzot, majd ahogy az a valésdgban is
van, jottek az ujabb étletek, Uj rajzok.

2006  kérnyékén pedig sikertilt
megtanulni a zModeler 2 nevi
programot, amivel mdr 3D-s

modelleket csindlhattam.

Mi volt az elsé busz, ami kigérdiilt a
gyar kapujan?

Az elsé busz a CitySolo 12 volt.
Hdromajtos vdrosi sz616 busz alacsony
padléval.

Mennyire volt nehéz az elsé tipust
megalkotni?  Mik  voltak a
nehézségek a modellnél?

Mint elsé darab, nagyon lassan,
nehézkesen jétt létre. Paint-ben

késziilt rajzok alapjdn csindltam, de
kézben is sokat vdltoztattam rajta.
Azon tanultam meg, hogy mit hogyan
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csindljak meg, hogyan lesz jo. A
nehézsége az volt, hogy mindent a
nulldrél kellett megcsindlni, és elétte
még sosem modelleztem le semmit.

Mik voltak az észrevételek az
elsével kapcsolatban? Mik voltak a
tapasztalatok?

Sokaknak  tetszett, mert egyedi
kinézetével egy érdekes szinfoltja lett
a VirtualBus-os jdrmiiparknak. Sok
hibdja volt még, sok mindent
elnagyoltam, de akkoriban még a

tébbi modell is gyengébb mindségi

volt, mint most. A legmeglepdbb
szdmomra az volt, hogy olyan
helyeken 1is letoltotték a buszokat,
mint  Németorszdg,  Oroszorszdg,
Spanyolorszdg, USA, stb.. Sok

visszajelzést is kaptam hidnyokrdl,
hibdkrol, sokat én is utélag vettem
észre, 1igy tudtam késébb jobbat

alkotni.

Mit szimbolizal a Szabadmaddr

név?
Ly Z PO, |

S

A fiiggetlenséget, a szabadsdgot, hogy
nem mdsolok konkrétan senkit. Nem
eqgy dtdolgozott MAN, vagy Volvo,
hanem egy teljesen sajdt tervezési




forma. Arrél nem is beszélve, hogy a
miiszaki megolddsokndl sem mindig a
megszokott utat jartam.

Ugye a szolé kocsikon kiviil vannak
csuklosak is. Az 6 gydrtdsuk
mennyiben tért el a szoloktol?
Kellett-e valamire pluszban
odafigyelni esetleg?

Igen, majdnem minden tipusnak van
csuklés vdltozata is. Ezek dltaldban
ugy késziilnek, hogy a szdl6 buszt, két
példdnydt "vdagjuk” szét és illesztjiik
dssze egy csukloszerkezettel.

Nehezebb volt?
Nem. Csak kicsit tobb munka van vele.

A buszokon kiviil, ha jol tudom, volt
egy kisérleti metroszerelvény is.
Miért allt le a fejlesztése?

ﬁ\iﬁ_ﬂ _
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Igen, el kezdtink eqy szerelvényt
késziteni MSTS ald. Balu002 volt, aki
elvdllalta, hogy a forgdézsdmolyt,
csatlé szerkezeteket megcsindlja és
bekonvertdlja a szimuldtorhoz. En
megcsindltam a karosszéridt és a bel
teret, aztdn dtadtam Balunak. Ndla
probléma  folytdn a
konvertdlds nem sikertilt, a jaték nem
fogadta be a metrot. Végiil 6 kilépett a

projektbél és az ota nincs senki, aki
értene hozzd és be is fejezné. Azdta

valami

egyébként taldltam egy hibdt is rajta,
kimaradt a front oldali vészkijdrat,
ezért a homlokfalat dt kéne dolgozni.

Ez mdr papiron elkésziilt, illetve Uj,
szebb, modernebb homlokfalrol is
elkésziiltek a tervek.

Terveztetek volna tobb

kotottpdlyds jarmiivet is?

A metrdszerelvény sikeressége esetén
késziilt volna belble egy motorvonat is.
Valamint nekikezdett  egy
villamosnak is a Lina alkatrészeinek
felhaszndldsdval, de ez nem lett jo, igy
abbahagyta.

Dani

Van-e kedvenc
teremtményeid

tipusod a
koziil?

Mondandm, hogy mindegyiket
egyformdn szeretem, de ez nem igaz.
Persze mindig az aktudlis projekt az
egyik jobban szeretett darab. Emellett
az egyik kedvencem a CitySolo, hiszen
az volt az elsé, az a gydr ikonja. Van
még egy kedvencem is, a Lina, mert az
minden tekintetben mds, mint a tobbi
busz.

A tervezés sordn milyen
szempontokat vettél figyelembe?

I
.
&

\\.

Prébdltam tgy tervezni mindegyiket,

hogy ne legyen
futurisztikus, illeszkedjenek a mai kor
jdrmtivei Miiszakilag legyen
modern, néhol olyan megolddsokkal,
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tulsdgosan

koze.

amik mdr léteznek, de nem haszndljdk.
llyen példdul az, hogy a buszokba
eredetileg fokozatmentes automata
vdltét dlmodtam meg. A miiszerfal és
kérnyékének kialakitdsa édesapdm
segitségével tértént. A Lina tervezése
sordn pedig mdr az egyik legfontosabb
a kornyezetvédelem volt. Késébb a
kérnyezetvédelemre épitettem fel a
Hottan A Hottan a
"Harmony Of The Technics And
Nature"” réviditése és lényege, hogy
mindent Ugy kell megtervezni és

rendszert,

lizemeltetni, hogy az a kérnyezetre a
leheté legkisebb terheléssel jdrjon.
Gondolok itt az alternativ
hajtdsldncon dt a  kérnyezetre
drtalmatlan anyagok haszndlatdra,
minden olyan dologra, ahol meg lehet
sziintetni a  természetre  kdros
dolgokat. Ennek jegyében ldthatdak a
video animdciéban a gydr tetején 1évé
gydr  melletti
szélerémiivek is. Nem ldtszdédik ugyan,
de a gydrudvaron dll6 céges buszok
mind iizemanyagcelldsak. A Hottan
rendszer szerint mdr csak két diesel
lizemi busz késziil el, az egyik a
hamarosan  kiadhaté  CityDouble,
illetve egy meglepetés, amit nem
drulok még el. Az dsszes t6ébbi jarmii
elektromos hajtdsti lesz.

napelemek és a

Egy-egy modell mennyire
valosdghii? Mdrmint mennyire
lehetne ezeket igazabdl

miikodoképesre legydrtatni?

Probdltam tgy tervezni mindent, hogy
esetleg valésdgban is gydrtdsbha
mehessenek. Ezért van mindegyikben
motor, vdlté, stb.. Biztos, hogy sok
mindent dt kéne dolgozni, hogy a
valésdgban is jo legyen. Példdul a
szdmitégépen nem tudok téréstesztet
tudom, hogy a
vdzszerkezet mennyire lenne jelen
formdjdban massziv. A motor és

csindlni, nem



sebességvdlto rigzitései, méretei is a
tipusdtol fiiggéek. Ami miiszakilag
komolyabb  megoldds
valésdgban is, az pont a Lina csaldd. A

lenne a

vdzszerkezet ~moduldris  felépitést],
hasonléan a Scania eqyik
tanulmdnydban. A  meghajtdsrol

lizemanyagcella és kerékagyba épitett
villanymotorok gondoskodndnak. A

miiszerfal teljesen érintéképernyds
rendszeril, a visszapillanto tiikrék

helyett kamerds megoldds, a vildgitds
100%-ban LED-es lenne. Ezek mind
mdr létezd technolégidk, csak dGssze
kell 6ket gytrni eqy jarmiibe és kész a
jévd autébusza.

Ha mdr a tervezésnél tartunk,
milyen programmal dolgozol? A

kezelhetésége inkdbb kénnyebb,
vagy nehezebb kategoridba
tartozik?

A modellek készitéséhez a ZModeler 2-
t haszndlom, ami szdmomra elég
érthetd, kénnyd. A
renderképek készitésekor 3dsmax-ot
nyuzok.

videdk és

Vallalsz-e esetleg egyedi
megrendeléseket is?
Sokan kerestek fel azzal, hogy

csindljak neki egy lkarust, vagy bdrmi
madst. Legutébb valaki a Knight Rider
KITT-jét  akarta  megcsindltatni.

Ezeket nem szoktam elvdllalni. Viszont
ha valaki egy Szabadmaddr buszt
akart egyedi igényekre alakittatni,
akkor arra igent mondtam. Viszont

most az egyedi igényeket azért nem

vallalom el mert nem tudom
biztositani, hogy rovid idén beliil kész

lesz.

Egyediil, vagy tobben vagytok a
cégben?

Egyediil kezdtem el, majd késébb az
egyik Szabadmaddr rajongd, Dani545
csatlakozott a céghez. Az ¢ dolga lett a
kiilénb6zé altipusok és csuklosok
elkészitése. Az én dolgom a tervezés, a
prototipus és az egyedi darabok
elkészitése, a buszok festése. Ezen
kiviil a cég marketing feladatait is én
végzem. Gondolok itt a weboldal
szerkesztésére, a Windowsos és
mobilos tartalmak készitésére, a
kiilénb6zd renderképek alkotdsdra. Az
oldal nyitdlapjdn ldthato vided is sajdt
készitésti.

Sajnos olvastam, hogy kénytelen
voltal hanyagolni a céget, de
egytuttal meg is tudom érteni. Hogy
képzeled el a jovdjét a gydrnak?
Nem tartasz attél, hogy esetleg
véglegesen le kell hiizni a rolot?

Hdat igen, a kisldnyom sziiletése
megvdltoztatta az életemet, a
szabadidém beosztdsdt, meg sok
egyebet. Jelenleg a gydr jévdjérél nem
mernék semmit jésolni. Abba nem
hagyom, mert folyton van étlet, amit
ki kell adnom magambdl. Ezen kiviil
van még tobb olyan tipus is, amit
szeretnék megcsindlni. Hamarosan

kész leszek az elsé emeletessel Is,

Képek: www.szabadmadar.atw.hu/

nagyjabdl kész, csak pdr dolgot kell
még helyre tenni.

Utolsé6 el6tti  kérdésem, hogy
szerinted miben vdltozott meg a
virtudlis vildg, amiéta a padlydn
vagy?

A valésdghoz hasonléan itt is nagy a
fejlédés.  Uj szebb
grafikdk, szebben, jobban kidolgozott
modellek. Itt is fejlédni kell, hogy fent
maradhass. Elég csak megnézni az
elsé és az utolsé CitySolo kidolgozdsdt,
sokat vdltozott.

szimuldtorok,

Es utolsé kérdésként nekem az az
érzésem, mintha a céged egy olyan
virtudlis Ikarus buszgydr lenne. Mi

err6l a véleményed, jo a
megldtdsom?

Jol esne az Ikarushoz hasonlitani a
Szabadmadarat, de
lkarus egy mds dimenzié. Nem azért
mert az nem virtudlis, hanem az
Ikarus sikerei, a gydrtott tipusok
szdma, az ottani mérndki és dolgozoi
tudds, minden fényévekkel elbttiink
jar. Az viszont tény, hogy ha azt
vessziik, hogy annak idején az lkarus
sem dolgozott licencre, prébdltak
mindig ujat kitaldlni, és sokat adtak a
kinézetre is,
osszefiiggés. Ha én egy lkarus szintii
csapat élén lennék, akdr csak
virtudlisan is, azt hiszem, egyik nagy
dlmom teljestilne.

szerintem az

akkor van némi



AZ MSTS SIKERENEK TITKA

A most kévetkezékben egy olyan szimuldtort fogunk megnézni kézelebbrél, ami nélkiil nem is lenne
olyan minéségben magyar virtudlis nagyvasiit, mint ahogy most van. Ez pedig nem mds, mint a
Microsoft cég 2001-ben megjelent Train Simulator nevii jatéka.

Nos, 2001-et irtunk, az aktudlis szimuldtorok ezek voltak akkor: Vbus, BVE, Zusi. Ezek kidziil ma sem tolonganak
eqyik jatékban sem tonna szdmra a magyar pdlydk, jarmiivek és egyéb kiegésziték. Es akkor megjott a csoda,
ami akkor még nem is volt csoda, csak utdlag, hiszen megjelent a Train Simulator, ami 2001-ben nem is tiint
annyira ki a tomegb6l. Majd, telt milt az idd, egyre tébbekhez jutott el ez a jdték, egyre tébbeket kezdett el
foglalkoztatni. Sajnos a szerkesztéségnek nincs informdcidja arrdl, hogy mi volt a legelsd free kiegészito, és
hogy az mikor jelent meg, de ahogy az megjelent, utdna szinte gombamdd szaporodtak a kiegésziték, tébb-
kevesebb sikerrel. Es hogy miért futott be aztdn ilyen fényes karriert? A cikk iréja szerint, csupdn jékor volt jo
helyen, hiszen aki jdatszik MSTS-el, az hamar rdjétt, hogy nagyon hisztis, és torékeny a program, képes magdtol
ténkremenni, meghibdsodni, az ujra telepités pedig macerds, hiszen az alap jdtékon kiviil rengeteg egyéb
kiegészitét kell felpakolni, ahhoz, hogy kedvenc magyar vonataink, pdlydink el6jdjjenek. De valamiért, mégis ez
lett a magyar virtudlis nagyvastit alap jdatéka, hiszen az egész Szili és
Gigant park kész hozzd, tébb valds nagy terjedelmii pdlydn mehetiink,
rengeteg kilométeren dt. Es ami ellentmonddsos még a sikerével, hogy
nem nehezebb ide egy modellt legydrtani, a semmibdl, mint mondjuk
az OMSI ald, hiszen ugyanazon modell szerkesztdvel tudjuk elkésziteni
a modellt, mint bdrmi mdshoz. Viszont mellette sz6l, hogy ha bdrmi
hibdt is taldl, azt pontosan kiirja, és ez nagyon joé dolog, hiszen van olyan
jdték, ami ki sem irja a bajait. Es ami még a sikere mellett szol, az a
ldtvdnyvildga, hiszen ha idejétmuilt is, a pdlydk, jdrmiivek kidolgozdsdnak
csak a készitéje szabhat hatdrt, el lehet menni igazdbdl a végletekig, mdr

ami a kidolgozdst érinti. Széval ki ” IS Al [ L/(ja miért, taldn a kénnyU kezelés, de
mégis  tébbé-kevésbé  élethiisége miatt, vagy éppen a részletgazdagsdga

miatt, de emellett tették le voksukat a készitdk, és a jatékosok is egyardnt. Es mdra sikeriilt elérni, azt, hogy eqy
tobb mint 10 éves jdték még mindig sikeres, és még mindig késziilnek hozzd a kiegésziték. Mert azért valljuk be,
olyan jdték is van, amihez mdr nem késziil semmi, mert eljdrt az idd felette. De ennek a programnak sikertilt azt
elérnie, amit taldn még az openBVE-nek, hogy sose menjen ki a divatbdl.
Azébta persze maga a jdték is vdltozott, hiszen mint azt emlitettiik eqy csomd kiegészitd kell, ahhoz, hogy
pdlydink, jdrmiiveink elfussanak, ugyanis az alap jdtékon nagyon kevés modell lenne képes elfutni. A
legnagyobb dobdst az MSTS Bin néven futé ingyenes patch jelentette, ami nélkiil lehet, hogy mégsem lett volna
ilyen nagy jdték, mint amilyen most. Tobbek kézt ebben van benne az ajtonyitds lehetésége, a mdsodik
dramszedd animdldsa, és még sok minden mds is, ami mdr a motorhdztetd alatt zajlik.
Eddig a multrdl, és a jelenrdl beszéltiink, most jéjjén a jové. Elkezdték fejleszteni az MSTS2-t (MicroSoft Train
Simulator 2), dm ez sajnos abbamaradt, pedig érdekes lett volna a folytatds. Tébb hir arrdl is szolt, hogy
megvdltozik a mappaszerkezete, és hogy a modellek, amelyek az elsé verzidhoz késziiltek nem lesznek
kompatibilisek a 2-vel, de ennek az ellenkezdjét is hallottuk mdr. Tehdt a messzi jov6kép a Microsoft részérél
semmi, magdnrészrél viszont nagyon is van, késziil lassacskdn egy olyan keretprogram, ami szebb grafikdt,
nagyobb lizembiztonsdgot, és egyszertibb kezelést igér. Ez azonban a j6vé zenéje, hiszen még nincs kész teljesen
és elég sok dolog hidnyzik. De ha elkésziil, akkor egy biztos: hatalmas vérfrissitést fog kapni ez a jaték, hiszen uj
dimenzidkat nyit meg, és még egy nagy adag léketet fog adni a készitéknek, hogy ide fejlesszenek, hiszen
nagyon, még jobban meg fogja érni nekik, mint most.
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