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Az e havi szdmban elsé6sorban nem a jdrmiives
szimuldtorokat vessziik gorcs6é ald, hanem olyan
jatékokat, amikben adott egy vdros, ahol nekiink
kell a kézosségi kozlekedést megszervezniink, Ugy,
hogy az j6 legyen az utasnak és jo legyen a cégnek
egyarant. Magyardn mondva, most nem a
jdrmtivet fogjuk vezetni, hanem mi lesziink a BKV,
vagy épp a helyi
vezérigazgatdja. Hogy ezzel aztdn ki jdr jol, az mds
kérdés, bdvebben errél az ezzel foglalkozé
cikkekben.

Emellett késziilt egy ujabb jdték teszt, amilyen
egyszer mdr volt idén, akkor a City Bussimulator
2012 volt az alanyunk, ezittal egy kicsit régebbi
alkotds lesz, a City Bus Simulator 2010.

Majd ujabb interjualanyunkat kdészonthetjiik a
szerkesztdségben, phontanka személyében, aki volt
olyan kedves, és megosztott pdr gondolatot
magdarol.

Végiil, pedig  megjelent  mdrciusban egy
fantasztikus  pdlyahdlézat  BVE-hez, illetve
OpenBVE-hez, ami mellett nem mehetiink el szo
nélkiil, hiszen atom jo lett.

kézlekedési  tdrsasdg

”SD ”



Hirek a virtudlis vilagbol

Ismét driilhetnek az OMSI rajongdk,
hiszen ujabb kivdlo mindségt pdlydval
tolthetik az idejiiket, a neve a térképnek
pedig nem mds, mint Langbach.

Jdrmiibdl is érkezett egy tjabb jévevény,
ezuttal egy Mercedes Vario 812D tipusu
mikrobusz volanja mogé ulhetlink be.

Es nem utolsé sorban elkésziilt eqy régéta
vdrt alkotds is, ez pedig az Usti nad Labem
névre hallgat, a rossz hir viszont az, hogy
megvenni lehet a kiegészitdt, ingyenesen
letélteni nem. (Képek: omsi.cz)

A VMI15 csapat ezittal is egy ujabb
oregldnnyal dllt elé6, most egy 442-es
gozmozdony virtudlis mdsat készitették el,
mindjdrt 3 pdlyaszdm varidnssal: MAV
442,003 / MAV 442,010 /MAV 442,013
(Forrds: vm15.hu)

Megjelent OpenBVE ald a V2.0 verzids
Hungaroplan villamos. habdr hibdk még
eléfordulnak, mdr most nagyon sok mindenben
eltér, a legelsé kiaddstol.

A napokban jelent meg az elsé uj vdltozat az
OpenBVE-b6l. Az uj verzi6 az 142
verzioszdmot kapta. A frissitést Odakyufan
készitette a program eredeti fejlesztdinek
egyike.

(Forrds: bveklub.hu)




[JATEK TESZT]
CITY BUS SIMULATOR 2010

Mostani jatéktesztiinkben ismét egy busz szimuldtort vesziink gorcsé ald, eziittal a TML Studios City Bus

Simulator 2010 nevii jaték szoftverét.
Mint azt az el6bb emlitettiik, a TML Studios programjdrél lesz szo, akiknek ismerds a név, de nem tudjdk honnan,
azoknak elmondom, hogy téliik van a hdrom részes World of Subways sorozat is. Maga a jaték nagy durrands volt
2010-ben, hiszen addig tényleges busz szimuldtor nem volt a piacon. Volt Vbus, meg Bus Driver, de eqy komoly se.

Ez aztdn 2010-ben vdltozott meg, amikor elkésziilt a program, amit szinte mindenki vdrt, eqyb6él mindenki meg is
vette, ki boltban, ki a neten, hiszen ebbdl is volt neten vdsdrolhato verzio. A program egy kicsit sokat eszik, az
dtlagosndl kicsit magasabb a gépigénye, de ez nem csoda, hiszen maximum bedllitdson csak sétdlni is hatalmas
élmény a vdrosban. A hdzak, a falak, a vildgitdsok, reklamok, a forgalom, TS
mind-mind nagyszerii lett, az Al nem hibdzik, legaldbbis a teszt alatt egyszer
sem zdrta el az utat fixen, és nem kellett tjra betélteni a jdatékot azért, mert
nem tudtunk tovdbbhaladni. Viszont, akinek nincs meg a kell6 erejii
szdmitdgépe hozzd, az meg se vegye, mert gyenge bedllitdson élvezhetetlen a
jaték, koriilbeliil olyan élménye van, mint egy '99-es jdtéknak, grafika szinten. &
Tele van homdlyos texturdkkal, maga a busz is, meg a vdros is és igy igazdbol
sajdt tapasztalatom szerint élvezhetetlen.

Eddig beszéltiink dltaldnossdgban a jatékrol, most bontsuk le aprébb részekre,
kezdjiik mindjdrt a munkatertilettel, illetve a munkaeszkézzel. A jdtékban minket Carlosnak hivnak, és egy 25 év
koriili buszvezetd vagyunk. Jo étlet, hogy nem vagyunk a buszhoz ragasztva, mint az eddigi jatékokban, hanem, ha
kedviink tartja, akdr veglg is setalhat]uk a vonalat. A busz maga, eqy tipikus bohém nagy amerikai busz, 2 tengellyel,
hdtsé kerékhajtdssal, lomha fizikdval, 2 darab kétszdrnyu ajtéval. Emellett
! fontos megjegyezni, hogy elég hosszii eme nagyszeri jdrmi, ezért a
végdllomdsokon valo forgoléddskor vegyiik figyelembe, hogy nem egy Ilkarust
vezetiink, mert ez anndl jéval hosszabb. Miutdn beiiltiink a fiilkébe, végtelentil
egyszerii miszerfallal taldljuk szembe magunkat, de ez belefér a jatékba, hiszen
a valés busznak sincs bonyolult miiszerfala. Emellett segédablakokat is kapunk,
kilométeréra, vdlté, és
- leszdlldsjelz6 képében. Ez
hatdrozottan nem jé dtlet
ha egy vérbeli szimuldtorrdl beszéliink, hiszen a valé életben sem
ugy ldtjuk a vildgot, hogy a ldtotertink bal és jobb alsé sarkdban
kis ablakok vannak E miatt a kis hL'ineség miatt esik vissza a
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miiszerfal, amirél mindent kivdléan le lehet olvasm.

A busz vezetése billentytizetrél kényelmetlen, addig j6, ameddig
egyenesen kell menni, de a végdllomdsokon kanyarodni mdr
nehéz, hiszen egyszerre kell nyomni fokozatosan a gdz, a fék,
illetve a balra, jobbra nyilakat, emellett figyelni kell a tiikroket is
meg a forgalmat is, egyszéval kotéttpdlyds szimuldtorhoz elmegy




a billentytizet, de ott, ahol kormdnyozni, és finom mozdulatokat kell csindlni, a billentytizet felejtds. Szerencsére az ut
90%-a egyenesen vezet, igy csak a végdllomdsokon kell komolyan eltekerni a kormdnyt. Es ezen nem is lehet
vdltoztatni, hiszen nem képes kormdnyt, vagy game padot csatlakoztatni, illetve felismerni a jaték, igy maradnak a
gombok.

3 Amikor mdr forgalomban vagyunk, akkor
nem elég csak vezetniink a buszt, van,
amikor jegyet is kell adni az utasnak, sét
azok készonnek is, igy illik visszakészonni.
Emellett van, hogy nagyritkdn igénybe
veszik a buszt mozgdssériiltek is, nekik a
kerekes székes rampdt kell leengedniink, és
felhtiznunk, majd leszdlldskor  ismét

leengedniink.
A jarmii utdn kovetkezzen a vdros, amiben vezetiink: ez nem mds, mint New York. Itt ndlunk, Eurépdban pont azért
nem lett nagy sikere a szimuldtornak, mert sehogy sem kotédik az itteni buszozdshoz. Sem hangulatdban, sem
kinézetében, sehogy sem, igy aztdn a kezdeti felbuzdulds utdn egyre t6bbszor lehetett azt hallani, hogy igy nem jé,
meg tigy nem jé. Ami emellett még nagyon szembe tiin6, az az, hogy a viszonylaton csak mi vagyunk, ez pedig biztos,
hogy nem igy van a valésdgban. Az oké, hogy mds buszok is vannak a pdlydn, de azok nem az M42-n jdrnak és nem is
dllnak be a megdllékba, csupdn egyszerti Al autdék azok is busznak dlcdzva.

Viszont ezt leszdmitva, maga a vdrosrész nagyon szép, igényes, teli van részletekkel, még az eqyik megdlléndl be is
tudunk menni, inni egy kdvét. Ennek ugyan semmi kéze nincs a jdatékhoz, de jé kis extra. Nappal is kész élmény
y végigmenni, és este is, ugyanis az éjjeli fénydradat egy
igazdn egyedi dolog, ahhoz hasonlét én még nem
igazdn ldttam. Nagyon hangulatos, hiszen minden
i fény, csillogds, tiikrézddés a helyén van, szoval ldtszik,
hogy a vdrosra odafigyeltek. Az iddjdrds még kiilén
bonusz, hiszen tudunk vdlasztani esds, kddos, vagy
tiszta idd koziil. Tovdbbd a pdlydhoz tartozik még,
hogy tébb induld pont is van, hiszen az M42 mellett
egy kisegité vonalra is el tudunk menni, ami 90%-
ban ugyanott megy, mint az M42, csak a végdllomdsa
van uj helyen. De indulhatunk még gardzsbdl is,
viszont a kijdrdsndl vigydzni kell, forgalmas féitra
néz a kijdrat, nehogy valaki oldalrdél belénk jdjjén.
Ami ezt a képet rontja az a kevés jarmiitipus és azok
kidolgozatlansdga. Ugyanis az Al auték bdr
csillognak éssze-vissza, egyen sziniik van, nem fotdalaptiak, rdaddsul a kevés tipus
azzal is feltiinik, hogy van, amikor mdr a tizedik Audi TT jon veliink szembe. De ugyanez a helyzet az utasokkal is,
kevés az ember tipus, [gy egy idd utdn nagyon idegesitd tud lenni, hogy mindig ugyanazok szdllnak fel, és le.
Visszatérve az jarmiivekhez, a teherautdk, és buszok kidolgozdsa valamivel jobb, azokon ugyanis van mdr foté alapu
textura, ezért azokra jobb rdnézni. Mondjuk - de
ez csak zdrdjeles mondat - 2010-ben, amikor a

jatékok mdr gigabyte-os méretiiek voltak bdven
meg lehetett volna oldani azt, hogy esetleg 40-50




mégis mds lenne, mint amikor pdr perenként jon veled szembe ugyanaz.

Elszakadva a vdrostdl, menetrendiink is van, ezt mindig az adott végdllomdson kell kérni a megdllo tdbla elé dllva. Ez
kezdetnek jo, hiszen az eddigi jatékokban ilyen sem volt.

Ami még plusz pont, az az editor, ugyanis a késziték ez dltal lehet6vé tették a pdlyakészitést a jdtékosoknak. Ez egy
szép gesztus, késziilt is pdr pdlya, de ez igazdbdl elenyészéd mennyiség.
Jdrmii szerkesztét viszont mdig nem kaptunk, de mégis vezethetd
jdrmitivekbdl lett a t6bb. Kaptunk a hivatalos gydrtotdl t6bb buszt is, de
emellett magdn készitoktdl is sok busz érkezett. Ami sajnos ezeket elrontja
az az, hogy a ketténél tébb ajtéval rendelkez6 buszokndl két ajténdl tobb
nem fog kinyilni, hiszen maga a jaték ennyit képes kezelni. Erre jo példa az
lkarus 260, aminek az elsé két ajtaja nyilik, a hdtso fixen zdrva van. Ennél
még nagyobb baj, hogy mindegyik busz ugyanazt a hangot haszndlja, igy
mindegyikben a b6hém nagy New yorki busz hangjdt halljuk, ez pedig tgy,
ahogy van illtiziérombold. : ectrlankise v i

s

Végszéként ez a jdték, eqgy erds kézepes, az irdnyithatdsdg, gépigény szempontjdabdl, grafikailag kitiind, ennek
azonban dra van. Sajnos az imént emlitett hibdk miatt ezt tényleg csak eqy jatékprogramnak lehet mondani, akdrcsak
a Bus Drivert is. Ettél fiiggetleniil jol el lehet vele jdtszani, [gy egy prébdt ez is megér. Akinek kedve lenne megnézni,
mit is tud ez a 2010-es jaték toltse le a demdt, abbdl minden kidertiil.

I EEEEE——
Képek:
http://3.bp.blogspot.com; http://www.world-of-busdriver.com; http://fspilotshop.com,
http://wn.com; http://ets-turkiye.ucoz.com
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TRAFFIC GIANT

Bizonydra ez a név most sokaknak megdobbantotta a szivét, és inditott el egy nosztalgiajdaratot legbeliil,
hiszen ezzel a névvel a virtudlis vasutas pdlyafutdsa alatt minimum egyszer taldlkoznia kellett, sot az is
lehet, hogy valahol a polcon még meg is van ez a jaték. A most kévetkezo cikkben a téma a vdrosi kozésségi
kozlekedés szimuldtor lesz, elsé korben a Traffic Giant.

A program 2000-ben jelent meg, az osztrdk Jowood gondozdsdban. Maga a cég 1995-ben indult, és t6bb nagysikerii
jatéka is volt, ilyen példaként a Pokoli Szomszédok.

Na, de ennyit a cégrél, most Idssuk a jdatékot. A célunk az, hogy egy teljesen kozésségi kézlekedés mentes vdrosban egy
ezzel foglalkozo céget alapitsunk, és ez dltal létrehozzunk busz, villamos, gyorsvastt, fiiggévasut, és mdgnes vastti
vonalakat. A jaték elején bedllithatjuk, hogy kampdny médban jdtszunk, ez azt jelenti, hogy idére kell végrehajtani
bizonyos feladatokat, vagy pedig végtelen jdtékban, amiben semmi dolgunk nincs, csak tervezni, és épitkezni a sajat
temponkban. Végtelen  jdtékban ellenfelet, vagyis rivdlis kézlekedési
vdllalatot kell vdlasztani, illetve azt, hogy kénnyt, kézepes, vagy nehéz
mdédban akarunk-e jdtszani. Persze ellenfél nélkiil is lehet jdtszani, de akkor
egy csomo épiilet inaktiv lesz.

Miutdn mindent bedllitottunk, gyors
taldljuk  magunkat  maddrtdvlati

téltés utdn a kivdlasztott térképen
nézetben, és nincs is mire vdrni, el is
kezdhetjiik lepakolni a buszmegdalldkat, vagy a villamosmegdllékat. A kezdd
tokébél inkdbb a buszra futja, igy : érdemes azzal kezdeni. Ha valamilyen
kézlekedési dgbdl az elsd jdratot inditjuk eI akkor mmdlg egy kis bevezetd animdciét kapunk, ami réviden tdjékoztat,
hogy mit is hoztunk létre.
Erdemes a vdrost eqy kicsit mindig szemiigyre venni, hiszen teli van csomd-csomé kis jelenettel, finomsdgokkal,
aprosdgokkal. A térkép kinézete nagyon rendszerezett, csak egyenes utak, utcdk vannak benne, meg 90 fokos
kanyarok, igy mindegyik vdros nagyon kockds, olyanrdl itt ne dlmodjunk, hogy szép hosszi kanyarban stivit majd a
buszunk. Viszont villamosbdl, és eqyéb kététtpdlyds jarmiibdl késébb kapunk csuklos tipusokat is, de mivel a jatékban
minden csak 90 fokos kanyarokban/ivekben tud kanyarodni, ezért a csuklénak nincs jelentdsége.
Na, de vissza a buszvonalhoz. A jdték elején értelemszertien csak pdr buszbdl tudunk vdlasztani, ezek a BAR gydr
termékei, és ezek mindegyike elég régi, igy befogadoképességiik csekély, kiilsejiik is a t6bb éves technikdt tiikrozi, de
jelenleg csak ebbél tudunk gazddlkodni. A buszok MC-2, MC-3 és MC-4 tipustiak. Ahogy haladunk el6re az idében,
egyre tdbb vonalat nyitunk, egyre tobb buszt vdsdrolunk, sajnos észrevessziik, hidba van mdr 20 BAR MC-4-stink egy
vonalon, az kevés, mert, ha jol csindljuk a jatékot, akkor egyre tébb utas lesz, amit bizony ezekkel a régi tipusokkal
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nem tudunk majd elvinni. Ezért a jdtékmenetben csak tUgy, mint a valésdgban bizonyos évenként tjabb és ujabb
tipusok jelennek meg a piacon, amiket vagy meg tudunk venni, vagy nem, ez csak a sajdt tékénktél fiigg. Ez fontos,
mert a jaték nem ugy van megirva, hogy mindig gy6z a jatékos, tehdt nyereséges a cége, eqy rossz lépés, és pillanatok
alatt elfogy a pénziink, és aztdn minuszba keriiliink, akkor pedig onnan nagyon nehezen tudunk visszakertilni a
pozitiv oldalra.

A jatékban mindent megkapunk, ami a pénzszerzéshez sziikséges, végtelen sok statisztikdt nézhetiink dt, bedllithatjuk
a jegyek drdt, zéndnkénti plusz kéltséget, rekldmot adhatunk fel, a vezetdk bérét is megpiszkdlhatjuk, mindezt viszont
dvatosan. De ha ez nem lenne elég, minden jdrmiinek sajdt kasszdja van, ahol azokat a jegyeket adjdk el, amiket mi
kordbban bedllitottunk. Ha sok az utas, akkor a sajdt kasszdja né a busznak, amit mi mindig kézvetleniil megkapunk,
de ha kevés az utas, akkor elképzelhetd, hogy minuszba megy, ami viszont kihat a vonalnak az ésszesitett nyereségére,
illetve a vdllalat nyereségére. Egy, vagy tobb ilyen jarmii vagy vonal mdr tud komoly gondokat
| okozni, igy folyamatosan figyelni kell, hogy mindentink nyereséges-e.

Visszatérve a buszokra, a késdébbi buszgydrak kozétt lesz a MAM, aminek szintén 3 tipusa lesz, ezek a
MAM GIx-2, GIx-3, GIx-4. Fogunk kapni egy emeletes buszt is, aminek kiilébnésen nagy a
befogaddképessége, ezt az LT gydr szdllitjia nekiink, és Elephant névre hallgat majd a jészdg. De
késébb jon majd az MD a maga kiilonds elképzelésii, formdju buszaival, és jénni fog a TP a hibrid
buszdval is. A jatékban fontos tényezd, hogy csak szol6 buszok vannak, csuklésak nincsenek.

Villamos fronton is kapunk elsé kérben pdr régi vasat, majd ugyanigy az idé
haladtdval jénnek az ujabbndl ujabb tipusok. Majd ugyanez a helyi érdekii
vastitbdl, a fiiggdévasttbdl, és a mdgnes vasutbdl is.

Amire még érdemes, sot kell is figyelni, azok
az utasok. Jdratainkat jol dtgondolva, és az
utazok igényeihez igazitva kell
kozlekedtetniink, ebben segitségiinkre van az,
| hogy minden hdzat meg tudunk kérdezni,
| hogy az ott lakdk, illetve dolgozék merre felé
szoktak menni az iskoldn, munkahelyen kiviil. |4
Erre kell a legjobban figyelni, mivel ez a kis g
odafigyelés  hatdssal lehet a  jdték
kimenetelére a késébbiekben. De ha ehhez tul lustdk vagyunk, akkor alapozhatunk
puszta logikdra. Kell keresni egy lakdovezetet, onnan menjen el a busz pdr iskola,
| munkahely, és bevdsdriokézpont eldtt, ez tutira be fog vdlni.

Ahogy haladunk idében eldre, és egyre tébb vonalat nyitunk, észrevessziik, hogy az
utasforgalom vdltozik mindegyik jdraton, hiszen az utasaink megtaldljdk a
maguknak a lehetd leggyorsabb itvonalat, és ez nagy témegre Kivetitve mdris
valtozdst hozott, hiszen a kezdetben az 1-es vonalon kézlekedd 20 buszbdl 15
folyamatosan iiresen jdr (ilyenkor még veszteséges is), ezért ott sziikségessé vdlik

eladni, vagy dtcsoportositani a buszokat. Erre folyamatosan figyelni kell, nem elég
egyszer bedllitani, de arra is kell figyelni, hogy néha beérik egymdst a buszok,
ilyenkor példdul tijra kell rendezni az adott vonal forgalmadt.

Mint a valésdgban is, igy itt is vannak balesetek, persze csak a tdrsasdgunk jdrmiiveivel tdrténhet

bdrmi is, de ez ellen lehet tenni valamit. A jdték elejétél folpamatosan aprdnként emelkednie kell a

fizetésnek, amit a soférék kapnak, és igy a minimdlisra csékkenthetjiik a balesetek szamdt. Ugyanis,
| ha ezt nem tessziik meg, és az elejétél fogva keveset kapnak, rossz kedviik lesz, ezért figyelmetlenek,
tiirelmetlenek lesznek, és hibdznak. Ha meg az elejétél fogva magas a fizetésiik, elbizzdk magukat, és
azért hibdznak, mert félvdllrdl veszik az egészet.




Utasokkal is hasonlé a helyzet, az elején kell olcsén adni a jegyet, hogy
hozzdszoktassuk 6ket a tomegkézlekedéshez, majd folyamatdban aprdnként
emelni kell. Iqy, habdr ldtjdk, hogy fokozatosan né, nem fognak letenni a
kozésségi kozlekedésrdl, mivel mdr hozzdszoktak. Ezt az a tény sem cdfolja
meg, hogy ha megkérdezed b6ket, ugyan panaszkodnak, hogy tiul magas a
jegydr, de a nagyon magas céges kassza nem errél fog tantiskodni. Ha viszont |
nem emeled, hanem végig alacsonyan kindlod, fognak jénni, de kortilbeliil a
fele a lakossdgnak, hiszen olyan kevés az az dsszeg, hogy ,azt mdr ki se
akarja fizetni”, inkdbb autdzik, vagy arra panaszkodik, hogy ez még mindig
magas. Es az utolsé varidcié, ha kezdettdl fogva magasan van a jeqydr, akkor

kevesen fognak megbardtkozni a nagy monstrumokkal, hiszen til drdga a jegy és nincs bevezetdje az Uj rendszernek.
Ezekkel a dolgokkal a jdték ideje alatt folyamatosan kell foglalkoznunk, folyamatos feliigyeletet igényelnek, és igy

igazabdl folyamatosan lekoti az embert.

Sajnos, mivel régi a szoftver — ugye 12 éves — ezért vannak hibdi, és az
egyik legsulyosabb hiba a motorja, ugyanis, minél tobb viszonylatunk,
és jarmiiviink van, anndl jobban szaggat a jaték, sajnos a gépigényétél

¥ fiiggetleniil. Ez példdul akkor lehet rossz, ha a térkép egyik helyérdl a

mdsikra akarunk eljutni - ekkor célszerl sziineteltetni a jdtékot, és
csak azutdn navigdlni a kivdnt helyre, mdskiilénben akadozva, sokkal
lassabban, és kevésbé a kiszemelt hely felé fog elvinni a kamera, és
mindig tul fogunk cstiszni.

Ezt leszdmitva, nagyon jo a jaték, aki kiprébdlja, és amugy érdeklik az
ilyen jatékok, garantdltan nem fog csalédni, hiszen megvan benne a

g stratégiai rész is, de a jdtékossdg is egyardnt, és egy percig sem kell

vért izzadnunk, ha mindent jol csindlunk.

W Productions

Képek:

btco.net; games.softpedia.com; http://img.brothersoft.com; cracksgamesandetc.blogspot.com;




TRANSPORT &
GIANT

Ez a jaték kiilonbézik a Traffic Giantél, illetve a Cities In
Motiontdl, ugyanis a jdaték kézéppontjadban nem az utasok
dllnak. Hogy mi, az kideriil a most kévetkezé cikkbol.

Csak tgy, mint a Traffic Giantot, ezt is a Jowood céq fejlesztette
ki. A cégrdél bévebben a Traffic Giant cikkben olvashatnak.
Amint arrél a bevezetében is szé volt ebben a jatékban nem az
utasok vannak a kézéppontban, ugyanis ez a szoftver egy gazdasdg szimuldcids szoftver. Ez annyit
tesz, hogy gyorsan fejlédni, és sok pénzt keresni, amibél aztdn még tovdbb tudjuk korszertsiteni a
vdllalatot.
Ez a jdtékban ugy mutatkozik meg, hogy
vdllalkozok vagyunk, és adott egy vdros, amiben
vannak hidnyossdgok. Ezek a hidnyossdgok
termékek, nyersanyagok, amiket nekiink kell a
vdrosba vinni. Minden vdrosnak megvan a
maga sziikséglete, tehdt nem mindegyikben
ugyanaz a feladatunk. Van, aminek mondjuk
irdatlan mennyiségii Edami sajt kell, és van,
aminek meg barna sportcipdk. A sziikségleteket
kiilénbéz6 utakon tudjuk elszdllitani, kéziton,
vastton, vizen, és levegében. Természetesen
van, hogy épp nem vezet oda ut, ahova kellene, akkor azt is nekiink kel épiteni, de sajdat pénzbdl, igy,
az elején, amikor még nem dllunk biztos talajon érdemes bélcsen megvdlasztani a legrévidebb
utvonalat. Vastit sincsen, azt is nekiink kell épiteni, a hajékat, repiiléket nekiink kell megvenni,
tehdt gyakorlatilag mindenért fizetniink kell.
De a nyersanyagokon kiviil az emberek is szeretnének
utazni, igy a jdtékban indithatunk tdvolsdgi buszokat.

Ez azért fontos, mert nem vdrosi utvonalakat
tervezhetiink, a buszvonal csupdn két végdllomds kézott
ingdzd pdr buszt jelent, kéztes megdlléja nincs. Tehdt
csak két vdros kozott tud menni. Villamos a jatékban
egydltaldn nincs. Vasttban csak a mozdony utdn rakott
kocsi vdltozik, ott nincs kiilonésebb megkétés, csak
legyen a pdlydn erre alkalmas dllomds, és meg fog ott
dllni a vonatunk.

Aki a személyszdllitdsért van oda, és az drufuvarozds hidegen hagyja, annak ez a jaték nem
ajanlott, ugyanis a jdtékmenet alatt vildgosan kideriil hogy a nagy pénz bizony a
teherfuvarozdsban van. Tehdt, ha mégis inkdbb a személyszdllitdsra rendezkedne be, ne vdrjon
gyors vagyongyarapoddst.
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Maga a jaték amigy nem rossz, kicsit t6bb odafigyelést igényel, mint a Traffic
Giant, itt is kénnyen lehet csédbe jutni. A talpon maraddshoz nem kell mdst
tenni, mint figyelni, hogy mikor mire van sziiksége a vdrosoknak, falvaknak,
és idbben kiszolgdlni, és ha igy tesziink, akkor szép summa liti mindig a
markunkat.

Grafikailag szebb, mint a Traffic Giant, a vonatok nem csak
90 fokos ivben képesek kanyarodni, hanem akdr nagyobb
ivben is, s6t hidat, és alagutat is tudunk épiteni. Bdr a
magassdga, és mélységén vdltoztatni nem tudunk, az
mindig fix. Az egyetlen megkdtés a hely, ha épp nincs elég
hely egy feljdaréhoz, vagy lejdréhoz akkor nem tudunk
épitkezni. A kanyarodds a kéziiton ugyenolyan, mint a
Traffic Giantben, csak keresztezddések vannak, és 90 fokos
kanyarok, de a jdrmiivek forduldsa mdr valamivel jobban ki
van dolgozva. A vdrosok szépek, természetesen mind fiktiv, nagyjabdl megegyezik a Traffic Giantos
vdrosok kidolgozdsdval.

A jdtékmenet itt is vdlaszthatd, van kétitt, és
kétetlen jatékmdd. A kétottben mindig van
feladatunk, amit idére kell megoldanunk, a
kotetlenben pedig azt csindlunk, amit akarunk.
Idében 1850-t6l napjainkig lehet kivdlasztani az
évszamot, és természetesen a térképek kinézete, és
jarmi flottdja is korhii. Minél régebbi évet
vdlasztunk, a vdrosok anndl kezdetlegesebbek, és ez
a jérmiivekre is igaz. Es a szdllitds sebességére is. Igy
értelemszeriien minél inkdbb a napjainkhoz kézeli
ddtumot vdlasztunk, anndl gyorsabb a szdllitds, a
kozlekedés, és anndl ismerdsebb a vdrosi kdrnyezet is.
Jdrmiivek terén jo hir, hogy valés jarmiivek kicsinyitett mdsaival
dolgozhatunk, igy akdr Taurusokkal is vontathatunk.
Természetesen ez nem azt jelenti, hogy minden orszdg minden
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jdrmiive benn van a jdtékban, csak azt, hogy ami benne van,
abbdl az dsszes megtaldlhaté a vildg valamely pontjdn.

Ami a statisztikdkat illeti, itt is kapunk pdrat, amin vissza tudjuk
nézni az éveket, melyik déntés drtott, vagy haszndlt inkdbb a
A jdaték inkdbb a kiézepesen nehezek kézé tartozik, a Traffic Giantndl biztos, hogy nehezebb, és
tébbet kell gondolkodni, de aki ezt szereti, az ezt meg se fogja érezni.

Képek:

phxware.focute.com; games.softpedia.com; armutato.hu; armutato.hu;

gamespot.com; gamefaqs.com; pobierz.pl;
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A jaték hasonléan a Traffic Gianthoz,

ugyanazokat a feladatokat teszi elénk, vagyis
épitsiink, és tartsunk fent eqgy kézlekedési vdllalatot.
Hogy ebbdl mit sikertil kihozni, az csak rajtunk mulik.
A program 2011-ben jelent meg a Paradox
Interactive-tol.
A két jatékprogram kézott viszont - ha a célja
ugyanaz is - kismillio kiilénbség van. Els6 kdrben a
megjelenési ddatum, hiszen a két program kézott 10
év telt el, ezdltal, nagyon ldtszik a kiilonbség a két
program megjelenésében és futdsi stabilitdsdban. A
mdsodik taldn az, hogy a csuklo probléma a
jdrmiivekben meg lett oldva, illetve a térkép
forgatdsa, és maga a grafika is javult. De ezektdl
fiiggetleniil tébb tjdonsdg is van a programban, mint
példdul a valés vdrosokat teljesen lemdsolé pdlydk,
valés jarmiivek, de még ott van az évszdm is, ami
1920-t6l 2020-ig vdlaszthato.

Na, de kezdjiik is a program inditdsdt. A fGmenti
animdlt, nem fix kép, hanem néha elmegy pdr
villamos oda, meg vissza, ez tgy énmagdban jél néz
ki. Sajnos pdlya vdlaszték terén nincs tul sok, viszont

| 1.«‘ o R
ks At

ami van, az mind
Cimeswmoriff 8 , Py
valds, raaddsul a

kivdlasztott

évszamhoz
igazodnak a
vdrosok,
az épiiletek,
jdrmtivek, de
maga a vdros mérete is vdltozik, az évszamto
fiiggden. Betoltés kezdhetjiik is.
Viszonylatépitésrél annyit, hogy ugyanaz a madi,
mint a Traffic Giantben, eldszér megdllokat kell
lepakolnunk, majd utdna azokat 6sszekétniink. Ezt
kévetéen ugyanugy jdrmiiveket vdsdrolnunk és
elhelyezziik 6ket a vonalakra. Sajnos végdllomds

szoval

utdn,

alapban itt sincs, tehdt mindegyik viszonylatnak oda

Avagy a Traffic Giant 2 nem hivatalos vdltozata. A most kévetkezo
jdtékban ugyanis hajszdlpontosan ugyanaz az lesz a feladatunk,
mint a Traffic Giantban, csak persze még anndl is tébb lehetdséggel!

kell visszatérnie, ahonnan elindult, habdr tigyesen ezt
is meg lehet oldani, hogy ne gy ldtszédjon mégse. A
kézlekedési dgazatok szinte ugyanazok, lesz buszunk,
villamosunk, gyorsvasttunk, fiiggévasutunk, és ami
fontos, igazi metrénk is. A jatéknak nagyon jot tett,
hogy beletették a metrdot, mert ugye emléksziink, a
Traffic ilyet nem tudtunk épiteni.
Vonatunkat rendesen levihetjiik a fold ald, akdr
enyhén mélyre, akdr nagyon mélyre is, az sincs
megszabva, persze azért hatdrok itt is vannak.

Giantban

UNDERGROUND MODE

Ez a szintbeli épités nagyon hasznos és jo dolog,
hiszen akdr a féld alatt, vagy afelett is, mi szabjuk
meg azt, hogy akdr a metrd, a gyorsvasut vagy a
fiiggbvasit milyen magasan menjen a vdros folétt.

Fontos még, hogy megsziint a ,kocka vdros” kinézetil
hdlozat, és az utcdk valamivel szabdlytalanabbul
vannak elrendezve, és a kanyarok sem 90 fokosak,
hanem van, amelyik élesebb, és van, amelyik ldgyabb.
Eddig nem esett sz6 a villamosokrdl, nos, hdt ebben
az dgban is vannak ujdonsdgok. Habdr itt is
onmagdba visszatérdé vonalakat tudunk épiteni, de
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mégis vannak itt is djdonsdgok. Példdul az, hogy a
villamos pdlydnak nem feltétlen az tton kell lennie,
ha arra van hely, akkor mehet akdr a fiiben is. Persze
egy mdsik vdrosba vagy faluba fiivon nem fogjuk
tudni elvinni, de érdemes tudni, hogy lehet ilyent is.

A madsik tjdonsdgot a jdrmiivek jelentik. Kordbban
volt sz6 réla, hogy azok is valdsak, és ez igy is van.
Sét, a kivdlaszthaté pdlydkhoz kiilénbézd jarmiivek
tartoznak, ilyen volt példdul a Berlin pdlydban
szereplé Man SD 200 is, ez persze Pdrizsban mdr
nincs ott. Ahogy haladunk elére
az idében, a kiilénb6zé vdrosok
dllomdnyai egyre jobban
hasonlitanak, hiszen beindul a
kereskedés, és ugye ezen til nem
sajdtot  vesznek,  gydrtanak,
hanem kiilfoldrél veszik. Igy eqy
idd utdn, a kiilénbézd pdlydkban
ugyanazok a jdrmiivek fognak
szerepelni a megvehetd jarmiivek
listdjdn. A kozlekedési dgazatban
2 uj jovevény is van, ugyanis

PATHFINDER CITY

indithatunk vizen, és levegében is
jdratokat. Ez eqy meglehetdsen uj
dolog, bdr a teszt alatt nem prébdltam ki, igy arrdl

nincs tul sok informdciém, hogy mennyire
miikéddképes a dolog.
Y ey .

yaws

Eddig volt sz6 az idérél, a pdlydkrél, és jarmiivekrol,
most legyen sz6 az anyagiakrdl is, persze a jdtékon
beliil. Itt is rengeteg statisztika segit meghozni egy
dontést, emeljiink-e, vagy csékkentsiink, esetleg uj
vonalat nyissunk. Sajnos a jdték ezen része nagyon
nehéz, és pillanatok alatt - hamarabb, mint a Traffic
Giantben - csédbe vihetjiik a vdllalatot. Igy, ami
elsére elveheti az ujdonsiilt vdllalkozd kedvét, az a
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pénziigyi rész, ugyanis az valami nagyon brutdlisra
sikertilt. Ezt tébben dllitjdk igy, a neten Iévd
tesztekben, mds irdsokban is szoé esik arrdl, hogy
bizony ez nehézre sikeredett. Es ez nincs mdsképp az
én véleményem szerint sem.

Persze itt is lehetdség van rekldmokra, meg egyéb
dijak bedllitdsdra, ilyen a vezeték bére, az utasok
jegyei, bérletei, vagy éppen a karbantartoké.
Természetesen itt is van kérdezd ablak, meg tudjuk
kérdezni a hdzaktdl, hogy az ott lakék mikor merre,
és mire haszndljdk jdrmiiveinket. SO6t, itt akdr
személyenként is meg tudjuk kérdezni az utcdn az
embereket, nekik mi a véleményiik. De ha ez nem
lenne elég, akdr a buszokat is megkérdezhetjiik, vagy
a megdllékat. Habdr utébbi 2 a Traffic Giantban is
benne volt, de azért ezt is meg kell emliteni.

A mdsik szemet sziiré dolog a forgalom, ugyanis sok
vonallal a vdros be tud dugulni, nagyon kegyetlentil,
jobban, mint a Traffic Giantban, ezért érdemes az
elejen nagyon koriiltekintéen kivdlasztani a
nyomvonalakat. Ha a dugé megtérténik, akkor
mindegyik jarmiiviink megdll, a megdllékhoz nem jut
oda, ellenben a vezetdk a fizetéseket felveszik, megy
az lizemanyag, de az utasoktdl nem jon bevétel, és igy
szépen le fog fogyni a pénziink. Ez gyakori probléma,
igy erre érdemes figyelni.

Balesetekrdl még nem volt sz0, természetesen ilyen is
van a jdatékban, és hasonlé dugét tud okozni, mintha
csak a sok vonal ment volna egymds agydra. Ez ellen
sokat nem tehetiink, meg kell vdrni, mig el
teleportdlédik onnan... Persze a bérek megfeleld
értékével ugyan csokkentheté a balesetek szdma,
megsziinni nem fognak. Lehetnek mdsféle balesetek
is, amik hozzdnk nem kéthetdek, de mégis fel fogjak
tartani a forgalmat.




Jdtékmenetrél még nem beszéltiink, pedig van az is.
Vdlaszthatunk, hogy scenario vagy kiildetéses
modban  akarunk-e  jdtszani. El6bbiben nincs
feladatunk, gy épitkeziink, vagy nem, ahogy
akarunk. Utébbiban pedig dllandé kiildetések
vannak, amiknek meg kell felelniink, méghozzd iddre.
Ez a része sem uj a jdtéknak, a Traffic Giantban is
volt ilyen, csak persze itt ez is kicsit jobb, izgibb.

Végeredményben a jdték jol sikertilt, a valds vdrosok
és jarmiivek nagyon tarolnak mindent, a vdlaszthato
év is telitaldlat, a grafika, amiben ezt
megvaldsitottdk prima! Az ujitdsok is tokéletesek,
mind a tobb szintben vald épités, mind a metrd, a
csuklos busz, ezek remek szorakozdst biztositanak.
Viszont kedvtord talpon tartani a céget, ezt nem
biztos, hogy egy 10 vagy 12 éves gyerek meg fogja
tudni csindlni.

Képek:
citiesinmotion.wikia.com; pcgamer.com; store.steampowered.com; cities-in-motion.en.softonic.com; gamersdailynews.com;
rockpapershotgun.com; mpulsedriven.com; manapool.co.uk; hookedgamers.com; gamezone.com; neogaf.com; paradoxplaza.com;

compsimgames.about.com



INTERJU PHONTANKAVAL

A mostani interjiiban phontanka, a magyar BVE Klub oszlopos tagja volt a szerkesztéség vendége, és volt olyan
kedves, hogy vdlaszolt pdr kérdése. A kévetkezikben ezt olvashatja a Kedves Olvaso.

Miéta érdekel a nagyvasiit?

Tulajdonképpen  sziiletésem  éta.
Vasutas csalddbdél szarmazom, némi
tiulzdssal azt mondhatndm, hogy
vasutdllomdson néttem fel. Rengeteg
idot toltéttem a régi telex gépek
kézétt, sokat jartam a gépmiihelyben,
fiitbhdzban, a vezényleten, a tdrolo
vdgdnyokon dllé mozdonyok, kocsik
kézott, és persze rengeteget utaztam
vonattal. Beutaztam Magyarorszdg
vasttvonalainak nagy részét, késébb
kiilf6ldén is rengeteget vonatoztam.
Az utébbi években bardtokkal 500+
turdkra jarunk (ez azt jelenti, hogy
egy jeggyel otszdz kilométernél
nagyobb tdvot utazunk be az
orszdgban keresztiil-kasul).

Hogy, és mikor taldltdl rd a BVE-
re?

2004-ben taldltam rd, amikor vasut
szimuldtort kerestem. Letoltottem a
RailSimet, de nem volt az igazi, aztdn
az MSTS-t, de az sem jétt be annyira,
aztdn jott a BVE. Ha jol emlékszem,
egy internetes kereséssel jutottam a
BVE Train topikhoz az Indexen.

Letoltéttem az akkori pdlydkat,
vonatokat, rengeteget jdtszottam
veliik.

Mi fogott meg benne, hogy végiil is
elkezdtél komolyabban foglalkozni
vele?

Nos, errél IST ,tehet” :). 2005-ben
elinditott egy pdlyaépitési
tanfolyamot, ami  rendkiviil  jol
kévetheté volt, a teljesen kezddk
szdmdra irédott, s6t hdzi feladat is
jart vele. Ez az anyag a mai napig
megtaldlhat6 ~a  BVE  Klubon
Pdlyaépités nagyon kezdbknek
cimmel. A sikerélmény sokat jelent, a
jol teljesitett hdzi feladatok utdn
nekidlltam sajat dolgoknak, Krisz
objektumépitési leirdsa segitségével
objektumokat  kezdtem  épitgetni,
aztdn lassan pdlydba rakni. Ezek nem
jelentek meg soha, nem is lennének rd
érdemesek. 1dé kialakult
bennem egy kép arrdl, hogy ha pdlydt
épitenék, az milyen kellene, hogy
legyen, ebbdl lett késébb a Kirdlyliget
(amin sajnos a mai napig jol
megldtszik, hogy BVE-re késziilt és
nem OpenBVE-re. Tervbe vettem az
dtépitését, fejben mdr ez is megvan,
de rengeteg id6 kellene rd.).

kézben

Hogyan taldltad ki az imidzsed,
hogy jétt a phontanka név, hogy
jott az, hogy nagyvasuti irdnyba
kezded el a kiegészitdk készitését?

Az Index férumra kellett egy nicknév
a pdlyaépité  tanfolyam
Kordbban volt mdr ott egy nevem,
amit még a férum
regisztrdltam, de nem akartam mdr

miatt.
induldsakor

haszndlni, inkdbb egy tjat kerestem.
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Kordbban eltéltéttem egy kis id6t
Szentpétervdron, Oroszorszdgban a
Herzen Egyetemen. Szentpétervdr egy

gyonyért vdros, lenylig6zé
épliletekkel, ndlunk sehol sem ldthaté
méretii  sugdrutakkal, palotdkkal,

katedrdlisokkal, grandiézus terekkel,
az utcdkon kifinomult diszekkel és a
vdrost behdlézé folydkkal,
csatorndkkal. A  vdroskézpontban
kanyargé folyok egyike a Fontanka,
amelynek a partjdn, hidjain gyakran
megfordultam a vdrosban jdrva. Azt
gondoltam, hogy ennek a folyénak a
neve jo lesz nicknévnek az Indexen,
aztdan késobb a honlapokon és
mindeniitt. Az frdsmaddon
vdltoztattam  kicsit, illetve nem
akartam nagybetiivel kezdeni, igy lett
beléle phontanka.

A nagyvastiti irdny érdeklédésembdl
adédéan természetes volt. Vidéken
élek, ahol a sineket csak a nagyvasut
képviseli (és a kérnyékbeli
kisvasutak), és bdr mindig orommel
nézem a villamosokat Debrecenben,
Szegeden vagy Budapesten, nem
ismerem a belsé vildgukat, nem
kétédém  hozzdjuk  személyesen.
Kedvelem a metrét is, de nagyon
nincsen

ritkdn  haszndlom, igy

kapcsolatom azzal sem, a HEV-vel
pedig
utaztam, igy csak az Index férum HEV
topikja
ismeretem.

osszesen két alkalommal

alapjgn van rdéla némi



Mi volt az elsé kiegészitéd, ami
napvildgot latott?

Azt hiszem, a Kirdlyliget pdlya. Ma
mdr nem adndm ki ilyen dllapotban,
ez még tipikusan a BVE ,csak eldre
ldtunk, oldalra alig” korldtja szerint
késziilt. Tobbszor gondoltam mdr,
hogy le is torlém a honlapomrdl, de a
Sélyomvdr-Kirdlyliget
szdmomra elég izgalmas ahhoz, hogy
ezt ne tegyem meg. Emiatt tehdt igy
marad addig, amig a feldjitdsdra sor
nem kertil.

kombindcio

Mennyi idét szantdl az elsé
kiegészitédre, mennyire tudtad

megérteni a leirdsokat, mdr ha
akkor még voltak magyar leirdasok?

IST akkori oldaldn volt jénéhdny

leirds,  ezeket  haszndltam a
pdlyaépités sordn. Krisz
objektumépitési  leirdsa  szintén
alapmii. Szdmomra ezek kdnnyen

érthetdek voltak, bizonydra amiatt is,
hogy vizudlis bedllitottsdgu vagyok,
de gyakorlottsdgot kellett szereznem
ahhoz, hogy leirds nélkiil, ,fejb6l”
menjenek a parancsok. Erre szolgdlt a
Kirdlyliget pdlya, ami annak idején
koriilbeliil mdsfél évig épiilt. A
Solyomvdr pdlydt utdna mdr egy
honap alatt hoztam dssze, de egyes
részei annak is igényelnének egy kis
kipofozdst.

Hogy sikeriilt beledsni magad a
BVE vasmagjaba (BVE Klub)?
Mennyi idé kellett ehhez?

2006-ban IST-tél kaptam egy levelet.
IST azt irta: Megprébdlom leirni min,
téprengek  mostandban.. - a
téprengés tdrgya a BVE Klub
létrehozdsa volt honlappal, férummal,
segitségnyijtdssal  a
kezddk felé. Ugyanezt a levelet kapta

leirdsokkal,

meg a klub dsszes alapitdé tagja is
azokban a napokban. Ez szdamomra
Oridsi megtiszteltetés volt.
felmertilt a kérdés, hogy ki készitse el
a csapat honlapjdt. Mivel nekem volt
kordbbrél ebben némi tapasztalatom,
vallaltam, pedig a
férummotornak dllt neki. Ez a szerep
igazdbdl hozta magdval a tovdbbi
torténéseket.

Aztdn

Krisz

Szerintem nem vagyok egyediil,
bizonydra mds is észrevette azt,
hogy egy kicsit kihalt a BVE Klub.
Ez szerinted is igy van?

Igen, valamelyest igy van. 20009.
augusztusdig teljes gézzel porgdtt a
forum, aztdn elkezdett meredeken
lefele menni az 1j hozzdszéldsok
szdma.
tendencia megdllt, egyenletesebb lett
a ldtogatottsdg és a hozzdszdldsok
szdma is nétt, de nem érte el azt a
mennyiséget, ami a kordbbi években
volt. Ez bizonydra valamilyen szinten
betudhato a szigoru moderdciénak is.

2011-ben ez a csokkend

Szeretném azért kiemelni, hogy a
honlap ldtogatottsdga nem vdltozott
lényegesen az elmiilt évek sordn.

Gondolok itt a kicsit gyakoribb
hirek kirakdasdara, pdr havonta
téma cserére, forumhaszndlatra,
egyszoval 3-4 évvel ezeldtt nem

ilyen volt ott az élet, kicsit
pezsgébb volt. Mi errél a
véleményed?

A hirek ritkasdga a kezdetektdl fogva
probléma. Az els6 honlapunk még
egyszerii HTML fdjlokbdél dllt, nem
volt méd a tébbfés szerkesztésre.
Aztdn dttértiink Wordpressre, ami
erre lehetdséget ad. Van, akinek van
mdr irdsi joga, de tény, hogy rajtam
kiviil ezt a lehetdséget még senki sem
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haszndlta ki. Tébbszér gondolkodtunk
mdr azon, hogy meghirdetjiik, hogy
aki kedvet érez, irhat, de végiil ez
eddig elmaradt. Mindenesetre azt
gondolom,  hogy  akinek  van
mondanivaldja, tud fogalmazni és
helyesen irni, az bdtran megkereshet,
szivesen adunk irdsi jogot.

Témat cserélni nem szeretek, mert
macerds dolog, és figyelembe kell
venni rengeteg dolgot. A témacsere
mindig CSS hekkeléssel jdr, idénként a
php kddba is bele kell nyulni, vagy
valamiért pluginokat késziteni a
Wordpresshez. Ez pedig mind idé.
Mivel az emberek egyre gyakrabban

haszndljagk az internetet  okos
telefonokrél vagy  tdblagépekrdl,
sziikségiink van egy mobil
késziilékeken jol olvashaté

honlapvdltozatra. Ez hamarosan el is
késziil. A kozésségi oldalak idejét
éljiik, igy igazdbdl sziikség volna egy
olyan megjelenésre, ami jobban
tdmogatja az integrdciot ezekkel. Ezt
a sajdt honlapomon
szinten megvaldsitottam, el6bb-utébb
a BVE Klubon is meg kell. [Nos, ezt a
vdlaszt néhdny hoénappal
irtam, azéta az emlitett honlap
megsziint.]

valamilyen

ezeldtt

Fejleszt6k,  jdatékosok jénnek és
mennek. Van, akiben elmulik az
érdeklddés, mdsnak az

életkoriilményei nem teszik lehetévé
az aktiv jelenlétet a foérumokon.
Mindig érkeznek 1Uj fejlesztok és
jatékosok is. A BVE Klubnak van egy
akik a dontéseket
egyes  feladatokat
elvégeznek, ez kordbban is gy volt és
most is igy miikédik.

aktiv magja,
meghozzdk,

Munka, csaldd, pihenés, hobbi. Ezt
mennyire sikertil
osszeegyeztetned?



A munka elég sok idét igénybe vesz,
de szeretem csindlni. A csaldd tébb
idét igényelne... Pihenés nem nagyon

van.. A hobbi pedig dltaldban
éjszaka...
Esetleg gondolkodsz mds

szimulatorban is, mint a BVE?

Szemezgettem kordbban a Loksim3D-
vel és néha az MSTS-t is elinditom, de
nem fejlesztek rdjuk.

Ha most utdlag beleszélhatndl a
multba, akkor a BVE-s részében
csindlndl-e valamit mdsképp?

Készitenék  grafikus  pdlyaépitét,
illetve terepépitét a programhoz, egy
alap objektumtdrat, amibe
mindségellendrzés utdn bdrki
bekiildheti a munkdjdt. A szemben
kézlekedd vonatokra is sziikség volna,

de ez rajta van a listdn.

Ldtszélag kicserélédétt a BVE
készitéi listdja, és megjelentek az
»ujak”. Szerinted ez inkdbb drtott a
BVE-nek, vagy inkdbb azért
haszndlt valamennyit, gondolok itt
a fiatalabb készitékre is?

A fiatalok mindig haszndlnak, a
kiviilrél érkez6k mindig hoznak jét,
ezt mdr Szent Istvdn kirdly is leirta
majdnem ezer éve a fidhoz, Imre
herceghez
Rendkiviil fontos, hogy legyenek uj
emberek. Koruktdl fiiggetlen, de az
elmult években érkezé fejlesztok
dontéttek le kordbbi falakat: amig
tibi-train ki nem adta a Nohabot és

intézett intelmeiben.

Ron el nem készitette a Taurust
mindenki azt gondolta, hogy BVE-ben
csak szabdlyos geometriai formdkbdl
dllo  dolgokat lehet modellezni,
hajlitott feliileteket nem. Ez a két
modell bebizonyitotta, hogy ez nem
tibi-train  nevéhez

igaz.  Szintén

kétédik az animdlt dizelfiist, ami egy
zsenidlis dolog, a valésdghoz nagyban
a jdatékot. Bzmot332 a
zsenidlis, vildgszinvonalt
adott ki a  kezébdl
Fantasztikus mozdony
aljdnak az drnyéka: tulajdonképpen
eqy rém egyszerii PNG fdjl, ami
elképesztben  nagyot dob  az
élethiiségen. Ezek csak példdk, sok
mds tehetséges fejleszté is van a
kériinkben. Nem véletlentiil dicsérte a
magyar BVE  kézosséget Viktor
Mihaljevié¢ és fcancalon is.

kozeliti

Tigrissel
munkdt
benne a

Amikor valami tj projektbe vdgsz,
azt hogy déntéd el, hogy mi legyen
a kévetkez6? Mi alapjan? Kedy,
érdekes, vagy olyat még nem
csindltdl, vagy mi a dénto érv?

Kedv, érdekesség, amilyent még nem
csindltam - igazdbdl e hdrom.
Tervezni csak fejben tervezek, nem
rajzolom le elére a pdlydkat.

Eddig melyik kiegészitédet tartod a
legnagyobb munkddnak, melyik
sikeriilt a legjobban, melyikbe
adtdl bele mindent? Melyiket érzed
az életmiivednek?

Abba, amelyik még meg sem jelent. A
Kirdlyliget a tanulépénz, a S6lyomvdr
mdr jobb, a most épiild pdlydmban
igyekszem még alaposabb lenni.
Részekben fejlesztek, ha bizonyos
célok megvalésulnak, kiadom az uj
verziot. Ez tértént a Sélyomvdrral az

elmilt év végén. Van még mit

fejleszteni rajta, de az majd a
kévetkezé vdltozatban jén. Nem

csindlok egyszerre végig egy dolgot,
sokszor egyszerre tobb mindenen
dolgozom. Van egy olyan pdlydm Iis,
amibél vagy
elkésziilt, de nem adtam ki, mert még
nem jutott el arra a szintre és kézben

tiz kilométer madr
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mdsnak dlltam neki (utoljdra a
Solyomvdr elkezdése el6tt nytltam
hozzd, még a BVE-s idészakban épiilt,
az OpenBVE elétt). Igy életmiivemnek
egyelére nem nevezném egyiket sem,

inkdbb a munkdmhoz kapcsolédéan

vittem véghez olyan dolgokat,
amelyekhez kapcsolodéan sok
elismerést kaptam, és amelyekre
biiszke vagyok.

Megjelent az OpenBVE. Milyen
véleménnyel fogadtad a
megjelenését, és azt, hogy mit tud a
régihez képest?

Megkénnyebbiiléssel fogadtam.
Akkoriban jelent meg a Windows
Vista, amin a BVE egyik vdltozata sem
miikédott, és elébb-utobb a vildg
tovdbblépett volna a BVE-n. Az elsé
VVT-n Kriszszel és KA-val
kisérleteztiink, hogy hogyan lehet a
B3D objektumokat ugy exportdlni,
hogy mads teljes
értékiien haszndlhatoak legyenek. Az
OpenBVE ezt az aggodalmat
eloszlatta. Nagy pozitivum, hogy
Michelle tartja a kapcsolatot a
kézdsséggel, figvel a véleményekre,
javitja a jelzett hibdkat. A program
tuddsa folyamatosan fejlédik, és ez
egyenesen ardnyos a kiegészitdk
mindségének a fejlodésével [Nos,
azota e téren torténtek vdltozdsok...].

azon

szimuldtorban

Az OpenBVE megjelenésével a BVE-
t haszndlék szdma egyenlé lett a
nullaval. Te még szoktdl néha
vonatozni az igazi BVE-n?

Nem  igazdn.  Amikor  HLJ-vel
dolgoztunk az Ftrain kijavitdsdn,
akkor elévettem, hogy ldssam, hogy is
kell a problémds szakasznak kinézni,
de ettdl eltekintve nem haszndlom
mdr. Ennek a fé oka, hogy dltaldban

Ubuntut haszndlok a szamitégépeken,



nem Windowst és Ubuntun nem
mitkédnek  a BVE  kiilénbézd
valtozatai.

Te milyen funkcidkat tennél még
bele az OpenBVE-be?

Nagyon fontos dolog a nemrég
elkésziilt tartalomkezel6 az OpenBVE-
ben. En
épitenék be a tartalomkezelébe. |6
volna, ha pdlydkat,
mozdonyokat mondjuk
csillagokkal egytdl otig, mint példaul
az Ubuntu Software Centerben. A
tovdbbi kivdnt funkciok mdr rajta
vannak az OpenBVE roadmapjén.
Ezeken kiviil a 2.0-ds vdltozat utdn a
grafikus pdlyaépitire illetve grafikus

értékelési rendszert is

lehetne a
értekelni,

terepépitdre koncentrdlnék. [Azota a
tartalomkezel6 mdr meg is sziint...]

Utolso elotti kérdésként: MSTS,
WOS, TRAINZ, OMSI, RAILKWORKS,
van, amelyik neked is befigyel a
polcodon?

Sajnos ezek koziil a programok kéziil
csak az MSTS miikédik jol a gépemen,
azt néha haszndlom. Ha erdsebb
szdmitégépem lenne,
OMSI-t venném meg.

elséként az

Van-e jovokép? Merre szeretnéd
tovdbbvinni a fejlesztéseket?

Nincsen  kiilonésebb  jovéképem.
Amihez kedvem van, azt csindlom.

Szeretném kiadni a Schlieren kocsit,

aztdn a most fejlesztés alatt dllo -
még név nélkiili - pdlydmat. Az
évekkel ezeldtt készitett pdlydval is
lehetne kezdeni valamit, de Iehet,
hogy azt inkdabb kiadom Public
Domainként vagy Creative Commons
licensz alatt alfa vdltozatként, és ha
valaki ldt benne fantdzidt, az kezdhet
vele valamit.

Ezen tul vdrom a szembdél jovs Al
vonatok lehetdségét. Ez hoz majd
ismét uj szint a jdtékba és taldn néveli
az érdeklodok szdmdt. A grafikus
terep- és pdlyakészité pedig a
fejleszték szamdt névelhetné.

phontankdnak kdszénjiik, hogy vdlaszolt a kérdéseinkre, és, hogy a vendégiink volt!
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MENVAR VILLAMOSHALOZATA

e

Nemrég megjelent egy uj pdlya, egy szép, igéretesnek tiiné pdlya BVE ald, majd egybdél OpenBVE ald is.
Ez a pdlya pedig a Menvdr nevet viseli, fiktiv, és elképesztden jol lett megcsindlva. A kévetkezékben ezt
a palydt nézziik meg, mutatjuk be.

A pdlya épitdje, Kimo, egy eddig ismeretlen készit6, akinek ez az elsé publikus miive. A pdlydrdl tudni kell,
hogy vidéki hangulati, és nem a mai id6ket idézi, a pdlydn vezethetd jarmiivek sem mai darabok. Erdekesség
csupdn, hogy a pdlydban helyet kapott az SD. EJC.,, akkori nevén SD: Zrt. egyik jarmiive, az 1625-6s pdlyaszdmu
villamos is.

Mivel a két viszonylat elég hosszu, és tele van témérdek aprésdggal, ezért nem egyben beszéliink réla, hanem a
két viszonylatrol kiilon-kiilon.

Elbészér a 16-os viszonylattal kezdjiik. Régton hdromféle menetként tudunk forgalomba dllni: Forgalmi
menetek, Prébamenetek, és Nosztalgia menetekként tudunk villamost vezetni. Fontos dolog megjegyezni, hogy a
vonal oda-vissza jarhatd, s6t még oda-vissza-oda menetet is tudunk vdllalni. Illyennel eddig a PZMA pdlydban
taldlkozhattunk. Nevesitve pedig Koddly tér az egyik végdllomds, és Gdbor Dénes utca a mdsik végdllomds. A
vonal koriilbeliil 9 km hosszt, igy ha a Koddly tér-Koddly tér menetet vdlasztjuk, tgy késziiljiink, hogy nagyjdabdl
50 percig fogunk vezetni. Ez azt jelenti, hogy oda 20 perc az ut, vissza pedig nagyjabdl 25 perc. A vonalon 15,
20, 40, és 50 km/h-s korldtozdsok vannak, igy ne szamitsunk majd 50-el, vagy 60-al valé szdguldozdsra, de ez a
vonal nem is arrdl szél. A Gdbor Dénes utcai végdllomdsrél még érdemes tudni, hogy nem kihtizo segitségével
fordulunk meg, hanem egy nagyobb kért ir le ott a pdlya, igy gyakorlatilag észre sem vessziik, hogy fordulunk,
egeszen addlg, amlg mdr ismét ismerds tdjat latunk. Na, akkorra mdr rég visszafelé jéviink.

: : A padlydt betoltve egy nyugis, kétvdgdnyos végdllomds képe fogad minket. A
pdlydban egyardnt vannak amugy uj, és régi objektumok is, sajnos van, amikor egy
objektum ismétlédik, de szerencsére ez itt nem zavard, hiszen mindig akkor
vdltozik a tdj, amikor mdr kisztirnénk, hogy megint ugyanaz jén szembe veliink. A
menetrend nem sok iddt hagy nekiink a pdlya részletesebb szemiigyre vételére,

mert betéltés utdn 10 mp van arra, hogy lizembe helyezzuk a jarmiivet, és

Tovdbb haladva folytatédik a fout, kidertil, hogy lakételep kozepén vagyunk,
hiszen elég sok az emeletes hdz. Ugyanakkor meglepden sok a zéld rész, ezért a
hdzak sziirkesége egydltaldin nem nyomaszto. Ahogy haladunk az egyenes
szakaszt egy S iv tori meg, majd utdna egy keresztezddés kivetkezik. A
keresztezddés igazdn szépre sikertilt. Mindezt feldobja az a pdr Ikarus, aminek az |
egyike itt is jelen van, a korhoz ill6 rdncajtékkal egyiitt. Természetesen itt is szot
kell ejteni a zdldrél, ugyanis mig jobb oldalt sziirke beton, addig bal oldalt egy
erdd kezdete ldthato. Folytatjuk utunkat, ami - ARG

fout formdjdban megy tovdbb, de nem sokdig, ] ,—fT‘}m&:\\'\__E_
ugyanis hamar megint egy keresztezédésen kell ; E\\\\_ SNNS
dtverekedniink magunkat, dm ez a keresztezddés =l f} S

sokkal nagyobb, mint az el6z6, itt mdsik villamos . : :
vonalat is kereszteziink.
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9 sak most zold
obban beleolvad a
vdgdnyokba, hiszen azt is betonnal fedték le, eddig latszottak talpfdk és
az dgyazat. Az utat kisebb utcdk szakitjdk meg idénként, de ezek nem
birnak nagy forgalommal. Majd jon a vastiti hid, amin egy Csérgd halad
épp, pdr teherkocsival, és eze
van egy hangulatvdltds, am
lakételepi hdzak eltiinnek, és hel
belvdrosi  emeletes  hdzak  lesznek.
Természetesen vannak szembe jové (dllo)
villamosok is, ezek Bengdlik és UV-k. De

a tirkéket. VISZOT ar az v

onton

feltiinik  majd a kocsiszinekben még
nosztalgia kocsi, illetve Muki, utébbival
forgalomban is taldlkozhatunk.
Nyilegyenesen vezeté pdlydnkat enyhe
balos iv zavarja meg, amibél jobb oldalt
szinte sugdr irdnyban tébb utca is
kidgazik. Kozben megvdltozik  a '
felsévezeték rogzitése, fels6vezetéktarto
oszlopok helyett a Ildmpaoszlopokban
végzddnek a tartdszerkezetek.

A balos iv utdn egy buszvégdllomdshoz
érkeziink, ahol ugyan épp egy busz sincs, de

induldsi  id6pontok a tartéoszlopokon
vannak. Otletes, és jé gondolat, a

megvalositds is  pdratlan, ugyanis
valészintileg ezek uj objektumok, hiszen
ezelétt ilyeneket a cikk iréja egy pdlydban
sem ldtott.

Utunkat tovdbb folytatva a pdlydn a vonal
dtmegy az uton, ugyan nem elsére, de nem is utoljdra, és igy az it mdr a
vonal jobb oldaldn fut. Az épiilet stilusok még mindig ugyanazok
(belvdrosi épiiletek), de igy hogy megvdltozott az it elrendezése, az
elénk tdrulo kép is megvdltozott, még akkor is, ha az objektumok
részben ugyanazok.

A Kkészit6 leirasa a 16-os villamosrol

Menvar 16-os villamosa. A 16-os villamos elddje
az 1923-ban elinditott 6-os villamos, amely az
akkor ujonnan Kkiépiilt Kolté utcai vaganyon
szolgélta ki az egyre inkabb benépesiil6 kertvarosi
Ovezetet. A jarat a Birosagtdl kozlekedett a
févonalbdl a K6lt6 utcai megallonal kidgazva. A 6A
a Vasuatallomastél kozelitette meg az Uj
végallomast. Az akkor Pet6fi térig kiépitett vonal
végpontjanal egy tarold kocsiszint is felépitettek.
1942-t6] a 6 es 6A megsziint és helyette a 6A
meghosszabbitott vonaldan a 16-os villamos
kozlekedett immar a Népkertig. Ezzel megszilint a
kozvetlen belvarosi kapcsolat igy a vonal forgalma
jelentGsen lecsokkent. 1953-ban atadtdk a Lajos
utcai villamost, amely a Koélté utcai vonalbol
agazott ki az ekkorra mar els6dleges szerepli
Pet6fi Kocsiszin mellett. A Lajos utcai vonal
kiépitésének f6 oka az 1948-ban felszamolt
belvarosi villamos vonal pétlasa volt, hiszen a
varoskozpontot mar nem lehetett kotott palyan
elérni. A Lajos utcai vonalat egy évvel kés6bb a
Kemény utcdig hosszabbitottdk ahol kapcsolédott
az akkori villamos févonalhoz. Ezen a vonalon a
10-es villamos kozlekedett. 1962-ben indul meg a
forgalom a 24-es villamoson. A Népkerti vonalat
az Ujonnan Kkiépilt Ifjasdg uti Lakételepig
hosszabbitottdk a 24-es villamos e vonalat
szolgalta ki. A 16-os villamos ezutan a Pet6fi tértdl
a Megye utcdig kozlekedett. Két évvel késébb
Osszevontdk a 10-es villamossal. Az igy utjara
inditott hosszi 16-os a 24-es villamos elagazo
jarata lett am a rekordstir{iségli kovetés a szintbeli
vasuti keresztezés és a rovid egyvaganyu szakasz
egyiittes megléte jelentds forgalmi kaoszhoz
vezetett. Ugyanakkor a 16-os villamos egy 16 éve
hianyz6 kapcsolatot poétolt a Vasutallomas és a
Varoskozpont  kozott. Hogy e kapcsolat
megmaradjon, de a forgalom mégis zavartalanul
tudjon haladni egy Kkoriilbelil 600 méteres
szakaszt épitettek ki a Vagany utcaban. A 16-os
villamos 1966-t6l erre kozlekedett a Gabor Dénes
utcai végallomasig ahol a 47-es villamos fordult. A
Megye utcaig tartd szakaszan az Gjonnan inditott
36-os villamos kozlekedett. E rend hosszu idékre
stabilizalédott. 1982-ben a Kemény utcatél a
Kodaly térhez helyezték a jarat végallomasat majd
1987-ben hurokvaganyt épitettek a megsziintetett

47-es villamos 6nallé szakaszan, hogy a teriilet ne

maradjon kiszolgalatlanul.




Majd az ezek utdn jén a kocsiszin, ahol bepillantdst nyerhetiink, annak életébe.
Ldthatunk UV-t, Mukit, s6t, a szemfiilesebbek megfigyelhetik a nosztalgia kocsit
is. A kocsiszin kialakitds tokéletes, a Koddly tértél jovet, tokéletesen beldtni a
kocsiszinbe, és az elbtte levd vdltérengetegbe.

Majd a kocsiszin utdn éles ivben balra megyltink, ha tovdbb mennénk, egyenesen,
akkor a 24-es villamos vonaldn mennénk tovdbb.

A pdlya hdttere elég jél megvdlasztott, mindig jol kiemeli az el6tte levd aktudlis
objektumokat, olyan érzetet kelt, mintha siitne mégétte a nap, és ez megint csak
sokat dob a pdlyan.

A balos iv utdn megint koérnyezetvdltds jon, elhagyjuk a belvdrost, és
kertvdrosban folytatddik a vonal. Bal oldalt egy nagy templom tiinik fel, ami
ismét egy keresztezddés sarkdn van. Errél a részrél elmondhatd, hogy nagyon
kevés a forgalom, hiszen alig lehet ldtni autdt, vagy buszt. Magdt a helyet
kiilénésképp feldobja a széles tt, a levegdsen elhelyezett fdk és hdzak. Persze ez
sem két méter, igy a villamosbdl nézve, akdr véget nem érének is tiinhet, de ez
nem igy van.

A kertvdrost egy jobbos iv vdltja le és az iv utdn egy vasutdllomds mellé
érkeziink, ezzel ujabb nagy loketet adva érdeklddésiinknek. Hiszen ujbdl
témavdltds volt, és mdr csak jobb oldalon vannak lakéhdzak.

Az dllomds dtlete kifejezetten jo, és a megvalésitds is, hiszen ezzel, hogy
baloldalra bekeriilt egy amigy méreteiben nem is kicsi dllomds, ismét
megvdltozott a hangulat, és uj vdrosrészbe cséppentiink. Természetesen a
vasutdllomds mellet meg kell dllnunk, van ott is megdllénk, igy akdr jobban
szemiigyre is tudjuk venni tovdbbindulds el6tt. Ezutdn véget ér az ut is
mellettiink, mi pedig jobbra haladunk tovdbb, jol figyeljiik meg ezt a képet, mert
késébb még ismerds lehet. A kérnyezet megint vdltozott, most eqy raktdros
vdrosrészen lehetiink, hiszen omladozé, dsszefirkdlt hdzak, és falak vdrnak itt
minket. Ha éppen szerencsénk van, akkor szembe jon veliink egy tjabb Benga, és
mdr a mdsodik Mukit is megpillanthatjuk, ha épp jékor vagyunk jé helyen.
Jobbra tovadbb ismét ut van mellettiink, dm a raktdros vdrosrész még folyatddik.
A készitd itt is figyelt a részletekre, és ,elveszett sineket” rakott az ttra -
valdsziniileg régen, az iiton ment a villamos két vdgdnyon, és nem tett egy kort,
mieldtt visszafordult volna. Mert bizony ez volt az a pont, ahol kezdddik a
hatalmas kor, és az elébb ldtott szemben levd megdllé a végdllomds, igy oda
fogunk érkezni.

A gydr- és raktdrépiiletek kozétt mi ismét helyet vdltunk, ezittal az ut jobb
oldaldra megyiink dt, és balra tjabb rejtély vdar minket, ugyanis egy vaskapuhoz
érnénk, ha éppen nem jobbra mennénk az vt mdsik oldaldra.

Az itt levé megdllé valami csoddlatos, igazdn szép lett az elhelyezkedése, széval
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minden. Természetesen a vdrosrészhez igazodva
visszakaptuk a régi zéld felsévezetéktartdkat.

Az ut élesen balra kanyarodik, a vdgdny is kéveti,
és itt ujabb, ezittal 100%-ban sziirke
gydrépliletek, raktdrak kozé cséppeniink, egy
drva fdt se ldtni, mindenhol csak falak, épiiletek,
keskeny utcdk, amik amigy nagyon joél
X mutatnak, és csak tovabb emelik a szinvonalat.
Itt joval nagyobb a nyiizsgés, erre a forgalombdl lehet kévetkeztetni, de hdt mit is vdartunk gydrak kozott.

A betonsziirkeséget csak baloldalon egy kis parkszertség téri meg, de az se sokdig. Pont annyira, hogy mdr el is
mentiink mellette. Amugy ez a rész a cikk irdja szerint a legjobban sikertilt rész, nagyon hangulatos, korhti, és

valésdghil.

Majd megint éles bal kanyar, megsziinik a gydrhdzak sokasdga, és egy foutra kertiliink, elég éles
kérnyezetvdltozdssal, hiszen itt mdr irodahdzak vannak, mi pedig egy 4 sdvos fout kézepén megyiink
villamosunkkal. A helynek megint egyedi filingje van, az el6bbi koszos, biidés gydrak, raktdrak utdn, most eqy
szép, tiszta modern futra kertiltiink. A féut mellettiink feliiljaron keresztiil eltdvolodik, mi pedig ismételten egy
balos ivet vesziink, visszakanyarodunk a gydrépiiletek kozé, ahol most még sziikésebb az utca, amin haladunk.
Es mdr csak pdrszdz méter, és megérkeztiink oda, ahol el6bb voltunk, most viszont a mdsik vdgdnyon vagyunk,
és a végdllomdson. Innentdl megyiink visszafelé, ha megytink, és innentél mdr ugyanaz a pdlya, mint idefelé,

csak persze forditva.

Osszességében a vonalrél elmondhaté az, hogy sokszinil, hiszen szinte minden perchen teljesen mds
kérnyezetben halad villamosunk, ugyanakkor kelléen hosszu, hiszen ilyen hosszi villamosvonal BVE-hez iddig
nem éplilt. A készitéje remek munkdt végzett, sok idét téltétt el vele, és ez meg is ldtszik a pdlydn. Ami
sajndlatos, hogy emberek itt sincsenek, kivétel a megdllékban, de ez vajmi kevés negativum a sok pozitium
mellett.
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A 24-es villamos bemutatdja a kévetkezé oldalon kezdddik!



Ez a vonal 8 km hosszu, nagyjabdl 25 perc a menetideje. A 16-o0s vonalhoz hasonléan itt is tudunk oda-vissza
menni. A vonal két végdllomdsa a Koddly tér és az Ifjusdg tti lakdtelep.

A vonal a Koddly tértdl nézve ugyanazon a nyomvonalon halad, mint a 16-os, igy arrdl a részrél itt mdr nem
ejtiink szét. Es ugyaniigy, mint a 16-osndl itt is 3 menet koziil vdlaszthatunk: Forgalmi menetek, Prébamenetek,
és Nosztalgia menetek.

A pdlya bemutatdsdt a Koddly tér fel6l nézve az eldgazdstdl kezdjiik, mivel az ez el6tti szakasz megegyezik a
16-os vonallal.

Tehdt, az eldgazdsndl most egyenesen folytatjuk utunkat, ami nem sokdig
megy egyenesen, mivel ismét egy jobbos enyhe iv kévetkezik, és a vdros
kiilvdrosként folytatédik tovdbb. Mind jobb, mind bal oldalt kertes hdzak, a
készitd ezt a részt nagyon jél eltaldlta, dtjon nagyon a kiilvdrosi érzet.

Innentdl, sajnos a pdlya dllapota hagy némi kivdnnivalét maga utdn, mivel
OpenBVE-n a kocsiszekrényt a pdlya nagyon szétrdzza, ezért — habdr a pdlya
itt is 40-es - helyenként 20 km/h-val lehet csak haladni, de igazdbdl ajdnlott a
végdllomdsig 20 km/h-t tartani.

Ezt a kiilvdrosi utat is sok helyen zavarja meg egy-eqy keresztezddés, ami azért
Jjo, mert nem tiinik egyhanginak, unalmasnak a szakasz, hiszen itt is,
ismétlédnek az objektumok - bdr ez nem a pdlyaépité hibdja, egyszertien kevés
objektum van ahhoz, hogy egy pdlydban mindegyik csak egyszer szerepeljen.
Majd megdllé jén, és utdna balos iv, és a tdvolban felsejlenek magasabb
irodahdzak is, {gy valészint, hogy a lakéévezetnek vége.

Ahogy kézelediink, bal oldalt gydrépiiletek sorakoznak megint, taldn

a kézelben lehet a 16-os villamos is? Itt tjabb megdllo lesz, és a villamos pdlya
pedig az it kézepére kertil. Jobb oldalra téliink autéut, és ugyanez baloldalt is. A
vdgdnyoktdl balra fasort rakott a készitd, illetve jobb oldalra az it mellé is, igy
nyilvdn ez a foéut, mivel a bal oldali fasor mellett is van egy ut, ami
pdrhuzamosan elég sokdig koveti a féutat a vdgdnyokkal egyiitt. Ez elég sokdig
[gy marad, csak a hdzak vdltoznak, ugyanis bal oldalt a gydrépiileteket néha
felvdltja egy-egy csalddi hdz - biztos nagyon jo lehet két gydr kozott lakni. ©

Majd egy nagyobb keresztezddéshez ériink, ahol kiszélesedik az iit, megsziinnek
a fasorok, és a gydrépiiletek is eltiinnek, helyiikén irodahdzak, és belvdrosi hdzak
jelennek meg. Ugyanis megint egy fo-fGiton vagyunk, ezzel ismét
kérnyezetvdltozds térténik, és a kiilvdrosi csendbdl, gydrakkal vegyitve most egy

forgalmas belvdrosi f6 tit6érben folytatodik a vonal.
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A helyet kiiléndsen feldobja az itt levd feliiljard, ami keresztben szeli dt ezt a
hatalmas utat. Kivdlo otlet volt és kelléen hangulatos, hogy a kévetkezé megdllé
| a feliiljaré alatt van, ahol szembe taldlkozunk egy UV-val. Aki szemfiilesebb az
kiszemelheti, hogy a feliilidrén egy lengébajtés 260-as halad, ez az eddigi
rdncajtésok kozétt igazi kuriézumnak szamit!
Ezekhez az apré finomsdgokhoz hozzdadddnak a fels6vezetéktartok, hiszen itt is
a ldmpaoszlopok tartjdk a drdtot felettiink, és ez igy teljesen bele is illik az
dsszképbe, szinte igy a tékéletes. Amig haladunk ezen a f6iiton, tébb nagyobb
keresztezédésen is dthaladunk, ldtszik, hogy ez a rész igazdan nagy forgalmul.
A forgalom is elég vdltozatos, hiszen t6bb lkarus 260, 280 is megjelenik, mind
BKV-s, mind Voldnos szinekben. A személyautdk, teherautok is ugyanazok, mint a
16-oson, igy ezen a téren nincs tjdonsdg.
- Miutdn vége ennek a belvdrosi résznek, hirtelen ritkulni kezdenek a hdzak, és
ismét csalddi hdzak, egyszintes épiiletek jénnek az el6bbiek helyett. Ettol
fiiggetleniil a féut ugyanolyan széles marad, ugyanolyan nagy forgalommal.
Majd dthaladunk egy kis hidszertiségen, amit nem is biztos, hogy észrevesziink,

hiszen egy kis csatorndt hidalunk dt, arrdl lehet tudni, hogy rajta vagyunk,
hogy az it két oldaldn zold korldt van. Emellet a hatalmas vezetéktartdk is itt
megvannak, rajtuk vezetékek, benniik magas fesziiltséggel.

Aztdn megdlld, ami szinte egy vérbeli budapesti villamosmegdlléra hasonlit, a
széles peronjdval, és a mindkét oldalon ellentétesen korldtozott széleivel.
Kozben ismét helyszinvdltds volt, és most joval tobb a zold, a bal oldalon mdr
szinte egy erdd van, de végiilis a jobb oldalrdl is ugyanezt mondhatjuk el
Sokkal bardtsdgosabb lett a kérnyék, ellentétben az el6bbi betondzsungellel.
De ez még nem minden, ugyanis a megdllo utdn, egy kis kihiizo épiilt, ahol egy
nosztalgia kocsi dll. Azt ugyan nem tudjuk, hogy forgalmi okokbdl dll, vagy
csak az induldsi idejére vdr, egy biztos: ennek a kiozlekedési vdllalatnak elég
sok nosztalgia kocsija van.

Folytatddik tovdbb a vonal, és véget ér ez a széles ut, egy jobb kanyaros
keresztezddéssel, amit a pdlya is kovet. A keresztezddéstdl két irdnyba lehet
menni, enyhén balra, vagy enyhén jobbra, fel, amerre mi is tartunk.

Maga az iv 20 km/h korldtozott, majd utdna emelkedd kovetkezik, és emeletes
hdzak tiinnek el6. Ujbol lakételepre érkeziink. Koriilottiink az it most jéval
kisebb, 2-2 sdvos, ismét kiilvdrosi hangulati, a vezetéktarté oszlopokat a
készitd megint kicserélte, az ide ill6 zéldekre. Az utat a hdzaktdl fasorok
vdlasztjdk el, utdnuk jdrda, majd a hdzak.
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Ez az emelkedd nem tart sokdig,
kéveti ugyanis eqgy ujabb
keresztezddéssel egybekititt balos iv,
ami utdn egybdl megdllé jon.

A készitét nagy dicséret illeti tébbek
kézt a keresztez6dések miatt, ugyanis
nagyon realisztikusak, és hihetetlentil

A készit6 leirasa a 24-es villamosrol

Menvar 24-es villamosa. 1942-ben a
viszonylatszdmrendszer reformja utdn a 6-os és 6A
villamos helyett az Ujonnan inditott 16-os villamos latta el
a  kialvarosi  ovezetet. A  PetSfi  téri  vonalat
meghosszabbitottak a Lajos utcan at a Népkertig. A 6-0s
villamossal ellentétben azonban a 16-os nem biztositott
Osszekottetést a belvarossal hiszen "bels6" végallomas a
Vasutédllomasnal volt. Ezaltal kihasznaltsdga nem volt tul

nagy a legjellemz&bb a hétvégi kirandulé forgalom volt.

]é[ meg tudta csindlni azokat. 1962-ben a Népkerti vonalat az Gjonnan felépitett Ifjusag

Az iv utdn be is értiink a lakételepre, uti lakételepig épitették ki. A varhatd nagy forgalomra

baloldalon emeletes hdZCIk, ]Obb szamitva nem a 16-os villamost vezették ide, hanem a
oldalon szintljgy. Az ut két oldaldn Belvdrosbdl a 10-es villamos Utvonaldn vezetve inditottak
16vé fasor és jdrda ugyamigy egy Uj jaratot. Ez lett a 24-es villamos. A 24-es villamos a
megmaradt, pont agy’ mint az kezdetekt6l UV szerelvénnyel kozlekedett, az elsé

emelkedén hénapokban pdtkocsis szerelvényekkel kiadva (ekkoriban a

Ismét megdllé jon, aminek ott, a
vdgdny mellett sajdt peronja is van,
onnan pedig zebrdn tudnak az utasok
dtmenni a jdrddra. Természetesen ez a
megdllo is keresztez6désnél van, ez
most ,csak” egy sima normdl
keresztezddés, semmi extra nincs
benne. Az ellenkezd megdllo stilusosan
a keresztezddés tuloldaldn kapott
helyett, ez igy elég szépen mutat.

A megdllé utdn enyhe jobbos iv jon, a vdrosrész pedig még ugyanaz. Itt tart még
mindig a lakotelep, mdr a mdsodik megdllé kozeledik, ami még a lakdtelepben van.
A megdlléban a mdsik vdgdnyon egy UV dll, kifejezetten jo helyen, és id6ben, hisz
rég jott szembe veliink mdr villamos. A megdllé utdn fokozottan kell figyelni,
ugyanis a vdgdnyok ujfent keresztezik az utat, és dtmegyiink az ut bal oldaldra.
Ezzel egyiittal a 4 sdvos utbdl 2 lesz, és csak a vdgdnyok jobb oldaldn folytatédik
tovdbb. A nagy z6ld emeletes hdzakat felvdltjdk a kisebbek, kevesebb szinttel
rendelkezdk, lakohdzak, iskoldk, vagy kisebb irodahdzak. A zéld fasor megsziinik,
marad megint csak a sziirke beton. Még egy érdekesség, hogy szembe jon veliink egy
Ikarus 280, aminek lengdajtaja van, ez mdr a mdsodik ilyen busz, a vonalon. Ez a
kérnyezet nem folytatodik sokdig, ugyanis felsejlik egy UV, illetve elétt egy X vdlto,
és kézépen a peron. A vonal itt ér véget, kihtizo nélkiili k6zépperonos megdlléval,
fedett rész és lilések nélkiil. Valdsziniileg itt nem nagy az utaslétszdm, ezért nem
kertiltek kiépitésre.

A végdllomdssal egyiitt a hdzak is megsziinnek, a lakételep eddig tart, pontosabban
a villamos tart a lakételep végéig. Van kériiléttiink még eqy buszvégdllomds is, ahol
a 260-asok, 280-asok mellett egy 415 is megmutatja magdt. Kicsit messzebb pedig
egy focipdlya van leldtéval, és reflektorokkal, sajnos éppen most nem jdtszanak
rajta. ©

pétkocsis  45-6s  vonalon az Uj csuklés villamosok
szallitottak az utasokat, de ez a kapacitdas nem bizonyult
elégségesnek, igy ismét 2 pdtot vontaté UV
szerelvényekkel adtadk forgalomba). 1970-t6l révid idére a
kétiranyld Bengalik jelentek meg azonban ezeket egy éven
bellil mas vonalakra csoportositottak at. 1982-ig a 24-es
villamos véltozatlan Gtvonalon kozlekedett, amikor is a 16-

os villamossal egytitt a Kodaly térig hosszabbitottak.

Végszoként itt el lehet mondani, hogy a 16-os vonallal szemben - amiben van egy
kis ipari rész — a 24-es teljesen a hétkoznapi utasoké és itt csak a vdrosrészek
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vdltjdk egymdst. A részletesség itt is ugyanazon szinten van, mint a 16-oson, mégis teljesen mds élmény azon
végigmenni, mint ezen.

Végeredményben a pdlya maga kivdld, és minden hiba ellenére (objektumok elcstuszdsa) mégis egy uj
kiegészitével béviilt a magyar BVE kizdsség. Nem szabad elfelejteni ugyanakkor, hogy Kimo a pdlydt eredetileg
BVE-re épitette ahol kevesebb a ldtéteriink, igy amik ott rejtve maradtak, azok OpenBVE-ben mdr nem.
Reméljiik, hogy a jévében Menvdr villamoshdlézata béviilni fog, és még tébb uj helyre ldtogathatunk majd el.
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