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Ehavi szamunkban a rég megjelent CBS
2 Mduinchen-t, a TML legujabb busz
szimulatorat teszteljik le, tobb oldalon
keresztll, rengeteg képpel.

Utana maradunk a varosban, de sinekre
megyunk, és folytatiuk a budapesti
villamosok bemutatasat, ezuttal Budapest
egyik legmeghatarozébb villamostipusat
vesszuk gorcs6 ala, a TS5CS-t.

Majd elkezdjuk a budapesti metro
torténelmét, elséként a legkisebbel, a
foldalattival.

Kozvetlenul ezutan pedig egy interjut
olvashattok, méghozza azzal a csapattal,
akiktdl eddig egyedulikent érhet6 el a
budapesti metréhaldézat, 6k pedig nem
masok, mint a Bvemetro csapat.

Végul pedig elhagyjuk a varost, és a
leghiresebb magyar mozdonyrél, a 424-
esrél osztunk meg veletek par informaciot.

Ez mind az aprilisi szamban!

"SD"



[JATEKTESZT] City Bus
Simulator Miinchen

Ezuttal Jaték TESZT rovatunkba a City Bus
Simulator Munich keriult, mas néven a
CBS2. A program természetesen a TML
mive, és mondhatjuk, hogy negyedjére
sikerult egy tényleg j6 busz szimulatort
készitenilik. Az el6z6 verziékban (CBS2010,
Bus, car, cablecar Sim, CBS 2012)
mindegyikében melléfogtak, az els6ében
példaul azzal, hogy nem mi voltunk a
célkozonség, a masodikban megint csak
nem Eurépa volt a kozéppontban, a
harmadikban pedig, hogy akkor futott el jol,
ha 3 atomerémiivet tartottunk a

nappalinkban. De mind erre most racafol a
CBS 2. Nézziik sorjaban, hogy mit tartogat.

Ami a menut illeti, olyan, mint egy sci-fi
szamitogép asztala, ahol a Win 8 csak egy
Comodore. Mappak jonnek, mennek, eltlinnek,
megjelennek, egyszoval tényleg sci-fi érzetet
ad. Szép lett, és
latvanyos, csak nem
tudom, mi kéze van
a buszozashoz.

A beallitasok meniit
~ érdemes lapozgatni,
ugyanis nagyon sok

mindent beallithatunk, kezdve az id6tdl és a
datumtal, az automata, véletlenszer
idéjarason at a véletlenszerli  forgalmi

akadalyokig. Lehet6ségunk van gamepaddal,
vagy kormannyal vezetni, de végre gondoltak
azokra is, akiknek ezek nincsenek, és tudjak,
hogy buszt nem lehet gombokkal iranyitani.
Lehetéség van egérrel is vezetni, OMSI
szerlen. Itt is beallithatunk meég rengeteg

dolgot.
Ami a palyakat
illeti, kett6t
¢ | kapunk, az

l egyik maga a
Mtinchen, a

masik  pedig
egy teszt
palya,

valamilyen telepen. Mindegyik palya betdltése
el6tt megkérdezi, milyen buszt éhajtunk: Man
Lion's City sz6lo 2-3 ajtos, illetve csuklos, 3
ajtés. Ami  Munchent illeti, tobb helyre is
betdlthetlink, és mindig miutan jelentkezink a
diszpécser mas munkat oszt ki. Egyszer 113-
as, aztan 100-as, majd metr6- vagy
vasutpotlas. A 100-as vonal — mas néven a
Muzeum jarat — rengeteg latvanyossagot érint.
A varos grafikailag szép lett, bar ezzel a TML-
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nek eddig sem volt

baja. Végtelenul
részletes hazak,
jardak, utak, kertek,
egyszoval kitin6 ©

munka lett az egész.
A vonal kb. 30 i
perces, bar eléfordul,
hogy ettdl joval tobb lesz, mert itt szinte mindig
csucsforgalom van. Ha épp nincs, a jaték

gondoskodlk arrol, hogy valahol egyeb
U = munkalatok

legyenek, pl.

felassak a  fél

¥ kerlletet, és

§ kerlilni kel A
térképet bujva kell
ilyenkor  nekunk
kitalalni, hogy
merre keruljunk. A masik remek dolog a
palyaban, hogy menet kozben kapjuk az
informaciot a diszpécsert6l, akar tobbszor is, ha
beértink hova menjunk. Elég sdrin kell vonatot
potolni. Ez annyibol all, hogy csak a két
végallomason allok csak meg. Emellett folyton
mondja, hogy hol mi tortént, és hogy figyeljunk
erre, meg arra.

Ami az Al utasokat illeti, rengeteg embertipus
van, gyakorlatilag nem fordult el6, vagy csak

nagyon ritkan, hogy egy megalléban két
ugyanolyan ember szallt volna fel. Itt jott az
els6 negativ pont, ugyanis a megallékban ritkan
allnak eleve ott az utasok. A torténet ugy néz ki,
hogy tanulva a CBS 2012-bdél, akkor is oda kell

allni, ajtét nyitni,
mert a
gyalogosokbdl
fognak le valni az
utazni vagyok.
Mar, ha
szeretnének
utazni ugye, mert
ez a tukorb6l nem derll ki,

egyértelmden
(szerk.: tobbszoér eléfordult olyan, hogy utasok
nem voltak a megalléban, tovabb mentem,
pirosnal megalltam, és utanam jottek). Igazabdl

mennek  jobbra
balra, aztan ugy
dontenek, hogy
odajonnek a
buszhoz. llyenbdl
tobb  van, mint
olyanbdl, aki mar
eleve ott all. Ez

« azért baj, mert
folyamatosan Jonnek gyakorlatllag kisebb 2-3
masodperces szunetekkel, igy el6kerulnek
Ujabb utasok. Tehat akar ott is hagyhatnank a
buszt, jonnének folyamatosan az utasok. A
masik negativum, hogy hiaba van nyitva
mashol  ajté, | -
mint ahol 6k ¢
allnak, akkor gt
sem mennek
oda. Maximum ;
15 masodperc
mulva, amikor |
megunja ott az |
alldogalast.
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Ami a jegyeket
illeti: 1tt nem kell
jegyet adni, csak
siman felszallnak,
# es addig utaznak,
| amig nem
jeleznek. Ennek a
"~ hatranya, hogy a
buszokban csak egy ikon jelzi k6zépen, meg
hang, hogy HEEEE": Fiies .| )
leszallé utas van,
azt, hogy melyik ¥
ajténal, mar nem.
Ellenben az Al
kozlekedés kiraly.
Itt is talalkozunk
rengeteg
jarmatipussal,
van persze masik busz, rengeteg auto, a jobb
fajtabodl, sok teherauto, és kamion. Kisbusz,
nagybusz, minden. Bar motorosok, bringasok,
rendérok, mentok, tlzoltok nincsenek, de azért
mindent persze nem lehet. Nem is baj, mert a
bringasok, motorosok nélkul is van elég baj.
Ugyanis, ha be van allitva 6k (az Al forgalom )

is tudnak
balesetet

= okozni, bar
akkor

f megjelenik  a
tetd folott egy
/| visszaszamlalo,
€s ha az

eltinnek. Emellett

akkor
hajlamosak vellink is koccanni, barmikor, tehat
visszanyal az a bizonyos fagyi. Amugy teljesen
normalisra sikerllt a kozlekedésik, persze
vannak hibak, de az mindig, mindenhol lesz.
Viszont ez mar sokkal jobb. Példaként mar
sarganal elindulnak az autdk, viszont amikor

lenullazodik,

pirosra valtas el6tt sarga lesz a lampa, mar
megallnak, nem hajtanak at nagy gazzal.
A buszokrdl is essen néhany sz6. Ugye a tipus

adott, Man «

Lion's City sz6l6

és csuklos
kivitelben. ‘
Mellesleg a
vonalon, s6t az =~ ‘
egész  palyan
csak szolok /., -
jarnak. R
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belzemelés
kissé nehézkes,
de meg lehet
szokni. Itt nincs
ulésallitas,
viszont van
tukorallitas,
amire
szUukségunk is
lesz, mert valami barom mindig elallitja teljesen
lehetetlen pozba. Amikor benne udlink a
buszunkban érdemes a  beallitasokban

i

kutakodni, ugyanis itt kivalaszthatjuk, hogy
milyen fék, motor, tank, elektronika legyen
buszunkban. Ezt egy picit tulzasnak érzem,
mint a Bus, car, cablecar Simben azt, hogy
nekink kellett megvenni a kulonbozé
jarmlveket. Ez nem a jarmUivezet6 feladata. Itt
pont ugyanez a helyzet. Ezeknek a beallitasa,
kivalasztasa plane nem a jarmulvezet6 feladata.

Alapbdl a buszok megrakva is pillanatok alatt
elérik a 70-et, igy vigyazzunk a gazzal. Mint,
ahogy az a cikk elején kiderult, lehet6ség van
kormannyal, gamepaddal, és egérrel is vezetni.
Kulon pozitivum, hogy van engedélyezd. Ezt
benyomva, és aktiv allapotban tartva az adott
busz ajtajai, kivétel az elsé ajto, akkor nyilik ki,
ha az utas jelez, vagy kint megnyomja a
gombot. Ha utana még mindig aktiv allapotban
hagyjuk a gombot, az ajt6 magatdl
visszazarodik, de ujra lehet nyitni. Ha azonban
passzivba tesszik vissza, az ajto(k) nyitva
maradnak, és nekiunk kell bezarni, amikor
akarjuk. Ez egy remekul véghezvitt otlet, bar a
pult nem ugy van kialakitva, hogy a
jarmivezetok ezt rendszeresseggel
hasznalnak.

A hangokrdl is ejtsink par szot. Bent szinte
semmit se lehet hallani a motorbdl, az
utasokbdl viszont annal inkabb. Cseng6 nincs,
csak az utols6 ajtén. Viszont ha a kulsé
kameranézetben vagyunk, akkor van hangja a
busznak, viszont az eléggé gaz. Ezt a részét
nem talaltak el, de ez csak egy dolog.

Mindent egybevetve nagyon jol személyre lehet
szabni a jatékot, ez j6 pont, és 6sszességében
jatszani is nagyon jol lehet vele. Ez tényleg ugy
sikerUlt, ahogy annak kellett, igy csak ajanlani
tudom! A 10 pontbdl 10-et kap.

lemeén

Pozitiv:

Szép grafika, jobb fizika, jobb
hangok, licencek. Utasok szé-
n animaltak, hallatszik, hogy

az utastérben beszélgetnek.
Testreszabhatosag.

|

Negativ:

Néhol mindig vannak bugok,
néhol még mindig randa, és
ennek ellenére kevés az fps,
hdlye Al, hosszu lampak, tul-
bonyolitott menu.
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A cseh emberarcu

Akinek igy nem jut eszébe,
hogy mirél fog szdlni jelen
cikk, annak elmondom,
hogy a téma a Tatra T5C5
lesz. A BKV-nak a legtobb
villamos tipusa ebbdél a
fajtab6él van, igy muszaj
nekink is egy Kkicsit
beszélni réla, hiszen a
mindennapjaink rész.

Akkoriban a ,nincs elég pénz”
helyett a probléma az
lehetett, hogy ,nem elég a
pénz’, nem volt ez masképp
a T5C5-nél sem. A valasztas
csupan a pénz miatt esett a
cseh gyarra, ugyanis a
Minisztertanacs 1,7 milliard
forintot adott a BKV-nak,
hogy lecserélje az amugy
még tébbségében 1évé 1900-
as jarmiveket. Id6ben 1975
kordl jarunk, van mar UV-nk,
és ICS-nk is. Az indok, hogy

miért nem tovabbi ICS
beszerzése mellett
dontottiink,  egyszerid. Tul

dragan tudta volna szallitani
a Ganz a kocsikat. KorulbelUl
10 000 000 Ft lett volna egy
kocsi, mig a Tatranal egyet 1
500 000 forintért kinaltak. Az
Uzlet hamar létrejott, és mar
szinte masnap itt is volt két

i W S
A

% &\T I ‘
pell R T e

) i

pr(’)bakoc\si,\ oktatas ceéljabdl.
Egy K2, és egy T3-as
villamoson folytak az
oktatasok, a kocsik kozben
bejartak  fél  Budapestet.
Id6kozben a gyar kijott a T5-
Os tipussal is, és ajanlotta a
BKV-nak, hogy nem kotelez6
az ottlevé ket tipusok kozul
valasztani, valaszthatjadk a
T5-0Ost is, és lehet6ség van
.budapestesiteni” is a tipust.
Ez gyakorlatilag annyibdl allt,
hogy kétoldali ajtokat kapott,
tovabba minden kocsiban
vezetballas volt talalhatd, és
ami a budapestieknek a nagy

szivfajdalma, ha nincs egy
BKV-s jarmivon az a nagy
eltolhaté ablakok. Vegul is
Kicsit dragabban, mint a

masfél millié, de emellett
tettlk le a voksunkat, igy mire
az els6 kocsik jottek, harom
Uj, korszerli, a  tipust
megfeleléen szervizelni tudo
kocsiszin varta.

1980-ban le leszallitottak a
170 kocsit, palyaszam szerint
4000-4171-ig. Eleinte
szOléban jartak a varost,
majd csatoltan is, els6ként az
59-esen. Napkozben

tobbszor volt lehetésége a
kivancsi utasnak tetten érni

egy ilyen Ossze- lletve
szétcsatolast.
1984-ben jott a masodik

széria, bar a jatékot mar
maskeépp jatszottak, ugyanis
mint kiderult, bevezetd ar volt
a masfél milla, az eredeti ar,
3,8 millio forintra rugott. A
BKV eredeti elképzelése
szerint még 200 villamost
rendeltek volna meg ilyen

aron, igy viszont csak 150
darab lett a vége, és utana

mar nem is volt tovabbi
rendelés. A masodik 150-es
flotta 4200-4349 kozott lett
bejegyezve. Ekkor mar tobb
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pesti, és budai vonalon is
megjelentek, majd valtozott a
felallas, és a késdbbiekben

innen kivették, oda atraktak,
es hasonlé  jatszadozas
kezdddaott.

1985-ben mar 3 kocsis Uzem
is létezett, persze csak az
akkori 1-es és 14-es vonalon.
Balesetek itt is voltak, és
elmondhaté, hogy sajnos
ellentétben az addigi
kocsikkal, a T5C5-0k eléggé
papirbdl készult lelkek lettek,
és hajlamosak voltak nagyon
Osszetorni, persze ezzel
egyutt jart a halalkimenetel is,
bar nem tortént olyan sok

baleset, hogy

komolyan
aggodni kellene a
papirszerkezetukért.
1989-ben  tanuldkocsi s

készllt, egy par, festésében
tér el a tdbbitél, ugyanis
voros savozast kapott, igy
biztosan kitlinik a sima sarga-
fehér szinezés( kocsik kozul,
illetve a vezetballas mogotti
takard részt is kivették a
helyérél.

Aztan jott a sotét kodzeépkor,
marmint a sotét '90-es évek,

amikor is kibontakozott a
vandalizmus, és a
vilamosokat sem kimélték.
Igaz, akkor semmit sem.
Legyen az FAV, Metro, HEV,
busz, vagy troli. Idével aztan
a 2000-es évek tgjan
visszaszorult a
megkarositasuk, talan mert
kiment a divatbdl, nem volt
ujdonsag mar. Vagy csak
mert hely nem volt az ujabb
firkak létrehozasara. Ki tudja,
a lényeg, hogy a mai

allapotok, csak ugy, mint az
Osszes tobbi Uzemegységben
ekkortdl jelentkeznek.

Mint mindenhol, a felujitas itt
is bekovetkezett, és 2002-
ben 80 darab kocsit ujitottak
fel, teljesen a kor

szinvonalara. Mondanom
sem kell, hogy a fékezéskor
visszataplalas mar  alap

kovetelmény volt, ahogy a
FOK-GYEM kijelz6 rendszer
is, mint minden ekkor felujitott
jarmiben. A beltér is teljesen
atalakult, szdvet uléshuzatok
valtottak le a régi fekete
mdboroket, és a fehér
kapaszkodok, meg burkolatok
helyett sokkal melegebb lett
az utastér szinvilaga.

A jarmlUvek U] tipusnéven
alltak forgalomba, T5C5K
néven, amib6l a K a
korszerisitett szot jelenti.
Rovid ideid, amig élt a dolog
egy csomoé Katra megkapta a
BKV Plusz szolgaltatasos
matricat, ami annyit tett, hogy
jobb, szebb, pontosabb
jarmln utazik az illet6. Ez a
T5C5K-ra igazan raillé
kifejezeés is volt.

”S D”

Forras: villamosok.hu,
Kozlekedik a févaros

Képek: villamosok.hu,
csuklo, FLR-726

SD. EJC. MAGAZIN - 2013/4

§D. EIC.



Fav torténelem

A Foldalatti ha hiszitek, ha nem nagyon fon-
tos a mai Budapest szamara. Kevesen tud-
jak, hogy ezek a kis sargasagok elséként
nalunk bujtak a fold ala, igaz csak Eurépa
szinten. A foldon ekkor mar létezett metro,
viszont az még gdézvontatasu volt, és Lon-
donban proébalkoztak vele. Mi most a sajat
1-es metrénkkal fogunk jobban megismer-
kedni.

5 Azt hi-
szem, a
sztori elejét
mindenki

== Kkivulrél fuj-
= ja, igy egy
kicsit bele-
- tekerink a
: m.==% dologba.
Kepzeletbeh utazasunkat 1896-ban kezdjuk el,
a vonal megnyitasatél. Erdekesség, hogy akkor
meég baloldali kozlekedés volt, igy a kéregvasut
is balos volt.

A jarmdallomany kimerult 10 darab kocsiban,
igazabol az akkori Pestnek ennyi elég is volt.
Rovid ideig volt a megnyitdé utan jegyvasarlos
rendszer, de hamar elbontottak, mert allitdlag

tul sok hibaja volt.

A telephelyre vezet6 vaganynal a felszinen al-
sOvezetékes rendszert alakitottak ki, ami aztan
1950-re megszuntettek, és a szerelvények se-
gédmozdonyokkal tudtak mozogni a felszini
szakaszon. Mert ugyan épitettek felsGvezete-
ket, azt viszont a villamosok aranyaira mére-
tezték, amit a Fav kocsik nem értek el.

1955-ben a 2-es metrd épitése miatt a Deak té-
ren utban volt a Fav allomasa, ezért azt odébb
kellett tenni. Ez a gyakorlatban azt jelentette,
hogy uj allomast kellett épiteni, a régit pedig le-
zartak. Késébb a kocsiszint is athelyeztéek, a
BKV 1973-ban kototte meg a cserérdl szolo
szerz&dést, miszerint az akkori MAV telephely-
re cseréli az 6 telephelyét. Ez lett a mai Mexikaoi
uti jarmatelep. Teruletét nézve ez dupla akkora
volt, mint a régi. Helyre pedig szukség volt,
mert tobb jarmivet kellett tarolni, és amugy is
kellett volna nézni uj helyet az uj kocsiszinnek.

A masik oldalon a MAV pedig a sajat kérhazat
kivanta bdéviteni, igy a csere hamar l|étrejott.
Ennek az
egyezmény-

nek volt a
melléklete az
is, hogy a fel-
! szini szakaszt
is a fold ala
kell vinni,
egészen a
Mexikoi utig.
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Ez persze vonalhosszabbi-
tassal is jart, igy a vonal a
volt 3,6 km-rél 4,4 km-re hi-
zott. Ez még '73-ban mind le-
zajlott, és a kibévitett vonalra
mar a Ganz csuklos szerelvé-
nyek eérkeztek meg, levaltva
az addigra elég szinessé da-
gadt jarmiallomanyt.

A kovetkez6 bolygatas 1995-
ben volt, amikor palyare-
konstrukciot hajtottak veégre,
mert a helyzet az volt, hogy
addig eredeti allapotaban vol-
tak a vaganyok, allomasok,
minden. A felujitas alatt kicse-
rélték a sineket, a talpfak
helyére betonaljak kerultek,
az allomasok is megujultak,
persze jellegik nem valtozott,
ugyanolyanok maradtak, mint
amilyenre eredetileg is meg-
tervezték 6ket.

Ekkor a kocsik is megkaptak
a kiados felujitasukat, ugyan-
is a '90-es évektdl kezd6dben
megjelentek a vandalok, és
alaposan leamortizaltak 6ket
is. A felujitasnal ezt mar figye-
lembe vették, igy a felujitott
kocsik készen alltak a harcra.

Virtualisan 2005-t61 utazha-
tunk a vonalon IST altal, ami
habar elég stilizaltra sikere-
dett, a Iényeg benne van. Par
évre ra a bvemetro csapat
pontositotta, megszépitette a
vonalat, igy 2010-ben mar a
valésagnak megfeleld palyan
réhatjuk OpenBVE-ben a ko-
reinket.

!IS D”

Forras: wikipedia.org,
digitus.itk.ppke.hu

Képek: bveklub.hu,
digitus.itk.ppke.hu, "SD"
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Bvemetro interju

Kovetkezé interjualanyunk ezuttal egy
csapat lesz. Az a csapat, aki egyelére
egyeduliként elkészitette a budapesti metré
teljes halézatat. Fogadjatok sok szeretettel,
a Bvemetré csapatot!

Hogyan keriltetek el6szor kapcsolatba
BVE-vel és miért lett nektek szimpatikus ez
a program?

2002-ben talalkoztunk a programmal el6szor, a
viszonylag egyszerl szerkeszthet6sége miatt
lett érdekes (szoveges fajlban, parancsalapon
lehet épiteni a palyakat).

Mikor jott az otlet el6szor, hogy palyat irtok
BVE-hez?

Egyikink irta meg az elsé palyat még 2002-
ben, ez volt a K-Ny-i vonal jobb vaganya (Déli-
Ors), ,rw” foratumban, ebbdl indult az egész.
IST leirasa alapjan készult el a K-Ny-i vonal
masik  vaganya  2004-ben mar  ,csV’
formatumban, és a meglévé vaganyt is atirtuk
,CcsV” formatumura.

Az elébb arrél beszélgettiink, hogy palyat
kezdtek irni BVE-hez. Miért esett a valasztas
a budapesti metré6 vonalakra és miért nem
mas palyat kezdtetek irni?

Elsésorban a budapesti metrovonalak felé vald
érdekl6désunk és kapcsolatunk hatarozta meg
a palyaépitési szandékunkat.

Mik voltak az els6é kiegészitbk amiket a
programhoz készitettetek?

A K-Ny-i metrovonal, annak akkori jarmivei
(akkor még csak BVE 2 ala). Ez volt 2004-2006

kozott. A valosagbeli felujitaskor a megvaltozott
forgalmi rendhez is készultek route fajlok 2005-
ben és 2006-ban.

Ha jél tudom akkor régebben tobb személy
is foglalkozott azzal, hogy megépitse a
budapesti metré halézatot. Mikor meriilt fel
az otlet, hogy egyesiilni kellene és egyesilt
erovel konnyebben megépilnek a palyak és
voltaképpen kikbél all a BVEmetré csapat?

2004-ben a K-Ny-i vonal esetében mar
O0sszedolgoztunk. Harmadik tagunk 2006
aprilisaban készitette el a 3-as metrd elsd
valtozatat, azutdan a fejlesztéseket egyutt
végeztuk. Tudomasunk szerint a BVE ala
tobben nem foglalkoztak érdemben a budapesti
metropalyak megépitésével (elsésorban a 3-
aséval, miutan a masik kettd mar létezett),
noha szamos helyen lehetett latni allitélagos
képeket a 3-as metrordl 2005-ben és 2006
elején, amik azonban egyt6l egyig a meglévd
palyabdl nyert képek moddositasai voltak annak
elhitetésére, hogy sokaknak megvan a 3-as
metr6. A  BVEmetro palyak készitoi
megtalalhatok a honlapunkon a készitok,
elérhetéségek feliratra klikkelve.

Emlékeim szerint el6szor a metré vonalakrol
inkabb az volt az érzet, hogy London
metréhalézatan vagyunk mint Budapesten.
Mi volt az oka ennek?

Az egyik londoni metré palyajabdl késziltek,
azokkal az objektumokkal. 2004-ben nem
tudtunk objektumokat irni, lasd a kovetkezd
kérdést.
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Mikor érkezett el az a pont,
hogy most mar komolyra
forditjatok a szét és
teljesen Uj palyat valamint
uj objektumokat irtok
amitél mar tényleg azaz
érzet keletkezik a
jatékosban, hogy budapesti
metréban utazik?

A palyaval nem volt gond,
pontosabban a
vonalvezetéssel. Objektumot
nem tudtunk késziteni, nem
voltak leirasok ezzel
kapcsolatban, nem értettuk,
hogy a b3d fajlban mik
vannak, mi mit jelent (ezért is
volt londoni metrd
.,Jformatum”). Ez 2006 elején
oldodott meg, Krisz
leirasabdl. Ezutan tudtunk
objektumot irni, at lehetett
épiteni az egész palyat. A 3-
as metr6 mar eleve Uj
objektumokkal készult, abban
semmilyen nyoma nem volt a
londoni metronak.

Palyaépités soran merilt-e
fel barmilyen nehézség,
esetleg személyes ellentét
vagy ment minden siman?
Ha nehézségek voltak
akkor mik voltak azok a
pontok amikrél mar ugy
gondoltatok, hogy nem
érdemes tovabb foglalkozni
a palyaépitéssel és inkabb
kiszalltok az egészbdl?

Koéztink nem merdlt fel soha
semmi, a sok kovetel6zés,
igény viszont problémasabb,
mert nem vagyunk fizetett
jatékgyarosok. Szabadidében
foglalkozunk ezzel, a
szabadidét meg mi sem

tudjuk elére, hogy lesz-e vagy
nem.

Mi volt annak az oka, hogy
a 3-as metron nem lehetett
a teljes vonalon eleinte
vonatozni csak kés6ébb?

A hatéar uti allomas kornyéke
nem volt teljesen j6. Errdl
érdemes tudni, hogy a bal
vagany a Hatar ut és
Kébanya-Kispest kozott kb.
25-40 m-rel hosszabb a jobb
vaganynal, mindebbdél az
kovetkezett, hogy a bal
vagany a jatékban s
hosszabb 25 m-rel (egy
szektorral). Emiatt a Hatar ut
kornyekének tervezése,
objektumozasa eltartott egy
ideig.

Epiil gbzerével a 4-es
metréo. Szimulatorban mikor
lesz elérhet6 e vonal illetve
tervezitek-e megépitését?

A 4-es metr6 mar létezik a
BVE-hez, de hogy a palyanak
mennyi a valésagtartalma azt
nem tudjuk. Nem tervezzik

a megeépitését, és itt fontos
megjegyezni, hogy nem
sajatitunk ki palyakat, barki
elkészitheti. Ezért is nem
feltétlenal télink kell elvarni
szimulatorhoz a 4-es metro
elkészitését.
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2011-ben  atalaktottak a
Koébanya-Kispesti
végallomast. OpenBVE-ben
varhaté-e, hogy ti is
megcsinaljatok hozza az uj
objektumokat valamint 2-es
metrénal Ors vezér tere be
lesz-e fejezve?

Valdszinlleg elébb-utébb
készen lesznek ezek s,
viszont nem Dbiztos hogy
nyilvanosak is lesznek. Kulon
csak  objektumokat nem
szoktunk kiadni, igy ha mar
van valamilyen fejlesztés,
akkor uj palyaval egyutt lenne
ésszerd.

A palyakban viszont vannak
olyan elemek, amik frissitést
igényelnének, ezek
elmaradasa miatt Uj palyak
sem varhatoak. A 2-es és 3-
as metré vonalan a felszini
szakaszokon csak a
szukséges objektumok
vannak meg fak.

A felszin voltaképpen miért
nincsen kidolgozva a
palyakhoz illetve varhaté-e
az hogy bévebben be lesz
objektumozva a felszin?

A Kkocsiszini vaganyhalézatot
nehéz megépiteni mindkét
palyan a BVE 25 méteres
blokkjai miatt. A kocsiszini
vaganyokon sokkal siribben
valtoznak a  paraméterek
(egymas utan kozvetlendl
sok-sok valto, ivek). Ez
alapvetéen befolyasolja a
felszini részeket, ha a
vaganyhalézat nincs meg,
addig a tobbivel sem
érdemes foglalkozni.
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A Kisfoldalatti épiilt meg legutoljara,
régebben csak az IST altal készitett
verzioval lehetett jatszani. Ennek mi volt az
oka, hogy e vonal késziilt el a legkés6bb?

Nem voltak tobb évre eldre terveink. Megirtuk a
2-est, aztan a 3-ast. Vagyis semmilyen oka
nem volt, hogy a FAV készult el legkésébb, igy
alakult. De volt néhany adat, amit nem
ismertink a vonalrdl. Kapcsoldédd cikk az
origo.hu-n.

Par éve kezdoédott el az OpenBVE
fejlesztése. Mikor dontottetek amellett, hogy
fejlesztéseiteket kompatibilissé teszitek
OpenBVE-vel és mi a véleményetek az
OpenBVE-ré6l, valamint szerintetek milyen
funkcidkra lenne szikség még ami altal
felvehetné a versenyt ez a program a tobbi
nagy programmal?

Valahol a 0.9-es verzié korul probaltuk ki, utana
tettlk at az 6sszes kiegészitét OpenBVE-re is,
igény is volt ra. Nehézség volt (és van is), hogy
rengeteg az igény a palyakkal kapcsolatban
(tobb féle verziéra legyen jo, ilyen-olyan
viszonylatban/vaganyrdél vaganyra lehessen
jatszani, ne akadjon a gépeken, stb.).

Ha a vaganyoknak sajat vonalvezetésuk lenne,
tehat nem a 0. vaganytol kellene szektoronkeént
megadni a tavolsagot. Ekkor talan vizualisan
nem esnenek szét ezek a vaganyok, sokkal
szebben lehetne eltér6 geometriaju vaganyokat
vezetni egymas mellett. Az is feldobna a
jatékot, ha ezeken gépi vonatok jarhatnanak.
Valamint ha egy palyat egyszer kellene megirni,
nem pedig kétszer (oda-vissza jatszhatésag),
ahogy azt most is tesszuk.

Eddig palyakrél beszélgettink, most a
jarmivekrél is valtsunk néhany szot.
Jarmiépités soran milyen szempontokat
vettetek alapul, hogy mely jarmivek
késziiljenek el és okozott e valamilyen
épitési folyamat gondot? Ha igen akkor mik

voltak ezek?

Miutan metropalyakat épitettiink, ehhez a pesti
jarmiallomanyt igyekeztink elkésziteni. BVE 2
alatt gyorsabb volt, mert nem Kkellett kulsé
nézettel foglalkozni. OpenBVE-ben mar a kiilsé
nézet is sok id6t vett igénybe. Az animaciok
voltak nehezebbek, de idével azt is
megtanultuk hasznalni.

Osszességében mennyi idét vett igénybe
mig elkésziltek a jelenlegi palyak és
jarmivek?

Osszességében pontosat nem tudok mondani,
csak egy részét. Az MFAV objektumozasa 3
honap alatt készult el (2008 aprilis-2008 junius
vége), a vonalvezetést nem szamitva. Az M2
Stadionok allomasat amikor felujitottak 2007-
ben, a felujitott valtozat készitése 5-6 napba
keralt (fényképek feldolgozasa, uj objektumok
megirasa). A 3-as metrot 2006. aprilisatol 5-6
honapig épitettik (kdzte adtuk ki az elsé részét
juliusban).

Van-e mas szimulator amiben
taldlkozhatunk a munkassagotokkal vagy
esetleg segitséget adtatok masnak, hogy
tudjon épitkezni?

Engedélyeket adtunk mar sokaknak, MSTS,
Trainz programokhoz. BVE-re is néhanyan a mi
alapjainkon fejlesztenek tovabb, példaul SD.
EJC. is.

Rengeteg segédanyag keriilt forditasra.
Voltaképpen mi volt az az ok amiért ido6t
nem kimélve elkészitettétek a magyar
forditasokat?

A sajat fejlesztések miatt is, illetve amugyis
rengeteg kérdés szokott lenni, hogy mit hogyan
kell épiteni. Amit sajat maga ir le az ember,
sajat maga jar utana, hogy mi, miért, hogyan
mikodik, azt jobban megtanulja hasznalni,
alkalmazni, nincs rautalva masokra.
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2011-ben jelent meg egy
olyan videé amiben azt
mutatjatok be az Ma3-as
palyan, hogy miikodik az
AVR rendszer. Ez a
fejlesztés még nem keriilt
nyilvanossag elé. Mi az oka
ennek, valamint milyen
nehézségekkel kellett
szembenéznetek a fej-
lesztés soran?

KFMboy: Az AVR plugin
Otlete mar régebben felmerult
bennem, de az OpenBVE

.NET-es  plugin  tamoga-
tasanak megjelenése adta a
végsd  Iokést. A plugin

majdnem 100%-ban szimu-
lalla a CML (kézi vezetéses)
valamint CMC (ellenérzott)
uzemmodokat. A PA teljesen
automata tzemmod mikodik,
korant sem tokéletes, tovabbi
fejlesztésekre var. Sajnos az
utobbi egy évben idé hia-
nyaban nem nagyon nyultam
a kédhoz.

A fejlesztést neheziti az is,
hogy a plugint nem lehet
tokéletesen futasi  id6ében
debugolni, igy koriiményes a
tesztelés. A valés AVR-t nem
lehet a BVE  eszkdz-
készletével megvaldsitani, a
pluginban megvaldsitott vo-
natbefolyasolas inkabb az
M2/M4 vonalon belzemelés
alatt all6 CBTC - ATS
rendszerhez all kozel.

Mi a véleményetek arrol,
hogy vannak téletek fiig-
getlen fejlesztések? Ha mar
fejlesztés sz6  eldkerdiilt
akkor még szeretném meg-
kérdezni, hogy varhato-e
barmiféle fejlesztés tdletek
a jelenlegieken kiviil, akar
palyan, akar jarmiivon?

Azzal tisztdban vagyunk,
hogy sokan ,titokban” is javit-
gatnak ezt-azt (féleg textura,
utastajékoztatd hangok cse-
rélgetése), és terjesztik is, de
korulményesebb  munkakkal
(amihez objektumépitési ta-
pasztalat, vagy komolyabb
tervezés szukséges) nem
nagyon talalkoztunk.

A masodik kérdésre nem
valaszolok (szamonkérések
elkerulése miatt).

Kedves Bvemetrd csapat,
koszonjuk, hogy a ven-
dégeink voltatok, a tovabbi-
akban, innen a szerkesz-
téségb6l kivanunk tovabbi
sok sikert, és koszonjuk, az
eddig elkészult miveket is!

HLJ
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Hasznos hivatkozasok:

A csapat honlapja:
bvemetro.hu

Origé cikke:
http://www.origo.hu/techbazis/
hightech/20080722-
kisfoldalatti-es-metroepites-a-
bve-szimulatorhoz.html

M4 (BVE):

http://www.bveklub.hu/budap
est-m4/
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A 424-es sorozat

Ebben az irasban jobban szemiugyre
vesszilk a 424-es Bivaly becenevii hi
g6zmozdonyt. Megismerkediink a val
géppel, majd a virtualis tarsaival is.

1924-ben gordiilt ki a MAVAG-bdl, am ez mar
2'D elrendezéssel.

A tipust, szinte a
kényszer szulte,
. ugyanis akkor elég
' sok tipusbdl allt a
— MAV
mozdonyparkja,
tovabba azok szinte
matuzsalem  koru,
lomha, kevés
™ kocsival biro Iények
. ak. 1918-ban 6
ilyen mozdony
It szolgalatba, am
ni kellett Trianon
-ben ujratervezték (1 tervez
szerint: 520-540 t aid a régi-uj géppe
' lyaudva

an voltak Kise atas

ra 1960-ig kellett varni, amiko

eleslvé alakitottak né V t,
2 valami r

-
L

Q ki'ni\—_ ke

7és sindult  dize
a vége az lett, hogy

ozdonyt kivontak a
0l csak diz '
¢W

etoek el E
OpenBVE, es'N 1

Pontosabban OpenBVE-hez nem kozvetle
érhetd el, kicsit farigcsalni kell, de az objektum
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Harmadik szimulator, amiben
letezik a 424-es (tudom, az
elejen azt irtam, hogy csak
kettében van jelen) pedig a
Trainz, ghabar ott a modell
épités alatt van, tehat van is,
meg ninc ls.

Zarészokent annyit, hogy
habar a valésagban
kasszasiker volt a maga
koraba a mozdony, a
virtualisivilagban nem tudott a
nyomdokaiba |épni, bar ez
Kabbr a_Keszitok, jatékosok

= ¥ G B lehet, 6k ugyanis

e mmmmw@m@@ ' e olyan
=y Bl - ; n ezekkel a
' ® D int akik ma id6s,

' g Ok pedig a

hnikaban
penne. Orddgi kér,
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szerelhe 24-¢ modelleknél. A mode

vonatunk.“Maga a mode Bakter készitette, 6s a VMW
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Vi Mi BVE-be odell
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kull6k ivételeve ne . TS-ben 1 modell van, és tobb.
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