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BEVEZET(

Mindenek el6tt szeretnénk elnézést kérni ami-
att, hogy kénytelenek voltunk szlineteltetni a lap
folyamatos megjelenését. Olyan technikai prob-
lémak utotték fel a fejuket a publikalast megel6z6
néhany napban, hogy amellett dontottiink, inkabb
kihagyjuk a megjelenést. Ezt kihasznalva pedig ugy
gondoltuk, hogy behozzuk azt az egy-két honapos

csuszast, amiben idén januar 6ta benne voltunk.

A tervek szerint mostantol ugyanlgy, a honap

elején jelenik meg mindig az aktualis havi szam.

Ezt, ameddig lehet, igyeksziink megtartani a rend
kedvéért.
A nemvart események mellett ez a lap tartalmaz

vart eseményeket is, de azokrdl a dolgokrdl a 4.

oldalon taldlhaté cikkben irok bévebben.
Augusztusi szamunkban az alabbiakrdl ejtiink
szét: sorozatainkban a [JATEKTESZT] -en beliil
izekre szedjik az Airport Simulator 2014-et, az
Egzotikus BVE-n belul szerény hazankba latoga-

tunk egy két részes cikk keretén belll, illetve az
Ez most komoly? sorozaton beliil a New York
Taxi Simulator-ral borzoljuk az idegeiteket. Ezt
a szemetet csak nagyon elvetemiilt, hardcore ja-
tékosoknak ajanlom. A mérce a Garbage Simula-
tor, ha azzal tudtal jatszani mindenféle fizikai, és
lelki maradando betegség nélkiil, akkor ezzel is
fogsz tudni.

Vasut kategoriaban a TS2014-re megjelent legu-
jabb német palyat (Munich - Garmisch) mutatjuk
be. Mellesleg a palya elég jora sikeriilt, hozza a
kotelez6 elvart szintet.

Kozuton az OMSI ala készult Great Grundorf
2-t, és az OMSI2-es Tettau-t mutatjuk be. Habar
elébbi véleményem szerint nem tudott Ujat mu-
tatni, utobbi, a Tettau annal inkabb!

Kitekinté kategériankban pedig Bzmot332 lesz
a vendégiink.
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Ujabb valtozasok
a magazin élet

y

januari szamban emlitet-
tem, hogy tobbet fogunk
foglalkozni a virtudlis térrel,
és kevesebbet a valéssal. Véle-
ményem szerint ennek eleget
is tettink, @m most megint
valtoztatni fFogunk a Felalla-
son.

Profilvaltas

Torténetesen az aranyokon
csiszolunk, radikalisan. Ett6l a
szamtol kezdve mar kizarélag
szimulatorokkal foglalkozunk,

valés palyakrél, jarmivekrdl
ezentdl nem szamolunk be.
Ennek az egyik oka az, hogy
van mas, aki helyettink ir a va-
l6s dolgokrél, a masik pedig,
hogy van akkora a szimulato-
rok vildga, hogy azzal hénaprél
hénapra megtoltsiink egy ma-
gazint. Ez viszont egyuttal azt
is jelenti, hogy ettdl a szamtél
kezdve mindenrél elképzelhe-
t6, hogy emlitést tesziink, ami
még beletartozik a szimulator
kategéridba. Széval lesznek
auték, kamionok, repilék, ha-
jok, rc programok, minden, ami
kifér a csévon, mert ahogy én
ldtom, szimuldtor programok-
kal nem sok magazin foglalko-

zik. llletve van néhany ugyan,
am azok is egy kimondott té-
mabdl szemezgetnek. Nalunk
azonban nem lesz valogatas,
igyeksziink minél téobb szimu-
latorrélirni.

Ez persze nem jelenti azt,
hogy az eddigi témak meg-
sziinnek, lasd OMSI, BVE,
TS2014, és tarsai, csupan azt,
hogy a kisebb programokrél
is irunk, beszamolunk. Aztan,
hogy melyikrél volt érdemes
szot ejteni, azt majd a jovo el-

donti.

Masik kicsit technikai jelleg(
Ujitas, hogy a cikkek szévegdo-
bozait megnoveltlik, ezaltal
néhany sorral tobb fog elférni
az oldalakon.

Mdédositott kategoériak
A masik UGjitas a kategorizalas,
azisvaltozik, igaz csak minima-
lisan. A szimulatorokat kiloén-
b6z6 kategéridkba soroljuk,
és a magazinban ez alapjan
fogjuk lek6zolni 6ket. Az Uj el-
rendezés, ahogy elébb is irtam
nem sokban tér el az eddigitél:

- Kozérdekd

« Sorozataink

« Vasut

chen

* Varosi vasut

» Kozut

* Stratégiai

* Kitekinté

A kategédridkat igyekeztem
ugy Osszedllitani, illetve meg-
hagyni, hogy lehetbleg az 6sz-
szes létez6 programot lefed-
jak.
Uj sorozat
A 8-as szamtél egy mar meg-

lévé cikk-sorozatunkbél csi-
nalunk folyamatos sorozatot.

30, SZEm
L. &vielEm

2046

Ez a sorozat pedig a [JATEK-
TESZT], melyben ahogy meg-
szokhattatok kritikus szemmel
nézink meg jatékokat. Az el-
kovetkez6 irasokban sem lesz
ez masképp, annyi kiilonbség-
gel, hogy havi rendszeresség-
gel fogunk kritizalni.

A [JATEKTESZT] a hetedik
szamtél kezdve lesz sorozat.
Véleményem szerint Kkissé
fura, hogy az elmult két évben
csak 6 tesztet k6zoltlink le, de
ez mar végiilis teljesen mind-
egy is. A lényeg, hogy mostan-
tél ez is havi fix megjelenési
lesz.
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Sorozataink

[JATEKTESZT] 7. RESZ

AIRPORT SIMULATOR 2014

...avagy az uncsi ex-Ferihegy szimulator

A repuldterek zart, [atogatdk altal alig, vagy egyalta-
ldn nem ismert részei - mint minden ismeretlen dolog
— érdekelte, és ma is érdekli az embereket. Bar ma-
napsag arepulés joval dltaldanosabb, és mar a huszadik
szazad utolsd két-hdrom évtizedében megsz(int sta-
tuszszimbdlumnak lenni, még ma is csodalattal tolti el
a kivalallokat. Ezt a tényt sok mas szérakoztatd iparag
mellett a videojaték ipar is kihasznalta; a jelen cikkben
tesztelésre kertild jaték azonban az eddig megszokot-
taktdl eltér6en nem a pilétak szemsz6gébdl mutatja
be ezt az érdekes vilagot, hanem a repildtéren dol-
g0z0, és az azt iranyitd foldi személyzet — mint hama-
rosan kiderdl meglehet8sen unalmas és egyhangu -
munkajaba enged betekintést nyerni.

gy dolgot még az elején

szogezziink le, nehogy va-
laki azt higgye, hogy ez egy
alapvetéen jo jaték: nem az. A
tesztb6l ki Fog derilni, hogy
nem katasztrofalis jatékroélvan
sz0, és ahhoz képest, hogy az
ember mit var egy ilyen jaték-
tél, megleheté6sen komolyan
veszi magat. Német cég fej-
lesztette, és ugyanaz a cég is
adta ki. Beszédes informacio,
nem? Nem kimondott hulla-
dék, mint kb. az 6sszes német
szimulator, de azért nem egy
lednyalom. Hogy miért? Na-
gyon egyszer(i: az embernek
még jatszania sem kell ahhoz,
hogy tudja, nem érte meg azt

a tizenhét eurdt, ami kifizetett
érte Steam-en. Ha rakeresiink
a jatékban Google-on, egybél
egy Steam-es Férumot fog ki-
dobni a keresd, ahol az els6
kérdés az: ,Hogyan kaphatom
visszaapénzemet?”. J6 kezdet,
mi? Es a folytatds sem jobb. A
fFérum tele van olyan képek-
kel, amik a jaték — altalam is
bemutatasra kerilé — hibaibél
szemezget: orral Foldbe allt s
Felfordult repiild, kétkerekez6
autd, 6sszebuggolt repilék és
jarmlivek — német mindség,
német precizitassal otvozve.
Ahogy a németeket ismerem,
szerintem ezzel a jatékkal is
csak a gyoégyszeriparuk nyug-
tatéeladasait akartdk novelni.
Lassan kezd dtmenni ez a teszt
Osszeeskiivés-elméletbe. Mi-
ért blamalja magat ez a jaték
ennyire? Pedig még el sem
kezdtik igazan.

Megvalésitas

A jaték menije meglehetbsen
oOtlettelenre sikerilt: gyakor-
latilag egy menetrendkijelz6é
tablabél all az egész, amire
.izlésesen” fel vannak irva a

[JATEKTESZT] 7: Airport Sim 2014

menipontok. A hattérzene —
ami a jaték tovabbi részében
is folytatédik — egyébként
borzaszté. Nem is tudom leir-
ni, leginkdbb a csengé magas
csilingeléséhez hasonlit, fo-
lyamatosan ismétlédve egy-
szerlGen hallgathatatlan. Visz-
szatérve a grafikara, a repilék

merész szinosszeallitdsan ki-
vil nincs vele nagyobb gond,
még akkor is, ha nem sokat val-
tozott az el6z6 rész 6ta. A na-
gyobb baj az, hogy nem lehet
részletesen bedllitani. Van o6t
el6ére meghatarozott ,séma”,
amik kozal lehet valasztani, és
ennyi. Nagyon jél esett volna,
ha azért kalon-kilon is lehe-
tett volna allitani az arnyéko-
kat, a textdrdkat, a tikrozé-
dést, meg a tobbit. A hangok
terén sem jobb a helyzet. A
jatéknak gyakorlatilag nincs
hangja. A repiléknek Felszal-
laskor meg leszallaskor persze
van, de ezen, és az idegesitd
hattérzenén kivil semmi mas
nincs. Néha-néha hallhaté a
hattérben egy hangosbemon-
déra emlékezteté valami, de
a ,Dear passengers!”-en kivil
semmit nem lehet beléle érte-
ni.

A jatékon borzasztéan érzé-
dik — mint az el6z6 részben —,
hogy egy meglehetésen igény-
telen és lusta csapat dobta
Ossze, csak hogy kildhessék
a boltba, és j6jjon a pénz. Jar-
mimodellekbdl alig van par,
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[JATEKTESZT] 7: Airport Sim 2014

amit ugyanis lehetett, minden
modositas nélkil temeltek az
elédbdél, s6t, nem is egyszer: a
szerel6k és a takaritdok autdja
gyakorlatilag pontosan ugyan-
Ugy néz ki, csak mas a festése.
A busz ezzel szemben teljesen
Ujra lett alkotva, ra sem lehet
ismerni az elédjére. Valljuk be,
sokkal jobb lett: van ajtaja, ab-
lakai, és belsé tere.

Jatékmenet

A jaték legnagyobb hibjja,
amit mar az alcimben is emli-
tettem, hogy unalmas. Ennek
legf6bb oka az, hogy minden
borzasztéan lassd: lasstak a
replilék, lasstak az autdk, a
csomagok kipakolasa, a repi-
l6k FfFeltankoldsa sokdig tart.
Ennek az az egyszerli kovet-
kezménye lesz, hogy a jatékos
kedve kevesebb, mint egy 6ra
utdn elmegy. En a teszt ked-
véért tobb o6rat jatszottam
vele, de azért nem élveztem
— mondhatjuk azt is, hogy kin-
szenvedés volt. Hidba van le-
het6ség az eszk6zok fFejleszté-
sére, nem koti le az embert.

Még nem beszéltiink a ja-
tékmenetrél, nem véletlenal.
A jatékmenet gyakorlatilag
abbdl all, hogy leszall egy re-
pilo, kivalasztjuk, hogy melyik
kapuhoz alljon be, a feladato-
kat tartalmazé tablazatban ki-

valasztjuk, hogy melyik jarmu-
vet irdnyitjuk, beallunk vele az
arra kijelolt helyre, és kész. Ha
lejart hosszabb-révidebb idé,
Ujra kivalasztjuk a jarm(vet, és
visszavissziik a parkoléhelyé-
re. Ennyi. Nem hangzik izgal-

masnak; valéban nem is az.

Osszesités

Mindenki latja, hogy a jaték
borzasztéan fapados. A szo-
kdsos tipushibdkkal természe-
tesen itt is talalkozunk, ezen
kivil azonban semmi mas
hibdt nem taldltam. Az Air-

Ertékelés:

Grafika:
Hangok:

Valdésaghtség:

N W W un

Jatékélmény:

Osszesen: 3,25

[JATEKTESZT] 7: Airport Sim 2014

port Simulator 2014 legna-
gyobb hibdja egyértelmien
az, hogy otlettelen és unal-
mas. A repilétéri munka a ja-
tékban bemutatottnal sokkal
sokszin(ibb és élvezetesebb,
elég, ha az Airport Tycoon so-
rozatra gondolunk. Ez azon-

ban egy sikertelen prébalko-
zas — vagy még annal is keve-
sebb. Kiprébalasra ajanlom,
de csak a hangulat atérzése
végett; szérakozasra ne is sza-
mitsatok.

CK.
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E cikkbenkishazankba
latogatunk, ahol sze-
rencsére egy igen ak-
tiv fejlesztOi csoport
m(ikodik. A bemutatd
cikk két részes lesz,
mivel annyi palya van,
hogy egy cikkbe nincs
lehetdség belefoglal-
ni az egészet. Az elsd
részben a valds vona-
lakat mutatom be, il-
letve fiktiv palyak koé-
zUl most a nagyvasuti
palyak kertlnek be-
mutatdsra. A maso-
dik részben z6mmel
fiktiv palyakkal foglal-
kozom majd, de a vé-
gére néhany igéretes
fejlesztésrdl is hozok
hirt nektek.

Valés palyak és jarmiivek
A bemutatast kezdjik a vil-
lamosvonalakkal, szerencsére
akad olyan jarat amit érdemes
bemutatni. A mindenki altal
jol ismert budapesti 2-es villa-
mossal kezdem.
Villamosvonalunk  dtvona-
la dgy lett kialakitva, hogy

5/1.rész

a f6bb latni valdékat tekint-
hetjik meg, ha végigutazunk
rajta. Ezért e jaratot szoktdk
turistavillamosnak is hivni, jog-
gal, és erre biiszkék is vagyunk.
Szimuldtorban azonban nem a
teljes Gtvonalat tudjuk bejarni,
hanem csak egy részszakaszt.
E szakasz a F6vam tér és az

EStvos tér kozott van. Ist volt a
jarat készitéje még 2006-ban.
Latszik az igényesség, ugyanis
az akkoriban megépitett ob-
jektumok jol tirkozik vissza a
valés vonal hangulatat.
Kovetkezé villamosvonalunk
a szintén budapesti 4-es vi-
szonylat, amelynél az elébb

bemutatott villamosjarathoz
hasonléan szintén igaz az,
hogy nem a teljes szakaszt jar-
hatjuk be. Hasonlésdg még,
amiért félig-meddig Fiktivhek
is mindsithet, mert meglévd
tereptargyakkal lett Ffelsze-
relve a vonalvezetés, de Kis-
ember, aki készitette jaratot
torekedett ra, hogy visszadja
a valds terepet. Néhany f6bb
jellemzés: a Fehérvari ut - Ki-
raly utca kézotti szakasz jarha-
té be. Kicsivel t6bb, mint 5400
méterrél beszélink. 10 megal-
l6ban allunk meg a 4-es villa-
moshoz mara mar hozzatarsult
Siemens Combinoval. Legna-

o

o .-
m 4

[

Egozitkus BVE 5: magyarorszag

gyobb megengedett sebesség
50km/h. Az utolsé ismert Ffris-
sités 2012-ben volt.

A sort zaré villamos, amit be
mutatok, a 14-es jarat. Kdposz-
tasmegyertél jovink a Lehel
térre, készitéje Leviboy. Szin-
tén a meglévé objektumokkal
van beépitve a vonal kozvet-
len kérnyezete. A hangulatan
érzédik, hogy létezé palyardl
beszéliink és aki jol ismeri a
jaratot az raismer, hogy hol is
vagyunk. Sajnos azonban nin-
csen végig kidolgozva, ugyanis
a Frangepan utcat kovetden
mar csak a sinek latszanak.

Varosi vasak utdn most be-
mutatok egy hamisitatlan
nagyvasuti viszonylatot is. Név
szerint Budapest-Ujszasz—
Szolnok-vasitvonal, azaz a
MAV 120a. Kétvaganyq, villa-
mositott Févonalat jarhatunk
be az elsé szakaszdig, Mendé-
ig. Barthez mivét 25 kilomé-
teren keresztil élvezhetjik.
Valés vasuti vonalak kozil ez
az egyik leghosszabb palyank.
Sajnos azonban sokszor talal-
kozunk objektumismétlédés-
sel.

Létezé palydkréol mintazott
vonalak zarasaként ismertet-
ném a mar mindenki altal szin-
te kivilrél tudott BVEmetré
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Egzotikus BVE 5: Magyarorszag

munkassagait. Ahogyan a ké-
szité csapat neve jol mutatja,
a budapesti metrévonalakat
épitette meg kivald, egyedi
tervezésil objektumokkal.

Oly annyira egyedilallé az al-
kotasuk, hogy mas ismert szi-
mulatorok kozil is csak a 2-es
vonal van részlegesen kiépit-
ve. Az openBVE vildgdban im-
maron mind a harom egyedi
jellegzetességli  Gtvonalakat
élvezhetjlk.

A Kisfoldalattinak volt egy
béta valtozata, amit még
anno Ist készitett el. Soka-
ig csak e valtozatban tudtuk
réni a koroket. Az Ist altal el-
készitett verziéban volt egy
hurokvagany, melynek segit-
ségével a Vorosmarty tértdl
Mexikéi ati hurokvagany ju-
tottunk el, és vissza a Voros-
marty térre. A sebességha-

tdrok és az ivek tobbnyire
megegyeztek az igaziéval. Az-
tdn sokak altal vart fordulat
kovetkezett be: BVEmetré
csapata megépitette és egye-
di objektumokkal ruhazta fel
a palyat. Jelen allapotban két
irdnyba jarhaté és majdnem

-2

teljes kidolgozottsagi szinttel
bir. Az openBVE fejlédésének
hala, mara mar a valdsagot
visszatikrozé kidolgozott all
rendelkezésiink, amihez HLJ
-azaz jébmagam - és CSUPA-CS
fejlesztésével elkésziilt a 3D-s
kabin, melyben koridl tudunk
nézni a vezetdallasban 360
fokban. Utasnézetes jarmdi.

A piros metré is hosszu utat
jart be, mig elérte a végleges
formajat. BVEmetréékkal ké-
szitett interjubél szemezgetve
lesznek elemezve a metrévo-
nalak. A 2-es metré megsziile-
tése még 2002-re tehetd, majd
2004-ben jott egy modernebb
nyelvezettel elldtott fFormacio.
Az igazi fordulépont 2006-ban
kovetkezett be, amikor mar el-
tdntek a Londont idéz6 objek-
tumok a palyakbol. Amikorra
mar a valésagban is megérett
a halézat korszer(sitése, ha-
marosan koévette ezt a szimu-
laciébeli megUjulas is. Termé-
szetesen vannak még hianyos
pontjai a palyadnak, de a leg-
jobban Ffellelheté6 vonalakrél
beszélink.

A kék metrénak is hason-
6 torténete van, annyi kivé-
tellel, hogy mar egybdl sa-
jat készitésl objektumokkal
jelent meg az elsé valtozat.
A 3-as metré szakaszosan
épilt meg, nem lehetett ele-
inte a teljes vonalon haladni;
okai kiilbnb6z6éek voltak. Mara

mar kihtzébél kihdzéba tu-
dunk szaguldani, kisebb, am
Feldobé animacidkkal tarkitva:
animalt éra a peronokon és
szintén animalt mozgdélépcsé.

E harom vonal volt eddig a
leginkabb fejlédd, legnépsze-
riibb palya. Remélhetéleg egy-
szer a hidnyzé részek is fejlesz-
tésre kerilnek idével.

Fiktiv halézatok

A teljesség igénye nélkil mu-
tatom most be a legnépsze-
ribb Fiktiv, azaz a valésagban
nem létez6 haldézatokat. A Fik-
tiv palydkat késziték szerint
csoportositom, szerencsére
akad szép szdmmal fiktiv pa-
lydkat készité személy. Ha mar
a halézat sz6 elékerilt, akkor
kezdeném Ftrainnel.

Fehér Gyorgy jovoltabél egy
elévarosi vasuati palyan vezet-
hetjik a vonatunkat. Mind-
egyik Ftrain verzié a taroldé
vaganyokrél indul és egy mu-
helyben megallva szigordan
csak fékpréba utan indulha-
tunk tovabb. Csomagra jellem-
z6 az ,feladatos” lGzem is ami

— Ujpest kézpont fes
o 11—

Egzotikus BVE 5: Magyarorszag

annyit jelent, hogy kilonbo6z6
idépontok, kilonboz6é vaga-
nyokra érkezés. A készité lele-
ményességére utal az is, hogy
olyan ,feladatokat” is meg-
alkotott, amikor bajbajutott
mozdonyvezetd tarsunkért
megylink, mert a gépe gon-

e ! HE I LIL

dolt egyet és nem volt ked-
ve tovabb dolgozni, valamint
balesetet szenvedett szerel-
vény utasait visszik tovabb.
Alapvetéen a magyaros szdjiz
dominal, de taldlhatunk rajta
Japanbél szarmazé objektu-
mokat, a palyan taldlkozunk

12 SIMWOLRD
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Egzotikus BVE 5: Magyarorszag

kilonbozé allatokkal is és az
allomasokon nagyon jé hang-
effektek Fogadnak minket.

Ftrain1 villamositott vonal,
10.6 kilométer hosszd, a mu-
helyi megallast beleszdmitva
6 allomasbdl all. Ftrainhez tar-
tozik még par teher vonatos
Lfeladat” is, amit végre kell
hajtani.

Ftrain2-ben mar palyabévi-
lésnek lehetiink szemtantii,
amit megerdsit a kicsivel t6bb,
mint 21km-re lévé végallomas.
Noérarétig maradt minden
ugyanaz, kivéve, hogy kétva-
ganyos lett. Nérarétet elhagy-
va lathatunk angolvaltékat
és egy balra tarté szarnyvo-
nalat. Az alagutak utan a ha-
romvaganyos allomas helyett
egy rendez6pdlyaudvarra ér-
keziink. Engem e rendezé a
Si6fok eldtti vaganyhalozat-
ra emlékeztet. Beérkeziink
Fehérhazara, ahol egy szusz-
szanasnyit pihenidnk, mielétt
tovabbmennénk. Kovetkezd
érdekesség Méneshaz, jelleg-
zetessége a 3 vagany ésvannak
olyan szerelvények, amik csak
eddig kozlekednek. Az iveken
atkelve Noérakat intermodalis
adllomasara érkeztink. Vonat-

réol leszallva atszallhatunk a
Bagolyhegyi kisvasutra. Az
Ftrain2-ben dominalé ivek és
alagutak utan egyetlen pon-
ton taldlkozunk volgyhiddal,

a Norakut utani szakaszon.
Noéravar alsénal egy jobb va-
gany halad tovabb Pétervar
felé, ami mardizelizem. Sajnos
e szakasz nem lett openBVE-
re atalakitva. 2007 volt az a
datum amikor Fehér Gyoérgy
mar nem Ffejleszette tovabb
a palyakat. Az id6 mulasaval
megvaltoztak az igények, illet-
ve az OpenBVE fejlédésének
koszonhetben sziikségessé
valt az, hogy legyen tovabb
fejlesztve az Ftrain halézat.
A fejlesztéseknél még olvas-
hattok réla.

Phontanka alkotasai
Phontanka inkabb a nagyvasut
irAanydba mozdult, amely mu-
fFajban sikerilt hangulatos pa-
lydkat varazsolnia. Ezek a pa-
lyak Sélyomvar és Kiralyliget,
valamit a ketté palyat ossze-
koté szakasz.

Soélyomvar villamositott,
egyvaganyu mellékvonal. Mel-

lékvonalakra jellemzéen itt is
kisebb telepiiléseket kapcsol
be egy nagyobb allomashoz
ami jelen esetben Sélyomvar.
Az allomasok nevei, kialakita-
sai is mind azt tikrozik vissza,
hogy vonalunk mellékvonal.
A 16km-es tavolsagot 18 perc
alatt tessziik meg, 80km/h se-

Egzotikus BVE 5: Magyarorszag

bességnél nem tobbel. Veresd
allomas kétvaganyd, jobb ol-
dalrél indulunk, fogunk még
taldlkozni kétvaganyu allomas-
sal, am inkabb az egy vdganyos
a jellemzé. Erdék, mezdk, ta-
vak mellett és folyén halad a
kanyargés vonalunk. A palya
mentén szamtalan kamerané-

zet teszi szinessé az utazast.
Sélyomvari palyanak van egy
téli valtozata is, ami tél hangu-
latat adja vissza.

Kiralyligeti vonalunk mar
dizelizem( és févonali miné-
sitést kapott. A sebességiink
maximuma 120km/h lett. Két-
vaganyl szakaszon tobbszor
taldlkozunk ellenvonattal is
a bal vaganyon. Phontanka
intermodalis vasutallomaso-
kat is létrehozott ahol vonat-
rol leszéllva csak peronon kell
tovabb menni és at lehet szall-
ni a varakozé villamosra.

Solyomvar-Kiralyliget a két
palya o6sszekapcsolasaval szi-
letett meg, 30km hosszud. Sé6-
lyomvar utadn nagyszer( atve-
zetést kapunk Kiralyligetre,
ahol mar a sin is megvaltozik,
jelezve azt, hogy mar mas jel-
legl palyarél van szé. Kaptunk
gyors, InterCity és z6nazé jara-
tokat, kiilonb6z6 menetidével.

HLJ
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A 7. részben New Yorkba
latogatunk, és a New York
Taxi Simulator nevezetd
szOrnyuseget fogjuk szem-
tdgyre venni. Azert aki ezt
is kitalalta, megerdemelne,
hogy megegye az Osszes

CD-jét a jatéknak...

Ez most komoly? 7: NYC Taxi Simulator

Ujdonsag varazsa

Aziméntigondolatazelsé gon-
dolatom volt a jatékkal kap-
csolatban. Aztan tovabb gon-
doltam, hogy akar Sims alap-
ra ezzel még szivesen is jat-
szanék. Lenne egy lakasunk
(ami inkdbb csak olyan reggel
elmegyilink, este hazajovink
hely lenne), ahonnan elindu-
lunk a kocsinkkal a varosba, és
gyakorlatilag Fuvaroznank az
embereket. Majd este go haza,
és ennyi. A szamlakat be kelle-
ne fizetni, a kocsira téligumit,
vagy barmi mast kellene ven-
ni, egyszéval életszimulatort
lehetett volna csindlni az alap
konstrukciébél. Ehhez tarsult
volna egy eszméletlen j6 gra-
fika, és egy végtelenségig el-
ny(tt részletesség.

Jatékban

A valésagban a jaték rohadtul
nem ilyen. Egy nagyon mené
fFémenli utdn egybdl az utca
kozepére kerilink, ahonnan
auténkkal mozgasba kell len-
dilnink, fel kell szedni egy
kuncsaftot. 4 szint van, ami-
vel ardnyosan né az elvégzen-
d6 meldk szdma is. Az utasok
tobbfélék. Van, aki id6re siet
valahova, és a Forma 1-es au-
tékat megszégyenité sebes-
séggel és vezetéstechnikaval
kell eljuttatni 6t a céljadhoz, de
van, aki turista, és lassan, néze-
[6dve szeretne menni. Es van-
nak az atlag utasok s, akik csak
siman, rohanas nélkidl, normal
tempéban oda szeretnének
érni a megbeszélt helylkre.

A jdtékmenet ennyi, erre azt
mondandm, hogy csak picit
unalmas. Nagyon sokat lendit
ezen az utasok sokszinlsége
és az, hogy mi melyikikért me-
gylink oda. A fuvarvégén pedig
értékelést ad csillagok forma-
jaban, és egy roévid kommen-
tet, ami vagy jo, vagy rossz.
A teljesitmény ardnyadban tu-
dunk szintet Llépni. Szintlé-

Sorozataink
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gylink valaminek, ott egybél
0-ra csokken a sebessége a ko-
csinak, és elkezd kicsit kicstsz-
ni a fara valamelyik irdnyba. Ez
a csUszas fligg a sebességtél
is. Ha masik auténak megyek
neki, az is egybdl megall. Azért
ilyen szarvashibakat elkévetni,
most komolyan, ehhez mar k-
l6n szakértelem kell.

Maga New York vérosa is
szintén koézepes. Rengeteg
épllet sokszor ismétlédik, ez-
altal teljesen mindegy, hogy
mikor hol vagyunk, mert sem-
mi egyedisége nincs az egész
jatéktérnek. Viszont a model-
lek egész jok, csak kevés van
bel6lik. Ez megint egy olyan
hiba, ami 10 évvel ezel6tt el-
ment, ma mar nem. Ja, és ne
beszéljink, amugy az utcdk
életérdl. Azokon ugyanis mini-
malis a nylizsgés. Autdk persze
vannak (néhanyukra ra is lehet
ismerni, hogy milyen tipusuak),
de jarokelbk alig, kozati tablak,
- - , . jelz6ldmpadk nuku, ugyanez
péssel egyiitt automatikusan - —— : : . igaz az egyszer( utcatablakra
Uj autd is jar, aminek igazabél
annyi az értelme, hogy jobban
gyorsul, jobban kanyarodik.

Az irdnyitas elfogadhato, az
egyetlen gond a kormdanyzas.
Minimum 90° ki lehet tekerni
az auté kerekét, ami elég illu-
zibrombold. Rdaadasul lassan
kezdi el tekerni mindig a kor-
manyt, majd a felénél begyor-
sit, és kitekeri 90°-ba. Bar kis
gyakorlassal nem olyan vészes
az iranyitds, de azért ezen le-
hetett volna még csiszolni.

Hangok terén elég gyenge,
latszik, hogy nem Fforditottak
réd elég idét. Olyan hangok
vannak benne, amik 10 évvel
ezel6tt siman elmentek volna,
de most tuti nem. Irté gaz, és
ez is nagyban rontja a jaték él-
ményt.

A jatékban nagyon elcsesz-
ték az Utkozéseket. Minden
esemény ugyanis baromi or-
moétlan, és gyenge. Ha nekime-

Sorozataink
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Ez most komoly? 7: NYC Taxi Simulator

is. Viszont van egy raklapnyi
tlizcsap, utcai lAmpa, és par-
kolééra. Mondhatom Fantasz-
tikus jatékot hoztak oGssze a
készitSk.

De ami leverte a biztit nalam,
az a kiismerhetetlen savozas.
Megyilink, megyilink, majd a
keresztez6dés utan nem jobb
oldalon kell mennink, hanem
baloldalon, mert szembe mar
ellentétes kozlekedés van. Es
ugyanez forditva, arrél nem is
beszélve, ha megprébalom be-
tartani a kotelezé haladasi ira-
nyokat, akkor soha nem érek
oda a célhoz, mert megkeri-
l6m a Fél térképet emiatt a hi-
lyeség miatt. Most komolyan,
NYC-ben miéta van baloldali
kozlekedés? Ki talalta ezt ki?

A masik nagy hibdja a jaték-
nak a bugok. Vannak a palyan
lezart részek, amiket a jaték
egy nagy voros atlatszé lebe-
g6 fallal oldott meg. Na most,
ezt ki lehet kertlni, és le lehet
menni a térképrél. ®666, bo-
csanat mégegyszer, mit lehet
csindlni? Kikeridlni! Persze uta-
na mar adott volt, mi van, ha
legurulunk a semmibe. Hat, a
TGV 500 km/éréas rekordjat si-
kerilt kétszer megdonteni, ha
nem haromszor. Es innentdl
a jaték nem lépteti ki magat,
nem tolti be Ujra a palyat, nincs
semmi, ez megy dramsziinetig.

012 km/h

Ez most komoly? 7: NYC Taxi Simulator

Ha kilépink a fémenibe, és
vissza, ugyanez fogad, hogy
esiink a semmibe. A jatékot
djra kell inditani, hogy korabb-
ra visszategyen.

De nem ez az egyetlen. Sike-
rilt az autéval felborulni. Ez
az autoézassal jar, érdekes, mas
fejlesztének sikeriilt megolda-
ni ezt a problémat, nekik nem.
Ha Ffelborultunk, Ugy marad-
tunk. Nincs resetelés, nincs au-
tomatikusan visszadé6lé autd,
akkor Ugy vagyunk, megint
csak az dramsziinetig.

A tesztet kilonben itt hagy-
tam abba, mert egész egysze-
rGen kiakadtam azon a sok
szerencsétlen hiban, hianyos-
sdgon, amiket sikeriilt beleépi-
teni ebbe a jatékba nem ne-
vezhetd valamibe.

Emiatt is érzem ugy, hogy ha
jobban fejlesztik, tovabb gon-
doljak, akkor egy j6 jaték lehe-
tett volna, ami megéri a pén-
zét. De anélkiul ez igy kevés,
szorny(, és borzaszté. Vannak
szép haz modellek, és egy félig
sikeres jatékmenet Féleséq.

Az itélet... Halal

Nos, kedves olvasdék csak azt
tudom mondani, ha kiprébalja-
tok, akkor ne vegyétek komo-
lyan a jatékot, mert Folosleges.
Ez pont jé arra, ha unatkoztok,
akkor el lehet (itni az id6t ezzel
a kacattal, de senki se varjon
téle csodat.

R

073 km/h
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Munich to Garmisch

vonal gyakorlatilag a
Minchen-Augsburg vo-

- | | " . nal egyik szarnyvonala, ami
H ; | i : Pasing vasutdllomas utan
! | kezdédik csak igazadn el.

A palyarél roviden annyit le-
het elmondani, hogy hegyi
belitése van, Minchentél mar
csak emelkedé varhato kisebb
nagyobb megszakitasokkal
mintegy 100 kilométeren és
25 allomason keresztil. Utunk
valtozatos, ha nem telepilé-

4 i : sen haladunk at, akkor erdén,
‘ - vagy mezén. A két végpont

Essnllnmgen o Gespa SN - . e =
b IS asd,?,,__M - ,Garml‘seh 1 . nyit dtfogdan réla, most pedig
Vonaljlleg djabbimivukben Nemet; : szedjiik izekre!
onszagbanhvezetiimkiVonatorNViskipics _ ; -
baltuiks velemenyunketmmostsmeg- A kiegészits 1400 Mb méret
@S*zt-jelet-ek. ’ : dobozadban mondhatni a szo-

kdsos tartalom van. Mint azt
megszokhattuk, a sracok a pa-
lydkhoz hozza adjak a jarmivet
. is, jelen esetben a DB426-0s
! kétrészes villamos motorvona-
tot. Ezen felll természetesen
benne van a pdalya is, amihez
7 scenariét adnak, plusz ne fe-
= |ejtsiik ki azt sem, hogy Quick
| drive kompatibilis az Gjdonsag.
. Mindennek az ara a szokasos
29,99 euro.

_

Vonat indul Munichrél, az
els6 vaganyrol...
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Munich to Garmisch

Kezdjik meg akkor utunkat
Minchent6l Garmischig. A pa-
lya eleje nem tartalmaz Gjdon-
sdgot, egy az egyben a mar
korabban emlitett Munich-
Augsburg-i palya koppintasa.
A masolas egészen Pasing al-
lomasig tart, ahonnan elég
ldtvanyos moddon levalunk a
févonalrél, és megkezdjik az
emelkedést a sokat emlege-
tett Garmisch-hoz. igy tehat
a mindéség is a jol megszokott
RSC-s. Ezalatt azt kell érteni,
hogy a vaganyok kozvetlen
kornyezete magasan ki van
dolgozva, mig a palyatél 100
méterre mar nem annyira. Jo,
persze hazak, és utak vannak,
de ennyi az egész. Ez nekem
régota szivfajdalmam a TS pa-
lydkkal kapcsolatban. Mielétt
telhetetlennek lennék beal-
litva, nem gondolok tul sokra,
csupan annyira, hogy legyen
a tavolabbi utcdkban is jarda,
illetve kozlekedési, és kozvi-
lagitdsi ldmpadk. Még részle-
teseknek sem kell lennilk,
csak legyenek ott, nézzen ki
az az utca, vagy Ut ugy, mint-
ha tényleg az lenne, és nem
csak egy 2002-ben késziilt
nyolcadrangd MSTS noname
palya. Merthogy azért 30
euréér elvar ezt azt az ember.
Féleg, hogy a jaték grafikaja
kifejezetten szép. Mondjuk
azért hozza kell tennem, hogy
nem mindenhol olyan az ut-

Munich to Garmisch

cakép, ahogy lefestettem, de
err6l késébb. Na, de ennyit a
panaszkodasrol, Folytassuk to-
vabb utunkat.

A vonalvezetés valtozatos.
Kanyargunk jobbra, balra, a
dontott ivek nagyon szépen
emelgetik 426-osunkat, 6rom
nézni az ivekben a jarganyt. A
telepiilések szépek, leszamit-
va az elébb taglalt probléma-
mat, rengeteg az Uj objektum,
szoéval valtozatosak az érintett
varosok, falvak. Szokasos hiba,
vagy lustasag, azért épiiletis-
métlédések itt is vannak, de
taldn nem s lehet elvarni, hogy
minden épiletbdl csak egy sze-
repeljen a palyan. Utunk sordn
tobbszor kereszteziink Folyo-
kat, csatornakat, autdéatjaro-
kat, ezek nagy része szeren-
csére alattunk megy at. Ebbél
kifolyélag egyszer hol nagyon
magas toltésen megyilink, és
csak a hazak tetejét latjuk,
hol pedig azokkal egy szin-
ten. Kiléonben ezzel is tovabb
szinesedik a vonalvezetés. A
kidolgozottsag valtozé. Min-
chen — Pasing kozott, ahogy
elébb arra mar kitértem, olyan
amilyen, onnantél viszont hol
jobb, hol ugyanolyan, amilyen
a palya kezdetén. Vagyis van-
nak kifejezetten szépen sike-
rilt szakaszok, ahol elég szé-
pen valéban megvan minden

A cikk folytatédik a 28. oldalon!
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Munich to Garmisch

ami kell, és tényleg gy néz ki
az utca, hogy az valéban egy
utca (s6t, egyenesen megmo-
solyogtaté részletek is van-
nak), de ez csak az érem egyik
oldala. Vannak ugyanis olyan
telepiilések, ahol a szokasos
mindségi, de kicsit elkapko-
dott kornyezetnek lehetiink
szemtanui. Es mivel a rosszra
mindenki jobban emlékszik,
mint a jéra, ezért inkdbb ez a
része maradt meg a fejemben,
mintsem az, hogy milyen szép
tdjakat lathatunk ut kozben.
Apropo, tdjak. Az ember lak-
ta teriletek koézott gyakorla-
tilag mezdk és erdék vannak.
A tavolban mindig dombok,
hegyek, igy a latéterink le is
van korldtozva. Jé hir, hogy
azért elég sokaig be vannak
Fasitva a hegyek, széval elég
ritkan Futunk 6ssze kopasz te-
teji magaslatokkal. Ezekkel a
részekkel amuigy nincs is sem-
mi gond, kellben valtozatos,
igy egydltaldn nem untaté.
A cikk elején mar leirtam, hogy
ezeken a részeken sok ivvel

Munich to Garmisch

van megspékelve a vagany,
amiknél kivaléan figyelhet-
jik meg a bedontott piros
motorvonatunkat. Ezeken a
részeken altaldban 90-140 ko-
zOtt tudunk repeszteni. Mivel
nem sik terepen vezetink,
ezért tobb odafigyelés szilik-
ségeltetik a limit betartasara.
Ez kiilonben teljesen elégnek
bizonyult a menetek soran.

Uram, a paripa eléallt!

A palyan kizarélag DB426-os
villamos motorvonatok kozle-
kednek. Akinek ismerds a név,
azok valészinlileg a 423-424-
es sorozattal keverhették
Ossze iddig, am ez azoknak
véleményem szerint egy lebu-
titott valtozata. A 426-os két-
részes, oldalanként 2-2 darab
kétszarnyu kifelé nyild ajtéval
van felszerelve. Legnagyobb

sebessége 160 km/h. Menet-
dinamikdja kicsit elmarad a
423-424 kombotél, mert amig
azok 1,0 m/s? gyorsulnak és
140 kN a Fékezési teljesitmé-
nylk, addig a 426-nak csupan
0,88 m/s?, a gyorsulasa. Fé-
kezési teljesitménye ugyanaz
szerencsére. A modell kelléen
ki van dolgozva, itt is mond-
hatom az RSC mindsége, mi-
szerint a modell kiilseje csil-
lagos 6tos, a fililke négyes, és
az utastér harmas. A pulton a
szokasos dolgok mikoédnek
és nem mikodnek, vagyis
érdemi Ujitds nincs, kaptunk
még egy sablon vonatot. Es
ahogy jellemeztem szamok-
kal az imént, 4gy az utastér is
igazdboél a 2001-2002-es évek
szinvonaldn van banatomra.

Feladataink
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7 scenarié van mellékelve, ez
szintén olyan kotelezé6 meny-
nyiség szagu, ha engem kér-
deztek, de hat legaldabb van.
Van szokasos pdalyabejaros,
reggeles, délutanos, estés, vi-
haros, és hétvégés vezetds
scenariés szérakozoés. Az ext-
rémebbek biztos majd a fanok-
tél Fognak jonni idével. Illetve
a palya (és a jarmu) quick drive
kompatibilis, széval lehet min-
den nylg nélkil csak igy siman
vonatozni bele a vakvilagba.

Az RSC legUjabb mi(ive 6ssze-
foglalva tehat jogosan érdemli
meg a helyét a tobbi palya ko-
zOtt, a sracok itt sem multak
alul 6nmagukat, hoztdk a ko-
telezét. A vonalvalasztas jo-
nak bizonyult, ugyanis az, hogy
hegyre megyiink fel, és jovink
le onnan, eleve megdobja a
mar-mar monoton sikterepen
megszokott vonatozast. Ami
a jarmuvet illeti, nincs Gj a nap
alatt, mivela DB426-hoz hason-
l6t mar eddig is vezethettink,
és mivel 85%-ban a fiilkében
toltjik idénket, onnan tokéle-
tesen ugyanugy néz ki, mint a
423 és 424 tarsa. Ha odavagy a
német vasutért, vagy ha unod
a végtelen Alfoldon valé veze-
tést, akkor nem fogsz csalédni,
viszont ha annyira nem, akkor
szerintem ne adj ki érte pénzt.
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JAl all neki affévolség, szoktak mendani a kevésbé §;’$&Iényokra.
=

A Great Grupdorf 2-vel is pontosaniugyanez a helyzet. Ha@wesszirb’l

nézzuk, jéﬁélyénak igérkezik, de amint kdzelebbrdl vessZiikiszem-

ugyre, mar ul
Iettivarézs... Hogy miért, azt a cikigben b8vebben kifejtem.

A képeken a palya gépigénye miatt elé6fordulhat néhany hibdsan megjelend pélya objektum!

e —

mas a helyzet. Most elkés2iilt, és kipréobaltam. Aztd oda

GG-torténelem

Az OMSI 2011. februarban je-
lent meg, benne a mara mar
klasszikusnak mondhaté Ber-
lin palyaval, és a kistesoéval,

a Grundorfal egyetemben.
Az akkori palya gyakorlatilag
egyfajta gyakorlé, bemutatd
palya volt, egy viszonylattal, a
76-ossal.

Ra egy hénapra jott ki a Gre-
at Grundorf, ami gyakorlatilag

\_.
b

a megvehetd alappalya kibovi-
tett verzidja volt nyolc viszony-
lattal. Kidolgozasat tekintve
nem volt tdl a toppon, a Ber-
linhez képest semmiképp, de a
k6zonség mégis nagyon meg-
szerette. Igazabdl akkor nem
volt ett6l nagyobb ingyenesen
elérhet6 palyakomplexum a
neten. Kés6ébb még érkeztek
a palyahoz ilyen-olyan mdédo-
sitdsok, de egészen 2014-ig a

Great Grundorf 2

3DTranstudio nem jelentetett
meg Ujabb verziét a palyardél.
Ellenben képeket, és videdkat
publikaltak, amirél arra kovet-
keztethettiink, hogy itt valami
nagyon nagy dologrél van szé.

GG2: 300, 1200, 34, 202

Fura alcimvalasztas, nem igaz?
Segitek annyit, hogy konkré-
ten megmondom, mit jelen-
tenek a szadmok. 300 Mb a le-
tolteni kivant csomag mérete,
ebbél kitomorités utdn tobb
mint 1200 Mb lesz, a palyaba
belépve 34 vonal kozil tudunk
valasztani, és az alap MAN
SD202-es buszokkal tudjuk
szallitani az utasokat. Terdileti-
leg nagyjabél huszszor akkora
teriilet all a rendelkezésiinkre.

Kicsomagolas utan

Mint azt korabban is irtam, én
is nagyon vartam mar a GG2
megjelenését, de amikor el-
sére prébaltam volna jatszani
vele, az addon el sem akart
indulni. Egyrészt a manualt el-
olvasva (mert ugye azt luxus
elolvasni) kiderilt, hogy kel-
lenek még kilon letolthetd
cuccok, masrészt kellett még
itt-ott utdélag csiszolni rajta
annak érdekében, hogy végre
birtokba vehessen a Grundorf
2-t. Innentél kezdve pedig a ki-
egészité elég nagy hatranybol
indult nalam.

ot

0ZuU

[N |/ K

N e S =

\
—— VO




Great Grundorf 2

ot

ozU

4

Hasznalatban

Miutan sikerilt m@kodésre
- birni, és mar rendesen be-

toltott, maradt egy apro ide-

gesité probléma: a grafikus

- _r..i'

[~ .

megjelenitésre panaszkodva
a program, néha egymas utan
tobbszor is megemliti a hibat,
amit enterrel nyugtazhatunk.
Persze addig all a jaték ugye-
bar. Ennek kovetkezménye,
hogy egész egyszerlen van-
nak objektumok, amikre ra se
hlazza a texturat, emiatt azok
ott viritanak fehéren, nyersen.
Na marmost, a késziték azt
elismerik, hogy a palya gép-
igénye szokatlanul nagy, és
miutdn eltoltottem vele jé par
"munkadrat”, egyadltaldn nem
értek egyet, mert a palya iga-
zabél nem részletgazdag. Két-

ség sem fFér hozza, hogy ez a
valaha eddig volt legnagyobb
alapteriletl kiegészité6 OMSI-
hoz, és azt is el kell ismerni,
hogy a viszonylatok vonalve-
zetése is rendkivil valtozatos.
A vonalak hosszat és Fajtdjat
tekintve sem lehet panaszunk,
hiszen van normal A-bél B-be
tarté, van korjarat, van tavol-
sdgi, és van reptérjarat is. Az
addon azonban sajnos egy-
altaldn nem részletgazdag.
Hogy mire gondolok, és hogy
mi a leghagyobb bajom a GG2-
vel? Els6sorban, sajnalatomra
maradtak az alap szilirke ut-

Great Grundorf 2

nal a hozza tartozé jardaval,
ami az autépalyak kivételével
mindenhol ott van. Az utcdk/
utak Uresek, a gyalogosokon
és az autésokon kivil semmi-
lyen egyéb objektum nincs.
Egy nyavalyas utcatabla, kuka,
hirdetétabla, ilyenek nincse-
nek. Tovdabba, mivel a széles
alap utakat valasztottak, a va-
rosok nem nevezhetéek tul-
zsUfoltnak. Az atlagos utcakép
annyibél all, hogy van az (t, a
jarda, a fuves fold, és rajta a
haz. Amik kozott van, hogy ak-
kora az lGresség, hogy ki lehet
latni a palyabél, ami megint
nagyon nem szerencsés. Fa-
b6l egy-két féle lehet Ossze-
sen, bokor, vagy barmi egyéb
novényzetnek nyoma sincs.
A varosokban még egyébirant
kevés épilet objektum is ta-
lalhaté, ami azért baj, mert
nagyon sokszor ismétlédik az
a kevés, amit hasznal a palya.
Raadasul ezeknek az épiile-
tek a nagy része szintén alap
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objektum. Ez gz, mert az el-
mult években rengeteg épiilet
objekt jott ki, tehat lenne mi-
b6l valogatni. Ami még nagyon
aggaszt, hogy a régebbi része-
ket gyakorlatilag gy hagytak,
semmi Ujitds nincs. Persze van
kivétel, mint a Grundorf Bay,
de alapjaba véve Aaltaldnosan
elmondhaté, hogy a palya nem
tul kidolgozott, és lres.

Az U(j részek, mint autépa-
lya, repilétér, tengerpart jok,
szépek és oOrvendetesek, de
részleteket itt se keressink. A
palya készit6i inkabb abba Fek-
tették az energidjukat, hogy
egy hatalmas vildgot épitse-
nek Fel, és nagyon Ggy gondol-
tak, ez majd elviszi az amugy
elnagyolt varosrészeket. Hat
nalam nem vitte el. A baj az,
hogy az épiték megmaradtak
anndl a szintnél, ami 2011-ben
elkezd6dott, csak hogy akkor
még nem volt annyira nagy ob-
jektumtar, mint most. Elég, ha
a Breslau 0.2-re, vagy a Szcze-
cinre gondolunk. Eselteg az
Omninskra. Azért nem lett vol-
na lehetetlen feladat az elébb
emlitett palydk szintjére meg-
csindlni a GG2-t. Igaz, akkor
lehet, hogy még mostanra se
készil el, és konnyen lehet az

is, hogy még nagyobb lett vol-
na a gépigénye, viszont biztos,
hogy utana az egy olyan popec
palya lenne, hogy olyat, és ak-
korat j6 ideig nem épitene sen-
ki.

Mindent egybevetve...

Véleményem szerint a Great
Grundorf 2 arnyéka az elsé
résznek, és ez elsédlegesen
azért van, mert ahogy korab-
banisirtam, a varosok kidolgo-
zatlanok, kevés objektumok-
boél épilnek fel. A mindség
ugyanaz, mint harom évvel
ezel6tt, csakhogy azéta mar
lattunk ettdl jobbat is. Tovabb
ront az 6sszképen a nehéz mu-
kodésre birds. Nekem egy pa-
lyanal kulcsfontossagu, hogy
el tudja hitetni velem, hogy
"igen, most valéban Bécsben
vagyok, igen most valéban a
fiktiv  Ahlheim-ben vagyok”
stb, stb. Sajnos ez a palya nem
tudta elhitetni velem, hogy va-
l6ban létezhet ilyen hely.

SD
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A kovetkez6 OMSI

palyanal kiszakadunk a

varosbol, és vidéken vesz-

sziik fol a szolgalatot."A kiegé-

szitd neve Tettau, és egészenimas-

" fajta vezetési élményt fog nydjtanitan-
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hely. Az idillt a hattérzajok te-
szik még teljesebbé.

A palyan a készit6k a Mercedes
0307 tipusu kézis buszt valasz-
tottdk, amit a DB szolgaltat.
A valasztas jonak bizonyult,
ugyanis az el6bb emlitett szik
kanyarok mellett az utasszam
sem tudlzottan magas. Mit is
varnank, hiszen a Ffalvakban
eleve kevesen élnek, és ha
mégis valakinek mehetnéke
lenne, az Ugyis csak a szom-
széd fFaluba menne at. A jarmu
azonban kelléen Fordulékony
és a menetrend is jol tarthatd
vele.

Emellett természetesen na-
gyon jol beillik a kérnyezetbe a
jo oreg kézis lkarus is, én leg-
alabbis csak ajanlani tudom.

Az Al autdk, habar kevés van
belSlik sajnos a jol megszo-
kott alap jarmUlvek. De mivel,
mint mondtam, gyér a fForga-

lom, ezért nem is annyira zava-
ré, ha a jol ismert VW kisbusz,
vagy fekete Golf elsuhan mel-
lettink. Szintén amiatt, hogy
kevés van beldle, nagyon véle-

ményt sem tudok alkotni, hogy
mennyire béndk, vagy sem,
mert altaldban mindig akkor
talalkoztam velik, amikor a ko-
zelben sem volt egy kereszte-
z6dés sem.

Mindent 6sszefoglalva, a Tet-
tau egy remek tavolsagi bu-
szos palya, elképesztéen rész-
letes szép kornyezettel, és
domborzattal. A vonalhosz-
szok kell6en hosszuak, az ajan-
lott busz hozza pedig tokéle-
tes valasztas. Megért ra varni.
En mindenképpen ajanlom a
palyat mindenkinek.




Nulla lobortis quam mauris, vel volutpat leo vulputate quis. Vestibulum vel urna
dui. Vivamus ornare convallis rutrum. Mauris vel placerat elit, at interdum urna.
Gertus, constra, senti, quam et ad rei conscer fecrum escipio haedo, consulv itelina
tisquos tervid mantid di, abester udent. Ser inati peris clum, tessederbit; nonihilius

verit

Mindenek el6tt a név va-
lasztasrol beszéljliink. Miért
épp Bzmot332?
Régen, még kiskoromban a
nagyszileim telente kikoltoz-
tek a nagyapam Matraderecs-
kei hdzaba, és rendszerint mi is
kimentiink oda, hogy ott inne-
peljik meg a Karacsonyt és az
Uj Evet. Eljutni oda kocsi hijan
a legegyszer(ibben vonattal
lehetett, a Nyugatibél Kal-Ka-
polndig, onnan pedig Matrade-
recskéig a 84-es vonalon, amin
nevezetesen Bzmot-ok jarnak.
Mar akkor is nagy vonat rajon-
g6 voltam, és kilonésen meg-
kedveltem ezeket a kis motor-
vonatokat. Amikor elkezdtem
komolyabban a BVE-vel fog-
lalkozni, arra gondoltam, hogy
jé lenne valami vasuttal kap-
csolatos nick nevet valasztani,
ekkor jutott eszembe a kis Bz.
A 332-es szam csak gy jott,
azt sem tudtam, hogy létezik-e
még ez a kocsi, azéta megtud-
tam, hogy még mindig lizem-
ben van, méghozza a Miskolci
lizemegység szarnyai alatt.

Mikor, és hogyan ismerked-
tél meg a BVE-vel?

2008 vagy 2009-ben egy BKV-s
rajzpalyazatra szerettem vol-
na benevezni, és Ggy dontot-
tem, hogy egy metrét fogok
rajzolni (név szerint egy Ev3-
ast). Keresgéltem a neten
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képeket, mire kilyukadtam a
wikipédian. Ott tovabb olvas-
va lattam, hogy van egy prog-
ram, amiben meg van épitve a
teljes budapesti metréhalézat
- ez volt a BVE. Fogtam, letol-
tottem, és egybél beleszeret-
tem a programba.

Miért érdekelt az objektum-
épités? Kivancsisag, eset-
leg unalom?

Amikor mar attértem az open-
BVE-re, nagyon zavart, hogy
egy rakds jarminek nem volt
kils6 nézete. Amikor Peti-

817172M Ffogas palyajan men-
tem, gondoltam megnézem,
mit lehet tenni az igy érdeké-
ben. A végeredmény egy na-
gyon gyengén atfestett Bz-
mot lett, ugyanis nem talal-
tam méretben megfelelébb
modellt az SGP fogashoz. Mi-
utan belattam, hogy ez azért
még sem az igazi, elhataroz-
tam, hogy megtanulok objek-
tumot épiteni, és csinalok egy
rendesebb verziét beléle.

Mennyi ideig késziiltél, ta-
nulmanyoztad a leirasokat?
Miutan kitaldltam, hogy meg-

tanulok modellezni, elkezd-
tem keresgélni a neten leira-
sokat, igy keriiltem a Bveklub
oldaldra. Ott 4atolvasgattam
Krisz objektumépitési leirasat,
és Ugy egy-két nap utan bele-
fFogtam a munkaba.

Mi volt az els6 objektumod,
és az mennyi id6 alatt ké-
sziilt el?

Az els6 objektumom egy kez-
detleges Ganz-Hunslet G2-es
metré kocsi volt. Elég kocka
volt, a belsejében is csak Falak
meg padlé volt, meg persze
az egész méretileg is pontat-
lan volt. Viszont kiprébaltam
benne mindent, amir6l olvas-
tam a leirdsban (textdrazas,
atlatszo fellletek, primitivek,
...stb.). A forgdévaz texturdjat
Bvemetréék 81-esébdl sze-
reztem, a tobbit paintben raj-
zoltam meg. Az egész modellt
egy este alatt raktam 06ssze,
és mondanom sem kell, hogy
akkor nagyon biiszke voltam
magamra, hogy ilyen gyorsan
sikerdlt.

Hogyan kezdesz el egy jar-
miuivet épiteni? Mik a f6bb

lépcs6fokok, amik alapjan
felépited?

Altaldban elkezdek infékat
gy(ljteni a jdrmdrél, utana ol-
vasok a neten, és kitaladlom,
hogyan szerezzek textura-
kat hozza. Ez sokféleképpen
torténhet, van, hogy mastél

szerzem be a képeket (konk-
rétan valakitél, vagy az MSTS-
b6l kolcsonzok el egy-két dol-
got), maskor meg kimegyek a
jarmhoz, és csindlok magam
képeket hozza. Ezutan a sajat
magam altal lemért vagy az in-
terneten taldlt adatok alapjan
rajzolok egy vazlatot, amire
szépen feljegyzetelem a jarm
pontosabb méreteit, koordi-
natait.

Miutdn ezzel megvagyok, el-
kezdem a kiilsé Falak texturait
Osszevagni, mostansag ez lGigy-
ben a Photoshop nyijt segit-
séget. Miutdn megvannak az
alapok, elkezdem a tényleges
modellezést, dltaldban a jarmd
elején. Ahogyan szépen lassan
elkészilnek a jarm falai, rend-
szerint a tetével, majd az alvaz
szerelvényekkel folytatom, és
igy készil el egy-egy modell.
Ezutdn szoktam nekidllni az
ablakkereteknek, ablakoknak,
és a belsétérnek. Ha sziksé-
ges, a legvégén kezdem el a
vezetballast, miutdn mar meg-
van a jarm{ tobbi része, vagy
legaladbb is a flilkéhez szliksé-
ges részek.
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Mi alapjan valasztod ki a ké6-
vetkez6 projektet?

Igazabdl elég véletlenszer(-
en torténik, amirél azt gon-
dolom, hogy vagy nincs egy-
altaldn modell, vagy a meglé-
v6 nem Ut meg egy bizonyos
szintet, ugyanakkor tetszik, ér-
dekesnek taldlom a jarmdvet,
akkor elkezdek utana nézni,
és végil vagy belefogok, vagy
nem.

Amikor elkezdesz egy ob-
jektumot/jarmiivet épiteni,
atlagosan mennyi id6 alatt
késziil el a jelenlegi tuda-
soddal?

Hat ez Foként eléggé kedv-
fFigg6. Amikor igazdn olyan
kedvemben vagyok, 2-3 nap
alatt megépitem egy jarmd
kilsejét, de van, mikor annyira
nincsen kedvem egyszer(ien az
egészhez, hogy hetekig, héna-
pokig hozza sem nyulok a mo-
dellhez.

Jarmiiépités mellett épitet-
tél palyat is, PMetro néven.
Az6ta nem kezdtél bele a
HEV-en kivil uj palyaba. Mi
ennek az oka?

Amikor elkezdtem a Szent-
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endrei HEV palyajat, szembe-
silnom kellett a ténnyel, hogy
nekem egyszerien nincsen ti-
relmem a palyaépitéshez. Jar-
mUépitésnél a dolgok viszony-
lag gyorsan haladnak, nagyon
latvanyos, ha akar csak egy-két
Uj elem is bekeril a modellbe,
de a palyaépités egy teljesen
mas dolog. Az ember napokig,
hetekig csindlja az egyedi ob-

jektumokat, palyaelemeket,
és igy is csak par szdz métert,
esetleg egy fél-egy kilométert
halad. Rdadasul mivel a BVE-
ben jelenleg nagyon maceras
palyat épiteni, nincsen sem-
milyen editor, grafikus segit-
ség (a palyanézé programot
leszdmitva), egyszerien néha
nagyon unalmas tud lenni.

Van, hogy az embernek ked-
ve tdmad ahhoz, hogy csi-
naljon egy palyat, elkezdi a
sineket, fFelsévezetékeket csi-
nalni, és miutdn Osszerak par
szdz métert, rdjon, hogy ez
nem fog menni - igy jartam
az FHEV-vel, vagy a PMetro
2-vel, mindkett6ho6z csinaltam
Fototextiras egyedi modelle-
ket, aztan par szdz méter utan
vége a palyanak.

A mostani kérdésért eldre
is bocs, de meg kell kérdez-
nem: Mi a helyzet a HEV-pa-
lyaval?

Mint ahogyan fentebb emli-
tettem, egyszerlien nincsen
kedvem, nincsen tirelmem a
palyaépitéshez. Tisztdban va-
gyok vele, hogy ha csak rajtam
mulna, a palya sosem latna

napvildgot, ugyanis ilyen szin-
ten révid, BETA allapotu dol-
gokat nem szivesen adnék ki a
kezeim kozdil.

En fenntartom a lehet&sé-
gét annak, hogy atadjam va-
lakinek a palya épitését, mi-
kozben esetleg beszallok a
modellezésbe, de sajnos na-
gyon kevés olyan ember van,
akire személy szerint 6szintén
azt mondanam, hogy jé a pa-
lyaépitésben. Raadasul ezek-
nek az embereknek a zome
vagy nem foglalkozik mar a
BVE-vel, vagy ha igen, akkor
is van bdéven mas projektje,
nem szerethe még valamibe
belekezdeni. Arra pedig nem
vagyok hajlandé, hogy valami
kezd6 kezébe jusson a palya,
és elcsufitsa rengeteg paint-
es 6cska modellel. Ugyhogy
sajnos azt kell mondanom,
hogy nagy valdszinliséggel
egy darabig legfeljebb a KMO-
kon taldlkozhat a palyaval a
nagyérdemdi.

Es ha HEV, akkor beszéljiink
egy kicsit magardl a vona-
tokrdél. Az MX/A és a Tigris
atom kiraly lett. Szerinted?

Lehetett-e volna még vala-
mit kidolgozni ezeken a jar-
muveken?

Igen, ez a két jarmld engem
is nagy biszkeséggel tolt el,
szerintem oOnfényezés nélkdl
mondhatom, hogy igazan a
mindéségi kiegésziték kozé tar-
toznak. Mindig hangsulyozom
mindenkinek, hogy a kidolgo-
zott modell csak egy része a

mindéségi kiegészitének, ehhez
tarsulnia kell a megfelelé mi-
néségl texturaknak, és kis le-
leményességnek, kilonben a
végeredmény vagy ronda lesz,
vagy rettentéen optimalizalat-
lan, gép zabalé.

Nem sok olyan dolog van,
amire azt mondanam, hogy
.igen, ez meg az hidnyzik eb-
bél”, ezen dolgok egyike ugye
az MXA Ffulkéjében a D12-es
fékszelep cs6évezeték renge-
tege, esetleg az animalt dram-
szed6é lehet6sége. De igaza-
bél egyikhez sem volt mar se
kapacitdsom, se kedvem, ha
vacakolads cimszéval nalam ma-
rad az MXA, taldn még most
sem lenne kiadva.

Mostanaban ha jél tudom
sokat OMSI-zol. Varhato,
hogy a jovében buszos
kiegeket fogsz késziteni?

Az az igazsag, hogy lehet, de
ebben még nem vagyok biz-
tos. Elkezdtem az OMSI-ba
megépiteni azt a BKV vona-
lat, amit nap mint nap haszna-
lok, ez pedig az Obudai 34-es.
Maganak az utnak a harmada
korilbelil megvan, de ezen
felil semmi, csupan a békasi
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lakételep egy része. Nem ré-
giben elkezdtem foglalkozni
a ,rendes” modellezéssel is,
ugyanis rengeteg alapveté do-
log hidnyzott a palyahoz (lasd
HEV fels6vezeték tarté osz-
lop, drétkerités, egyedi utak,
...stb), de egyenlére még sem-
mi bonyolultabbat nem mo-
delleztem hozza. Egyszer talan
kiadom a palyat, ha ugy sike-
ril, de inkabb nem allitanék
biztosat, nem mutatnék réla
képeket, videdkat, mert a vé-
gén még ugy jarnék, mint a
BVE viladgdban, azaz allitanék
valamit, aztan hénapokkal ké-
s6bb is csak allna a dolog.

Maga a busz épités egyéb-
ként fel sem merilt bennem,
ahhoz végképp nem lenne
ti-relmem, se kitartasom, ezt
meghagyom inkdbb a profik-
nak.

Szamomra az OMSI a BVE
folétt all kilométerekkel.
A Te HEV objektumodat be-
importaltak a jatékba, ne-
ked ez mit jelent? Biiszke
vagy ra?

Nagyon is. Az MXA azon kevés
vasuti jarmiveknek az egyike,
amihez egyaltaldn nem ké-
szlilt még rendes modell sem
az MSTS-hez, sem a Trainz-hez.
Miutdn megkerestek az lgy-
gyel, megprébaltam atrakni
a modellt .x formatumba, ez
kisebb-nagyobb sikerrel 6ssze
is jott (a texturakat egyaltalan
nem tette ra, mivel a modell-
hez png kiterjesztés( képeket
hasznaltam, tovabba az iilé-
seket sem sikerllt atraknom,
mivel azok kiléon modellként
vannak megcsindlva, teljesen
mas koordindtakkal). A vonat
Benyahoz keriilt, akinek azon-
ban késébb le kellett monda-
nia réla, ezutan LMG-123-hoz
kerilt az objektum, akinek
béven volt mar el6tte tapasz-
talata e téren, lasd az magyar
Al packokat. Szerencsére sike-
ralt a nullardl Feltextidraznia a
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modellt, és betudta rakni a ja-
tékba az egészet, igy legaldbb
ennyivel tobb varosi vasuti jar-
mivel tobb van az OMSI vilaga-
ban (persze ez nekem is kapo-
ra jott, hiszen a 34-es a H5-as
HEV mellett halad az utvonala
felén, de természetesen nem
ez volt az els6 szempont.)

Mi a véleményed az OMSI
elso részérol?
A, Der Omnibussimulator” sze-
rintem béven a valaha késziilt
legjobb, legredlisabb busz szi-
mulator. Az 6sszes tébbi ha-
sonlé program egy vicc ehhez
képest - olyan, mint ha egy
hiasz évvel ezelStti programot
hasonlitgatndl egy maival.
EgyszertGen hihetetlen, hogy
az a két egyetemista srac mire
volt képes, szerintem teljesen
lealdztdk a tobbi ilyen prog-
ramot Fejleszté céget, holott
azért ott nem tiz és nem husz
ember foglalkozik ezzel.
Persze a megfelelé jatékél-
ményhez nem art, ha van az
embernek egy jo6 jatékvezérl6-
je, szerencsére az elmult évek
alatt sikerilt szereznem egy
Logitech kormanyt, ami nél-
kil bizony igen csak kiizdenék
az irdnyitassal. A jatéknak az
egyetlen negativuma (a néha
zakkant Al-n kivil) a gépigé-
nye - ezért is varom igazan a
folytatast, hiszen bizonyos
trikkokkel sikerilt elérnitk a
sracoknak, hogy lényegesen
jobban fFuthasson a jaték.

Szoktal mas szimulatorok-
kal is jatszani? MSTS, ETS,
Zusi?

Régen jatszottam az MSTS-el,
azoéta is itt Figyel a polcon, de
egyszer(ien nagyon megutal-
tam azt a programot. Nem
szeretnék senkit sem vérig
szégyeniteni, de az MSTS az
én szememben egy rémes
program, rettentéen hisztis,
mindenért hiba zeneteket
meg Fagyast produkal. Az
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egyetlen dolog, ami életben
tartja ezt a 12 éves progra-
mot a fejlesztbi k6zbsség - ha
nem jelentek volna meg olyan
kilsés Fejlesztések, mint a Bin
Patch, és a kiGlonbozé kis ki-
egészitések, még jatszhatat-
lanabb lenne. En is szivesen
vonatozgattam R&Fi Akos Al-
fFold palyajan az ActHu-s szi-
livel vagy csorgével, de az
MSTS sok kis hibdja, hibalize-
nete egyszerlien megutaltatta
velem a programot.

Prébaltam mar a Trainz-t is,
de 6szintén szélva nem raga-
dott meg igazan a program,
nem beszélve arrél, hogy azt
sem nevezném valami igazan
gépbarat programnak. Jat-
szottam mar a World of Sub-
ways-zel is, de a program
zartsaga, a vaganyut allithaté-
sdganak a hidnya és egyéb ap-
résagok miatt az sem az igazi
szamomra.
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Kanyarodjunk vissza a BVE-
re. Ezt a kérdést eddig sze-
rintem mindenkinek fel-
tettem: Mi a véleményed a
magyar BVE-s k6z6sségroél?
Na latod, ez egy jO6 kérdés.
Az az igazsag, hogy szerintem
sajnos gyorsan fogynak a jo
készit6k, és igen csekély az
utdnpétlas. Vannak a régi mo-
torosok, gondolok itt f6leg a
Bveklub tagokra, azokra, akik
segit6készek, sokat tettek az
egész kozosségért, és értik is
amit csinalnak.

Rengeteg j6 és minbségi ki-
egészité latott napvilagot al-
taluk, azonban sajnos a t6bb-
séglik mar vagy inaktiv, vagy
ha jelen van még a BVE vila-
gaban, akkor is inkdbb a Fé-
rumokon nyudjt segitséget a
kezd6knek, esetleg van valami
aktudlis projektje, amivel szé-
pen lassan haladgat.

Aztan vannak azok, akik bar

nem olyan régen foglalkoz-
nak ezzel, mint az el6bbiek,
de meglep6 mdédon nagyon
belejottek. Nem akarok sze-
mélyeskedni, de ott van példa-
ul Ges7e7 - amikor elkezdte a
,Sszakmat”, azt hittem, megint
jott egy kis srac, aki azt hiszi,
tud mindent, pedig nem ért
semmihez sem, és lass csodat,
nagyot tévedtem. Amit mosta-
naban muvel a villamosokkal,
az valami hihetetlen, 6rommel
ldtom, hogy van olyan ,,Gjonc”,
aki tényleg odateszi magat, és
tényleg képes tullépni a kez-
d6ék szintjén, képes tényleg
min&ségi cuccokat 6sszehozni.

Aztan sajnos vannak azok,
akikt6l az ember egyszerlien
falra maszik, olyan idegesi-
téek. Vannak, akik 9-10 éves
létikre azt hiszik, 6k fFogjak
megvaltani ezt a kézbosséget,
pedig olyan katasztrofalis,
vagy nevetséges a munkassa-

guk, hogy jobb nem is hozza-
sz6lni. Aztan ott vannak azok,
akik béven nem a kisgyerek
kategoéridba tartoznak, mégis
mindent mindenkinél jobban
tudnak, mindenkit Ffikaznak,
pedig 6k még a harmadara is
képtelenek lennének. Es per-
sze vannak azok, aki igazabdl
tisztdban sincsenek azzal, mit
jelent egydltalan a koordinata
rendszer fFogalma, mégis csak
azért sem hagyjdk abba, csak
azért is idegesitik a jonépet.

Nyilvan a negativ példakhoz
nem neveznék meg embere-
ket, biztos vagyok abban, hogy
az olvasék zome ugy is ra fog
ismerni, kikre gondoltam, de
igazan a jokhoz se emlitenék
példakat, nehogy kihagyjak
valakit.

Van kedvenc palyad, jarmii-
ved a BVE-ben?

Palydk kozidl kifejezetten

tetszenek a budapesti met-

révonalak, a kilonbozé vil-
lamos palydk (lasd Menvar,
vagy Szigetujfalu), de lenyU-
goznek egyes angol palydk
is, mint példaul a ,Network
West Midlands”, a ,Northern
Line”, vagy némelyik egyéb
metrépalya. Ugy igazabdl ked-
venc palyam nincsen, mert bar
szivesen latnék valami ter-
jedelmesebb, valés magyar
nagyvasuti palyat, esetleg va-
lami varosi vagy varosko-
zi vonalat, sajnos egyenlére
ilyenbél elég kevés akad, a
tobbségiik még a BVE 2/4-
hez készilt, ezért kozel sem
hasznaljak ki azt, amit tud ez
a program (gondolok itt a sok
Fény effektre, a kiilbnb6z6 kis
trikkokre, vagy szimplan a na-
gyobb fotétexturakra).
Kedvenc jarmivem sincsen
igazan, bar szivesen vezetge-
tek a fentebb emlitett palya-
kon a hozzéajuk tartozé jarmu-
vekkel. Mint a palyaknal, itt

is igazan azt hidnyolom, hogy
a kiegészit6k tobbsége nem
hasznalja ki a program lehet6-
ségeit, példaul nagyon kevés
jarmiihoz késziilt 3D-s vezets-
allas, a tobbség még mindig a
BVE-s panelképet hasznalja,
esetleg az 1024-es felbonta-
sU 2D-s panelképeket, ami bar
jobb, mint az elébbi, igy sem
az igazi. SGt, a kiegésziték egy
részénél még az olyan alapve-
t6 dolgokkal is problémak van-
nak, mint a kilsénézet, vagy
egész egyszerlen a realiszti-
kus hang, menettulajdonsag.

Sajnos megallt az openBVE
fejlesztése. Te mit hia-
nyolsz, mit tennél bele a
programba, utélag?

Engem ami igazan zavar, az az,
hogy még az olyan alapvetd
dolgokhoz, mint a fényszéro,
ilyen-olyan vilagitas is csak kil-
s6 pluginokkal oldhaté meg.
S6t, még azok a dolgok sem
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valésithaték meg, amik szimp-
ldn a jarmd menetdinamika-
jabél adédnak, nem kilsé té-
nyez6bdl, példaul jelenleg
egy rendes sebességfiiggd
hangjelzést szinte lehetet-
len létrehozni (akar a MAV-os
mozdonyok kattogdé sebes-
ségmérdje, akar a metrék se-
bességtullépés hangjelzésére
gondolok). Amit még igazan
hianyolok, az a tobbféle Fék-
rendszer, igazan kar, hogy nin-
csen kilon villamos- és légfék,
csak a kettd keveréke. Vagy ha
mar létezik rendes fékszelep,
miért nincs tobb fokozata, csu-
pan egy.

Hidnyzik még a rendes be-
lizemelés lehetbsége, hogy ne
csak ,iranyvalto, Fék ki ,oszt jo
napot” legyen az elindulas, ha-
nem rendesen kell-jen aram-
szeddvel, fFémegsza-kitéval
vacakolni, motort beinditani a
dizeles gépeknél, és a tobbi.

Ezek utan kar a bonyolultabb
dolgokat részletezni, mint az
Al, a napszakvaltds, esetleg
az egérrel kapcsolgatas, egy
esetleges utastér nézet, vagy
barmi mas.
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Egyszer kiprébaltam, toébb-
szori probalkozasra sem akart
elindulni, csak hibalzenete-
ket dobalt, én itt abba is hagy-
tam. Nem volt kedvem ez-
zel vacakolni, nem éreztem
sziikséget arra, hogy egy-két
Ujdonsag miatt 6rakig kutas-
sam a hiba okat. Azok alapjan,
amiket hallottam réla, nem
lehet rossz, de lévén, hogy
ezekhez az Uj funkciékhoz az
alapjaiban kellett Mackoy-
nak megvaltoztatnia a prog-

ramot, ezért egydltaldn nem
kompatibilis a jelenlegi vona-
tokkal, és szerintem ezt ne-
vezhetjik egyfajta melléfo-
gasnak a készitd részérdél. Per-
sze léteznek angol, illetve ja-
pan nyelvl leirdsok a vonat-
és palyaépitéshez, de kétlem,
hogy a koézeljovében sok ki-
egészité jelenne meg a BVE
5.3-hoz.

Ha egyszer eljut odaig, talan
HLJ is kiadja a ketténk al-
tal épitett Bzmot-ot. Aho-
gyan az index férumon emli-
tettem, taldn csindlok majd
egy atfogébb magyar Ffel-
sévezeték csomagot, ehhez
egyébként mar szereztem lei-
rasokat, hogy a leheté leg-
élethibb legyen, azonban in-
kabb befejezném elSbb a jar-
muveket. Kés6bb nem tudom,
inkdbb nem vagnék bele egy
darabig semmi komolyabba
sem, mert mint a példa mutat-
ja, igy is nagyon belassult na-
lam a fejlesztés.
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