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Bevezeto

Szemben a BVE4 és a BVE2 adta lehetéségekkel OpenBVE-ben létezik tobbféle kiilsé nézet (F2 -
F3 - F4 billentytikkel érhetéek el). Igy felmeriilt az igény arra, hogy kiilsé nézetben az altalunk ve -
zetett vonatot is lathassuk. Ez a leiras bemutatja, hogy hogyan szerelhetjiik fel vonatunkat kiilsé

nézettel.

Mi kell hozza?

Ahhoz, hogy nekiallhassunk a kiilsé nézet megvalodsitasanak, sziikségiink lesz

* aletolthetd, vezethet6 vonatra (példaul a V43-as a BVE Klubrol)
* egy szovegszerkesztbre (példaul Jegyzettomb vagy Notepad2)

* olyan .b3d, .csv, .x vagy .animated objektumra, amely a vezethetd jarmtvet abrazolja és a
jarma kozepén van az origoéja (a példakban Krisz V43 objektumat hasznaljuk, bar ennél

sziikség volt az origd kozépre helyezésére)

* ha a mozdonyon kiviil kocsikat is szeretnénk a kiils6 nézethez, akkor az azokat abrazolo -

szintén kozéporigds — objektumokra

Az extensions.cfg fajl

Navigaljunk a kiils6 nézettel ellatandd jarmt konyvtaraba. Hozzunk létre a vonat konyvtaran be-
lul egy Objektumok nevili konyvtarat, és masoljuk bele a mozdony és a kivant kocsik objektumait.

Az alabbi abra ezt a konyvtarszerkezetet mutatja.
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1. abra. Az Objektumok konyvtar és tartalma a jarmii konyvtaran beliil
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A vonat alapkonyvtaraban hozzunk létre egy extensions.cfg nevi szovegfajlt Jegyzettombbel vagy

Notepad2-vel. Irjuk be az extensions.cfg fajlba a kévetkezoket:

[Car0]

Object = Objektumok/V43/v43_1346.b3d
Length = 15.7

Axles = -4.05, 4.05

Lassuk, mit is rejt mindez! A [Car0] azt jelenti, hogy vonatunk els6 kocsijanak — avagy ezesetben
mozdonyanak - a tulajdonsagait fogjuk megadni. Az Object utan meg kell adnunk a jarmtiobjek-
tum elérési utjat (a vezethetd jarmi konyvtara az alapkonyvtar, csak ehhez képest kell megad-
nunk az elérési utat). A Length mellé a jarmi hosszat kell beirni, az Axles-hez pedig a jarmu forgé-
vazainak az elhelyezkedését irhatjuk be a jarmua kézéppontjahoz viszonyitva. Az els6 szam a kocsi
hatso forgovazanak helyét adja meg, a masodik szam az els6 forgovazét. Ha kihagyjuk az Axles

sort az OpenBVE a jarm( hosszanak 0.4-szeresét tekinti alapértéknek.

Ha tovabbi kocsikat szeretnénk a vonathoz tenni, akkor tovabbi [Cari] szekcidkat kell megadnunk.

Lassuk a kovetkezé példat:

[Caro]
Object = Objektumok/V43/v43_1346.b3d
Length = 15.7

Axles = -4.05, 4.05

[Car1]
Object = Objektumok/Halbi/Kek/halbi_kek.b3d
Length = 24.58

Axles = -8.85, 8.85

[Car2]
Object = Objektumok/Halbi/Kek/halbi_kek.b3d
Length = 24.58

Axles = -8.85, 8.85

[Car3]
Object = Objektumok/Halbi/Piros/halbi_piros.b3d
Length = 24.58

Axles = -8.85, 8.85
Itt mar négy jarmibdl all a vonatunk, a [Carl] és a [Car2] szakasz egy-egy kék halberstadti kocsit

tartalmaz, ezek 24.58 méter hosszuak és a forgovazaik 8.,85 méterre talalhatoak a kocsi kozép-

pontjatol. Vonatunkat egy piros halbi zarja a [Car3] nevii szakaszban.

Ahogy lattuk, a [Cari] szekcidknal nem mindegy, hogy hogyan szamozzuk éket. Az elsé mindig a
[Car0] kell, hogy legyen, a masodik a [Car1] és igy tovabb. Miutan létrehoztuk a kocsikat beallit-
hatunk csatlast is kozéjiik. Ezzel optimalizalhatjuk azt, hogy gyorsulaskor milyen mértékben tavo-
lodhatnak el a kocsik egymastol, illetve fékezéskor mennyire kozelithetnek ra az el6ttiik halado

kocsira. Nézziik meg a kovetkezd kodot:
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[Coupler@]

Distances = Minimum, Maximum
A [Coupler0] a [Car0] és a [Carl] kozé allitja be a csatlas tulajdonsagait. A [Coupler1] pedig a
[Carl] és [Car2] kozé és igy tovabb. A Distances sorban a Minimum érték a legkisebb lehetséges
elmozdulast jelenti a két adott kocsi kozott, a Maximum pedig a lehetséges legnagyobbat. E he-
lyekre szamokat kell megadni, mértékegységitk méter. Nézziink egy konkrét példat:

[Coupler@]
Distances = -0.02, 0.02

Eszerint az elmozdulas minimalis értéke —0.02 méter, a maximalis érték pedig 0.02 méter.

Ezzel készen is van az extensions.cfg fajl, a példak alapjan ez a fajl tartalma:

[Car0]
Object = Objektumok/V43/v43 1346.b3d
Length = 15.7

Axles = -4.05, 4.05

[Car1]
Object = Objektumok/Halbi/Kek/halbi_kek.b3d
Length = 24.58

Axles = -8.85, 8.85

[Car2]
Object = Objektumok/Halbi/Kek/halbi_kek.b3d
Length = 24.58

Axles = -8.85, 8.85

[Car3]
Object = Objektumok/Halbi/Piros/halbi_piros.b3d
Length = 24.58

Axles = -8.85, 8.85

[Coupler@]
Distances = -0.02, 0.02

[Coupleri]
Distances = -0.02, 0.02

[Coupler?]
Distances = -0.02, 0.02

A train.dat modositasa

Még egy tennivalonk maradt: vonatunknak tudnia kell roéla, hogy a kiils6 nézethez négy jarmivet
allitottunk be. Ehhez meg kell nyitnunk a vonat train.dat fajljat, és abban meg kell keresniink azt a

részt, ahol a #CAR felirat lathato, illetve alatta 6t sornyi szam.
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A V43-asnal a #CAR szekcid a kovetkez6képpen mutat:

#CAR
86

1

86

1

39

A #CAR felirat alatti masodik sorban (tartalma jelen esetben: 1) vonatunk motorizalt egységeinek
a szamat latjuk. Ez nekiink meg is felel, az extensions.cfg-ben egy V43-ast tettiink a vonatba. A
negyedik sorban latjuk a nem motorizalt egységek (kocsik) szamat, jelen esetben értéke: 1. Nos,
extensions.cfg fajlunkba 6sszesen harom kocsit vettiink fel (3 darab Halbi), igy ezt a szamot 3-ra

kell moédositanunk.

Modositas utan #CAR szekcionk tehat a kovetkez6képpen fog mutatni:

#CAR
86

1

86

Készen vagyunk mindennel, mar nincs mas tennivalonk, mint elinditani az OpenBVE-t majd veze-

tés kozben kiilsé nézetben megnézni, ahogy vonatunk kihiz egy allomasrol.
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