Leirads az openBVE-vel kompatibilis ,panel2.cfg” fajl készitéséhez haszndlhato parancsokrél 1. oldal

openBVE jarmiikészités
Leiras a ,panel2.cfg” fajlhoz sziikséges parancsokrol

A leirds az openBVE-hez készithet§ jarmivek ,panel2.cfg” fajlhoz sziikséges parancsok magyardazatat irja le.

A dokumentum forrdsa a http://openbve.uuug.com/en/develop/train_panel2 cfg.html weboldal. Egyes elemek mi(ikddése
ismeretlen, vagy még nem kiprébalt, vagy a leirds még hianyzik. Ezek sarga szinl kiemeléssel vannak jelezve. Ezért a leirds nem
teljes kor(i, néhol hidnyos, vagy még angol nyelvii. Az openBVE folyamatos frissitése miatt el6fordulhatnak olyan parancsok,
amelyek nem a leirt médon mikddnek.

Utolsd frissités 2009.05.14.
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Altalanos tudnivalék, fogalmak

A ,panel2.cfg” fajlban lehet a jarm{hoz 2D (kétdimenzids) panelt (vezetdallast) késziteni, és a vezetGallason megjelené
berendezéseket bedllitani, mint példaul sebességmérék, jelz6lampak, mérémdlszerek, stb. A berendezéseket
egyenként definialni lehet, hogy a vezet6allason hol, és mikor jelenjenek meg, illetve hogyan mikddjenek.
A ,panel2.cfg” fajinak kotelez6en a jarm{ mappajaban kell lennie!
= Rétegek:
A vezet6allas kép elemei rétegekbdl épiilnek fel. A rétegek szamokkal hatarozhatédk meg, ahol az alacsony szam a
hatrabb helyezett, a magasabb szam az el6rébb helyezett (Iathatod) réteget jelenti. Egy elem elhelyezése soran
Ggyelni kell arra, hogy ne legyenek egyformak a rétegek szdmai azonos teriileten. A vezet6allas kép mindig a 0
réteget jelenti, az erre helyezett elemek az 1, vagy ennél magasabb szamokat kaphatnak. Amennyiben a
vezetGallas kép hata mogé helyeziink egy elemet, akkor negativ szamokat is haszndlhatunk a réteg szamaként.
Egymast fedd elemek kozil az latszik, amelynek a legmagasabb a Layerindex paraméterben megadott RétegSzam
értéke.
= Nappali és éjszakai verzioju képek:
Valamennyi elemre meg lehet hatarozni nappali és éjszakai verzidoju képeket. A route-fajlban megadott fényeré
valtozasok fliggvényében az openBVE egy a nappali (Daytimelmage) és az éjszakai (Nighttimelmage) verzioju
képek kozott atmenetet készit. Amennyiben éjszakai verziéju kép nincs megadva, akkor a nappali verzidju kép
sotétedik el, imitdlva a fényerd valtozasat.
A leirdsban haszndlt fogalmak:

Egykaros jarmi
Egykaros jarm{i esetén egy kontroller van, ami magaban foglalja a menetkart és a fékezékart. igy ezzel az egy karral
lehet a sebességet novelni, illetve csdkkenteni.

Kétkaros jarmii
Kétkaros jarmi esetén kilon van menetkar és fékezékar. A menetkarral lehet a sebességet novelni, a fékez6karral

pedig a sebességet csokkenteni.

Iranyvalto

A jarm{( haladasi irdnyanak kivalasztasara szolgalo kar. Poziciéi: ,,0” allas, ,,EI6re” allas és ,,Hatra” allas.
Kontroller

Egykaros jarm( esetén a jarm( sebességének novelésére, vagy sebességének csokkentésére szolgald kar.

Menetkar
Kétkaros jarm(inél, a sebesség névelésére szolgdld kar.

Fékezokar
Kétkaros jarm(inél, a sebesség csokkentésére szolgalo kar.

Menetpozicio

A kontroller, vagy menetkar azon pozicidi, amelyek a sebesség névelésére szolgdlnak.
,0” allas

A kontroller, vagy menetkar ,nulla” allasa.

Fékpozicio

A kontroller vagy fékkar azon pozicidi, amelyek a sebesség csokkentésére szolgalnak.

Szerelvény
A vasuti jdrmUvekbél 6sszeallitott és 6sszekapcsolt jarmUliegység.

Szerelvénybe sorolt kocsi

A szerelvényben megtaldlhaté vontatd vagy vontatott jarmd. A szerelvénybe sorolt kocsik szama a szerelvényben
megtaldlhatd vontatd és vontatott jarm(ivek 6sszessége.
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A kép X-koordinataja, Y-koordinataja
A Windows-ban Iévé ,Paint” programban egy képfajl megnyitdsa utdn, az allapotsorban taldlhatd két szam, amely a
kurzor mozgatasara valtozik, ezek a szamok mutatjdk meg, hogy a kép hanyadik , pixel-sordban és oszlopdban”

(koordinatak) all épp a kurzor.

3. oldal

Az elsG szam jelenti az X-koordinata értékét, a vessz6 utan taldlhatdo masodik szam pedig az Y-koordinata értékét.

HexColor

Egy hat szamjegy(i szam 16-os szamrendszerben, kettGskereszt megjeldléssel. A 16-0s szamrendszer szamjegyei a 0-9-
ig terjedé szamtartomany, valamint vagy a a-tdl f-ig terjedd kisbetlk (a, b, c, d, e, f), vagy az A-tol F-ig terjed6
nagybetik (A, B, C, D, E, F). A HexColor értéket a kévetkezd formatumban kell megadni:

Az RR a szin vOros OsszetevGjét, a GG a szin zold OsszetevGjét, a BB a szin kék Osszetevdjét jelenti. Mindegyik
paraméter tartomanya 00-tdl FF-ig terjed (10-es szamrendszerben 0 — 255 k6zotti tartomanynak felel meg).
Legtobbszor hasznalt szinek, és HexColor értéke:

#000000
#FF0000
#00FFO0O0
#0000FF

#FFOOFF

HexColor meghatdrozasat a kovetkez6k szerint végezhetjik el:

A 0-255-ig terjed6 értékben adjuk meg
a voros (R) a zold (G) és a kék (B)
szindsszetevbk fényességét.

A képek készitésénél a szineket a
Windows-ban |évé ,Paint” programban
a ,Szinek” menii, ,Szinek szerkesztése”
meniipont utdn, az ,Egyéni szinek
definidldsdndl” lehet megadni, a Voros,
Z26ld, Kék melletti szamokkal, vagy a
kozépen és oldalt |év6 csuszkak
valtoztatdsaval.

Amennyiben egy meglévé szinre
vagyunk kivancsiak, akkor a ,Szin

felvétele” Z megnyomasa utan a
kivant szinre kattintunk a képen, majd a
,Szinek” menii, ,Szinek szerkesztése”

mendipont, ,,Egyéni szinek definidldsa” gomb megnyomdsa utdn leolvassuk a V6rés, Z6ld, Kék melletti szamokat.
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Hozzaadas az egyeni szinekhez

Az példdban szerepl6 szin RGB szerinti szine: 190,102,14.

Ezt kbvetGen a szdmokat egyenként konvertaljuk at 16-os szamrendszerbe.

Ezen az oldalon taldlhatd ,10-es szdmrendszerben megadott szin konvertadlasa HexColor formatumba” kalkulatort
célszer(i haszndlni. A szinek OsszetevGihez a fenti szdmok beirdsa utdn a Szamol gombra kattintva kapjuk a
végeredményt. Azaz a 190,102,14 szin HexColor értéke #BE660E.
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Parancsfelépités

[Szakasznév]
Uj szakasz neve elé és a végére szogletes zardjelet ([, ]) kell tenni.
A szakasznevet kovetéen a paraméterekhez értéket, adatokat kell tdrsitani. A bejegyzésnek mindig ahhoz a
szakasznévhez tartozo paramétert és a parositott értéket kell tartalmaznia, amely legutoljara meg lett nyitva.

Paraméter = Erték

A paraméter neve utdn egyenl6ség jelet kell tenni, ezt kdvetGen kell az adott paraméterhez az értéket megadni.
Néhany paraméterhez tobb adatot kell megadni, ezeket vesszével kell elvalasztani.

Megjegyzéseket lehet irni minden sor végére. llyenkor az adat utdn pontosvesszét (;) kell tenni, ezt kovetéen lehet a
megjegyzést irni a sor végére.

Parancsok
[This] szakasz

Ebben a szakaszban kell megadni a vezet6allas kép tulajdonsagait (felbontas, stb.) A fajlban csak egy darab [This]
szakasz lehet.

[This]
Ez a bejegyzés kezdi el a This szakaszt.

Resolution = Erték

Erték: Egy szam, amely a vezet6allas kép szélességét jelenti, a képerny6 méretéhez, illetve az alapértelmezett
kameraallashoz viszonyitva.

Left = Erték

Erték: Egy szam, amely a képnek azt a X-koordinatajat jelenti, ameddig a kép balra gorgethet6. Az értéknek nem

szlikséges a kép méretein beliili szamnak lennie.

Right = Erték

Erték: Egy szam, amely a képnek azt a X-koordinatajat jelenti, ameddig a kép jobbra gorgethet6. Az értéknek
nem szikséges a kép méretein bellli szdmnak lennie.

Top = Erték

Erték: Egy szam, amely a képnek azt a Y-koordinatdjat jelenti, ameddig a kép felfelé gorgethet6. Az értéknek
nem szlikséges a kép méretein beliili szamnak lennie.

Bottom = Erték

Erték: Egy szam, amely a képnek azt a Y-koordinatajat jelenti, ameddig a kép lefelé gorgethetd. Az értéknek nem
szlikséges a kép méretein beliili szamnak lennie.

Daytimelmage = Fdjlnév

Fdjlnév: A vezetGallds képhez hasznalt nappali verzioju képfdjl neve, a jarmld mappdjahoz viszonyitott relativ
utvonalon megadva. Ha nincs megadva, akkor nem jelenik meg kép.

Nighttimelmage = Fdjlnév

Fdjlnév: A vezet6allds képhez haszndlt éjszakai verzidju képfajl neve, a jarm({ mappajdhoz viszonyitott relativ
utvonalon megadva. Ha meg van adva, akkor Daytimelmage képet is meg kell hatarozni. Ha nincs
megadva, akkor éjszakai verzidju kép nincs.

TransparentColor = HexColor

HexColor: Egy szin ,HexColor” formatumban megadva, amely azt a szint jeldli, amely a jaték soran atlatszé lesz. Az
alapértelmezett érték #0000FF.
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Center=X Y

X: Egy szam, amely a képnek azt az X-
koordinatajat jelenti, amelynél a kép a
képernyd kozepén lesz az alapértelmezett
kameraallasban.

Y: Egy szam, amely a képnek azt az Y-
koordinatajat jelenti, amelynél a kép a
képernyd kozepén lesz az alapértelmezett
kameraallasban.

HITACH

Origin=X Y

X: Egy szam, amely a képnek az eltiinési
pontjanak X-koordinatajat jelenti.

Y: Egy szam, amely a képnek az eltlinési

pontjanak Y-koordinatdjat jelenti.
Az adat azt adja meg, hogy a vezetGdllds kép melyik pixelénél legyen az eltlinési pont az alapértelmezett
kameraallasban. Az eltiinési pont az a pont, ahol a két sinszal a horizonton talalkozik. A Center és az Origin adataival a
vezet6allas elforduldasanak szogét lehet beallitani.

[PilotLamp] szakasz
Ebben a szakaszban a vezet6allasra helyezhet6 jelz6lampdk adatait kell megadni. Annyi darab PilotLamp szakasz
haszndlhatd, ahany sziikséges.

A Daytimelmage paramétert kotelez6 megadni. Ha a Subject paraméterben megadott érték 1, akkor az adott kép
lathatd, mas esetben lathatatlan.

[PilotLamp]
Ez a bejegyzés kezdi el a PilotLamp szakaszt.

Subject = Vdltozo

Valtozo: Az egyik lehetséges valtozé. Az alapértelmezett érték ,true”.

Location = Balrol, Feliilrol

Balrol: A vezetGallas képnek az az X-koordinataja, ahovd a Daytimelmage (és Nighttimelmage) kép bal oldala
beszurasra keril. Az alapértelmezett érték 0.

Feliilrél: A vezetGallas képnek az az Y-koordinataja, ahova a Daytimelmage (és Nighttimelmage) kép felsé oldala
beszurasra keril. Az alapértelmezett érték 0.

Daytimelmage = Fdjlnév

Fdjlnév: A jelzéshez hasznalt nappali verzidju képfdjl neve, a jadrmUl mappajahoz viszonyitott relativ atvonalon
megadva. Kételezé megadni!

Nighttimelmage = Fdjlnév

Fdjlnév: A jelzéshez hasznalt éjszakai verzidju képfajl neve, a jarm( mappdjahoz viszonyitott relativ Utvonalon
megadva. Ha nincs megadva, akkor éjszakai verzidju kép nincs.

TransparentColor = HexColor

HexColor: Egy szin ,HexColor” formatumban megadva, amely azt a szint jeloli, amely a jaték soran atlatszé lesz. Az
alapértelmezett érték #0000FF.

LayerIndex = RétegSzdm

RétegSzam:  Egy szam, amely az elemnek a sorrendjét jeloli a vezet6allas képen. Az alacsony szam hatrébb
elhelyezett, a magas szam el6rébb helyezett réteget jelent. Egymast fed6 elemek koéziil az latszik,
amelynek a legmagasabb a RétegSzam értéke. Az alapértelmezett érték 0.

5
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[Needle] szakasz

Ebben a szakaszban a vezet6allasra helyezhet6 elfordulé elemek adatait kell megadni. Annyi darab Needle szakasz
haszndlhato, ahany sziikséges.

A Daytimelmage paramétert kételez6 megadni, a Nighttimelmage paramétert nem kotelezé. Az ezekben megadott
kép fordul el az Origin paraméterben megadott koordinata koril. A mutatd texturajat dgy kell elkésziteni, hogy felfelé
mutasson.

[Needle]
Ez a bejegyzés kezdi el a Needle szakaszt.

Subject = Vdltozo

Vdltozo: Az egyik lehetséges valtozd. Az alapértelmezett érték ,true”.

Location = Ké6zéppontX, KozéppontY

KoézéppontX: A vezet6alldas képnek az az X-koordinatdja, ahova a Daytimelmage (és Nighttimelmage) kép
kozéppontja beszurasra keril. Az alapértelmezett érték 0.

KoézéppontY: A vezetGallds képnek az az Y-koordinataja, ahova a Daytimelmage (és Nighttimelmage) kép
kozéppontja beszurdsra keril. Az alapértelmezett érték 0.

Radius = ErtékPixel

ErtékPixel:  Egy szam, amely a kép sugaranak Ujraszamolt értékét jelenti pixelben a vezet6allas képhez viszonyitva.
Az alapértelmezett érték az Origin paraméter Y értéke.
A Origin paraméter Y értéke hatarozza meg a forgds fliggbleges pontjat, de ez meghatarozza az elem sugarat is, Ha az
ErtékPixel kiilonb6z8 az elem sugaratdl, akkor a kép a Sugdr / Y aranyaban megvaltozik, amig ez az Origin és a Center
paraméterek kapcsolatat nem befolyasolja. Ha a kép aranyat nem kivanjuk megvaltoztatni, akkor az ErtékPixel
értékeként az Origin paraméter Y értékét adjuk meg, vagy a Radius paraméter el is hagyhaté.

Daytimelmage = Fdjlnév

Fdjlnév: A mutatdhoz haszndlt nappali verziéju képfajl neve, a jdrmUl mappdjahoz viszonyitott relativ Utvonalon
megadva. Kotelez6 megadni!

Nighttimelmage = Fdjlnév

Fdjlnév: A mutatohoz hasznalt éjszakai verziéju képfajl neve, a jarm( mappajahoz viszonyitott relativ Utvonalon
megadva. Ha nincs megadva, akkor éjszakai verziéju kép nincs.

Color = HexColor

HexColor: Nincs leiras.
Nincs leiras.

TransparentColor = HexColor

HexColor: Egy szin ,HexColor” formatumban megadva, amely azt a szint jeldli, amely a jaték soran atlatszo lesz. Az
alapértelmezett érték #0000FF.

Origin=X Y

X: Egy szam, amely a képnek azt az X-koordinatajat adja meg, amely koriil a kép elfordul. Az alapértelmezett
érték a kép szélességének fele.

Y: Egy szam, amely a képnek azt az Y-koordinatdjat adja meg, amely koriil a kép elfordul. Az alapértelmezett

érték a kép magassaganak fele.

InitialAngle = ErtékFok

ErtékFok: Egy szam, amely azt jelenti, hogy a Minimum paraméterben megadott érték hany fokos szégben van a 12
Ora irdnydhoz képest (fliggblegesen felfelé irdny), az dramutatd jardsdval megegyezd irdnyban. Az
alapértelmezett érték -120.
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LastAngle = ErtékFok

ErtékFok: Egy szam, amely azt jelenti, hogy a Maximum paraméterben megadott érték hany fokos szégben van a 12
Ora irdnydhoz képest (fliggblegesen felfelé irdny), az dramutatd jardsdval megegyezd irdnyban. Az
alapértelmezett érték 120.

Minimum = Erték

Erték: Egy szam, amely azt az értéket jelenti, amit a Subject paraméterben megadott elem visszaad az
InitialAngle paraméterben bedllitott szogben. Az alapértelmezett érték 0.

Maximum = Erték

Erték: Egy szdm, amely azt az értéket jelenti, amit a Subject paraméterben megadott elem visszaad a LastAngle
paraméterben bedllitott szogben. Az alapértelmezett érték 1000.

Magyardzat az ,,Subject”, az , InitialAngle”, a ,LastAngle”, a ,,Minimum” és , Maximum” paraméterek kapcsolatdrol:
A példaban egy sebességméré készitésének leirasa talalhato:

ElGszOr a Subject paraméterhez kell az elemet meghatadrozni. A sebességméré esetén a Subject paraméterhez irjuk
a kmph értéket (Subject = kmph).

Ezt kovetGen a Minimum és a Maximum értéket hatarozzuk meg. Példaképp a sebességméré m(iszeren a mutaté
skaldja 0-t6l 160-ig tart. Ekkor a Minimum értéknek O-t (Minimum = 0), Maximum értéknek 160-at (Maximum =
160) irjunk.

Ezutdn az InitialAngle és a LastAngle paramétereket kell maghatarozni. Az InitialAngle adathoz azt az értéket kell
megadni, hogy a 0 km/h sebesség (vagyis a Minimum érték) a skalan milyen sz6gben taldlhaté a felfelé, el6re
irdnyhoz képest (12 dra iranya). Ez altaldban negativ szam (ett6l a ponttdl balra), példaul -135 fok. Ekkor az
InitialAngle értékeként 135-6t kell megadni (InitialAngle = 135).

A LastAngle adathoz azt az értéket kell megadni, hogy a 160 km/h sebesség (vagyis a Maximum érték) a skalan
milyen szogben taldlhaté a felfelé, el6re iranyhoz képest (12 dra irdnya). Ez altaldban pozitiv szam (ett6l a ponttdl
jobbra), példaul 145 fok. Ekkor az LastAngle értékeként 145-6t kell megadni (LastAngle = 145).

NaturalFreq = Erték

Erték: Egy nem negativ szam, amely a forgas
sebességét jelenti.

Ha az Erték 0, akkor az elem nem fordul el. Minél magasabb
értéket haszndlunk, annal gyorsabb a forgas folyamata. Ha ez
az adat meg van adva, akkor a DampingRatio adatot is meg

. E Lo
kell adni. 4
DampingRatio = Erték o5
Erték: Egy nem negativ szam, amely a csillapitds
oo

0 és 1 kozotti érték esetén alulcsillapitott, a forgds végén

tipusdt mutatja. Ha nincs megadva, akkor
csillapitds nem érzékelhet6.

sz

végéhez kozeledve lassul az objektum. Ha ez az adat meg van adva, akkor a NaturalFreq adatot is meg kell adni. A
kiilonboz6 értékek kilengéseit a mellékelt dbra mutatja.

LayerIndex = RétegSzdm

RétegSzam:  Egy szam, amely az elemnek a sorrendjét jeloli a vezet6allds képen. Az alacsony szam hatrébb
elhelyezett, a magas szam el6rébb helyezett réteget jelent. Egymast fed6 elemek koéziil az latszik,
amelynek a legmagasabb a RétegSzdm értéke. Az alapértelmezett érték 0.
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[DigitalNumber] szakasz

Ebben a szakaszban olyan jelzések adatait kell megadni, amelyeknek tébb allapota lehet. Annyi darab DigitalNumber
szakasz hasznalhatd, ahdny sziikséges.

A Daytimelmage (és Nighttimelmage) paraméterben megadott képek egyedi allapotokat mutatnak, a kilonb6z6
allapotokat fliggblegesen lefelé, egymds ald kell elhelyezni. Az allapot szélessége megegyezik a kép szélességével, a
magassagat azonban az Interval paraméterben kell megadni. A Subject paraméter értékei O (legelsé allapot) és n-1
(legutolsd dllapot) kozott valtoznak, ahol n egyenl6 az dllapotok szamaval. Ha az érték kivil esik a tartomanyon, akkor
az az dllapot lathatatlan lesz.

A digitdlis szdmokhoz példaul 11 darab szamjegy kell (0-9-ig és egy (res). A szamjegyeket a Daytimelmage (illetve a
Nighttimelmage) képben folyamatosan egymas ala kell helyezni, fentrdl lefelé sorrendben: 0, 1, 2, 3,4, 5,6, 7, 8, 9,
res”.

Ha egy darab szamjegy (képrészlet) példaul 12 pixel magas, akkor egy 12 pixel x 11 db = 132 pixel magas képeket kell
készitenlink a Daytimelmage (illetve a Nighttimelmage) részére.

[DigitalNumber]
Ez a bejegyzés kezdi el a DigitalNumber szakaszt.

Subject = Vdltozo

Valtozo: Az egyik lehetséges valtozé. Az alapértelmezett érték ,true”.

Location = Balrol, Feliilrél

Balrol: A vezetGallas képnek az az X-koordinataja, ahovd a Daytimelmage (és Nighttimelmage) kép bal oldala
beszurasra keril. Az alapértelmezett érték 0.

Feliilr6l: A vezetGallas képnek az az Y-koordinatdja, ahova a Daytimelmage (és Nighttimelmage) kép fels6 oldala
beszurdasra kerl. Az alapértelmezett érték 0.

Daytimelmage = Fdjlnév

Fdjlnév: A szamjegyeket tartalmazo, nappali verzidju képfajl neve, a jarm( mappdjadhoz viszonyitott relativ
utvonalon megadva. Kételez6 megadhni!

Nighttimelmage = Fdjlnév

Fdjlnév: A szamjegyeket tartalmazd, éjszakai verzidju képfajl neve, a jarmld mappajahoz viszonyitott relativ
utvonalon megadva. Ha nincs megadva, akkor éjszakai verzioju kép nincs.

TransparentColor = HexColor

HexColor: Egy szin ,HexColor” formatumban megadva, amely azt a szint jeldli, amely a jaték soran atlatszo lesz. Az
alapértelmezett érték #0000FF.

Interval = Magassdg

Magassdg: Egy képrészlet magassaga pixelben. Kételez6 megadni!

LayerIndex = RétegSzdm

RétegSzam:  Egy szam, amely az elemnek a sorrendjét jeloli a vezet6allas képen. Az alacsony szam hatrébb
elhelyezett, a magas szam el6rébb helyezett réteget jelent. Egymast fed6 elemek koézil az latszik,
amelynek a legmagasabb a RétegSzam értéke. Az alapértelmezett érték 0.
[DigitalGauge] szakasz

Nincs leiras.

[DigitalGauge]

Ez a bejegyzés kezdi el a DigitalGauge szakaszt.

Nincs leiras.
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[Timetable] szakasz

Ebben a szakaszban az egyedi menetrend megjelenitésének helyét lehet beallitani. Az aktudlis menetrend képe a
route-fajlban megadottak szerint keriilnek betoltésre. A fajlban csak egy darab [Timetable] szakasz alkalmazhatd.

[Timetable]
Ez a bejegyzés kezdi el a Timetable szakaszt.

Subject = Vdltozo

Valtozo: Az egyik lehetséges valtozé. Az alapértelmezett érték ,true”.

Location = Balrol, Feliilrél

Balrol: A vezetGallas képnek az az X-koordinataja, ahovd a Daytimelmage (és Nighttimelmage) kép bal oldala
beszurdasra keril. Az alapértelmezett érték 0.

Feliilr6l: A vezetGallas képnek az az Y-koordinatdja, ahova a Daytimelmage (és Nighttimelmage) kép fels6 oldala
beszurasra keriil. Az alapértelmezett érték 0.

Width = ErtékPixel

ErtékPixel: Egy pozitiv szam, amely a kép szélességét jelenti a vezetSallas képhez viszonyitva. Kotelez6 megadni!

Height = ErtékPixel

ErtékPixel: Egy pozitiv szam, amely a kép magassagat jelenti a vezet8allas képhez viszonyitva. Kotelez6 megadni!

TransparentColor = HexColor

HexColor: Egy szin ,HexColor” formatumban megadva, amely azt a szint jel6li, amely a jaték soran atlatszé lesz. Az
alapértelmezett érték #0000FF.

LayerIndex = RétegSzdm

RétegSzam:  Egy szam, amely az elemnek a sorrendjét jeloli a vezet6allas képen. Az alacsony szam hatrébb
elhelyezett, a magas szam el6rébb helyezett réteget jelent. Egymast fed6 elemek kozil az latszik,
amelynek a legmagasabb a RétegSzam értéke. Az alapértelmezett érték 0.

Lehetségek valtozok

A valtozé egy meghatarozott paraméterbdl all, esetlegesen utétagot is lehet haszndlni. A paraméter hatarozza meg,
hogy az adott elem a jarm(i mely jelzését/berendezését mutatja. Példdul a Needle szakaszhoz hasznalt ,kmph” valtozé
azt jelenti, hogy a mutatd a jarm(i sebességét mutatja kilométer/éraban. Ha ,mr” paramétert hasznalunk, akkor a
jarm tolt6vezeték nyomasat mutatja az adott mutato.

Paraméter|Leiras

N— Mindig 1 értéket ad vissza. Ez segitségképp hasznalhaté a PilotLlamp szakaszhoz, igy mindig lathatd a
tarsitott képfajl.

kmph A jarmU sebességét jelzi, kilométer per éraban (km/h).

mph A jarm(i sebességét jelzi, mérfold per éraban (mph).

ms A jarm( sebességét jelzi, méter per masodpercben (m/s).

mr A jarm(i toltévezeték nyomasat jelzi kiloPascal-ban (kPa = 1000 Pa).

er Returns the pressure of the equalizing reservoir in kPa (1000 Pa).

sap Returns the pressure of the straight air pipe in kPa (1000 Pa).

bp A jarm(i fékvezeték nyomasat jelzi kiloPascal-ban (kPa = 1000 Pa).

bc A jarm(i fékhengernyomasat jelzi kiloPascal-ban (kPa = 1000 Pa).

power Az aktualis menetpoziciot adja vissza. Ez egy szam 0 és n kdzott, ahol n a menetpozicidk szama.
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brake

A fékpozicio aktualis allasat adja vissza.

Légfék rendszer(i jarm(inél a 0 érték az , 0ldd allast”, az 1 érték a ,zart allast”, a 2 érték a ,fékezd allast”, a
3 érték a ,vészfékallast” jelenti.

Fékerdtartas pozicioval nem rendelkez6 jarmii esetén a 0 a fékek oldott allast jelenti, az ,,i” sorszam pedig
az ,i” sorszamu fékpozicid szamdt, az n+l pedig a vészfékdllast jelenti, ahol n egyenl6 a fékpozicidk|
szamaval.

Fékerdtartas pozicidval rendelkezé jarmii esetén a 0 a fékek oldott allast, 1 érték a féker6tartas poziciot
jelenti, az ,,i+1” sorszam az ,,i” sorszdmu fékpozicié szamat, az n+2 pedig a vészfékallast jelenti, ahol n
egyenld a fékpozicidk szamaval.

Megjegyzés:

= Légfék rendszerii a jarm, ha a ,,train.dat” fajl ,BRAKE” szakasz 1. soranak (FékTipusa) értéke 2.

A jarmU fékerGtartas poziciéval nem rendelkezik, ha a ,train.dat” fajl ,DEVICE” szakasz 5. soranak
(FekerdTartas) értéke 0.

A jarm( féker6tartds pozicidval rendelkezik, ha a ,train.dat” fajl ,DEVICE” szakasz 5. soranak
(FekerdTartdas) értéke 1.

rev

Az irdnyvalto aktualis allasat adja vissza. 0 esetén a , hatra allast”, 1 esetén a ,0” allast, 2 esetén az ,el6re
allast”.

CSC

1 értéket ad vissza, ha a SebességTartdas funkcié aktivalva van, mas esetben 0 értéket ad.

Megjegyzés:

= A jarm{ sebességtartds funkcidéval rendelkezik, ha a ,train.dat” fajl ,DEVICE” szakasz 4. sordnak
(SebességTartads) értéke 1.

door

0 értéket ad vissza, ha az ajték nyitva vannak, 1 értéket, ha zarva vannak.

doorli

0 értéket ad vissza, ha az i indexszamu kocsi bal oldali ajtajai nyitva vannak, 1 értéket ad, ha zarva vannak,
2 értéket, ha a kocsi nem létezik.
Az i indexszam O (legelsé kocsi) és n-1 (legutolsé kocsi) kdzotti, ahol n a szerelvénybe sorolt kocsik szama.

doorri

0 értéket ad vissza, ha az i indexszamu kocsi jobb oldali ajtajai nyitva vannak, 1 értéket ad, ha zarva vannak,
2 értéket, ha a kocsi nem létezik.
Az i indexszam O (legels6 kocsi) és n-1 (legutolso kocsi) kozotti, ahol n a szerelvénybe sorolt kocsik szama.

hour

Az aktualis id6 ,,6ra” értékét adja vissza.

min

Az aktualis id6 ,,perc” értékét adja vissza.

sec

Az aktualis id6 ,,masodperc” értékét adja vissza.

atsi

Returns the state of the /" plugin variable, which is an integer between 0 and 255 depending on the plugin
used. This is the same as pluginstate[i] in animated objects.

atc

Returns the state of the built-in ATC system. This is any of the following integers:
: ATC active, but not transmitting

: ATC active, 0 km/h speed restriction

: ATC active, 15 km/h speed restriction

: ATC active, 25 km/h speed restriction

: ATC active, 45 km/h speed restriction

: ATC active, 55 km/h speed restriction

: ATC active, 65 km/h speed restriction

: ATC active, 75 km/h speed restriction

: ATC active, 90 km/h speed restriction

: ATC active, 100 km/h speed restriction

10: ATC active, 110 km/h speed restriction

11: ATC active, 120 km/h speed restriction

12: ATC not active (with a plugin, this is always returned)

O o0 ~NO UL WN L O

paraméter
utétag

Leiras
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di

Az eredeti paraméter ,i” helyi érték szerinti szamjegyet adja vissza. Példaul a d0 érték az egyes helyi
értéket, a d1 helyi értéket a tizes helyi értéket, a d2 a szazas helyi értéket adja vissza, stb.

Példa:

A kmphd1 alkalmazhaté a DigitalNumber szakasz Subject értékeként. Ez a jarm( aktualis sebességének
(km/h) tizes helyi értékét adja vissza.

Ha a jarm( példaul 59 km/h sebességgel halad, akkor a kmphd1 értéke 5, a kmphd0 értéke 9.

11
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[This]

Resolution = Frték

Left = Erték

Right = Erték

Top = Erték

Bottom = Erték
Daytimelmage = Fdjinév
Nighttimelmage = Fdjinév
TransparentColor = HexColor
Center=X,Y

Origin=X, Y

[PilotLamp]

Subject = Erték

Location = Balrdl, Feliilrél
Daytimelmage = Fdjinév
Nighttimelmage = Fdjlnév
TransparentColor = HexColor
Layer = RétegSzam

[Needle]

Subject = Vdltozo

Location = K6zéppontX, K6zéppontY
Radius = ErtékPixel
Daytimelmage = Fdjinév
Nighttimelmage = Fdjinév
Color = HexColor
TransparentColor = HexColor
Origin=X,Y

InitialAngle = ErtékFok
LastAngle = ErtékFok
Minimum = Erték

Maximum = Erték
NaturalFreq = Erték
DampingRatio = Frték

Layer = RétegSzam

Osszefoglalo

[DigitalNumber]

Subject = Vdltozo

Location = Balrdl, Feliilrél
Daytimelmage = Fdjinév
Nighttimelmage = Fdjinév
TransparentColor = HexColor
Interval = Magassdg

Layer = RétegSzdm

[DigitalGauge]
Subject = Vdltozo
Location = KézéppontX, KozéppontY
Radius = ErtékPixel
Color = HexColor
InitialAngle = ErtékFok
LastAngle = ErtékFok
Minimum = Erték
Maximum = Erték
Step = Erték

Layer = RétegSzam

[Timetable]

Location = Balrdl, Feliilrél
Width = ErtékPixel

Height = ErtékPixel
TransparentColor = HexColor
Layer = RétegSzam

Valtozok

true

kmph, mph, ms

mr, er, sap, bp, bc
power, brake, rev, csc
door, doorli, doorri
hour, min, sec

atsi, atc

Valtozo utdtag

http://www.bveklub.hu/

http://www.bvemetro.hu/

© 2009
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