b
10!

o
[
o

o
.,

c
~
[
-

BEEA

S S W
I e gy p—
£ | ]

To Villanytelep 58 m

PAIYAK KONVERTAI ASA A Hmmsim

SZIMULATORHO7




Ha ezt a leirast olvasod, mar bizonyara tudod,
hogy a Hmmsim egy Androidon és iOS-en futé
vasutszimuldtor, ami alkalmas a BVE palyak futta-
tdsdra.

Miel6Stt konvertalndl egy palyat, tudnod kell, hogy
a Hmmsim csak a BVE2 és a BVE4 palyakat tudja
haszndlni, a kifejezetten OpenBVE-hez, BVE5-hoz
vagy BVE6-hoz késziilteket egyel6re nem. Ez per-
sze id6vel valtozhat, de jelenleg maradjunk a BVE2
és BVE4 palydknal, vonatoknal.

A legtobb BVE-s fejleszté jelzi a weboldaldn, hogy
melyik szimuldtorvaltozathoz szdnta a palydjat és
a vonatat, ezt figyelni kell. A BVE Klubon minden
palya és vonat oldalan latni fogod, hogy melyik
szimulatorhoz késziilt az adott kiegészit6.

Ami a BVE Klubot illeti, bizonyos palydk mar eleve
letélthet6ek Hmmsimre, ezeket rdadasul optimali-
zaltuk is a programhoz és hibamentesen mikod-
nek. Toltsd le az ilyen palydkat és jatssz velik ked-
vedre!

Mi is ez a konvertalas?

A Hmmsim alapvetGen ugyanazt a palyaformatu-
mot hasznalja, mint a BVE2 és a BVE4, ebbdl ado-
déan a konvertdlas nem is a leghelyesebb sz6 ar-
ra, amit mindjart csinalni fogunk, inkdbb nevez-
hetnénk becsomagoldsnak a dolgot. A folyamat
soran ugyanis egy .ZIP fajl készll azokbdl a fajlok-
bdl, amelyek a kivalasztott route fajlokhoz kelle-
nek, a fajlneveket pedig kisbet(issé alakitja a kon-
vertaldprogram.

Ennek van egy olyan kellemes kdvetkezménye,
hogy a Hmmsim-hez késziilt palyacsomagok toké-
letesen hasznalhatéak lesznek BVE2-ben, BVE4-
ben és OpenBVE-ben is.

Mi kell hozza?

Sziikséged lesz egy asztali szamitégépre vagy lap-
topra, amin Windows fut, értelemszer(ien kelleni
fog a telefonod vagy tablagéped, amin jatszani
akarsz és egy USB kabel, amivel a konvertalt pa-
lydt majd atmdsolod a mobileszkdzédre. Legyen
feltelepitve a konvertdldsra szant pdlya és gy6z46d;j
meg rola, hogy OpenBVE-ben futtatva hibatlanul
m(ikddik, hogy helyiikon vannak az objektumok,
hangok, vonatok. Ha OpenBVE-ben hibalizenet
jelenik meg, vagy valamilyen megjelenitési hibat
latsz (példaul nem latszanak az objektumok) akkor
utana kell jarnod konvertalas el6tt.

Figyelj arra, hogy Hmmsim-ben nem lehet vonatot
valasztani és a konvertdlé a route fajlban a Tra-
in.Folder sorban megadott vonatot fogja beépiteni
a palyacsomagba. Egy példa:

With Train
.Folder V63

Eszerint tehat a V63 mozdonynak telepitve kell
lennie, méghozza pontosan ezzel a mappanévvel.
Ha ez az alapértelmezett vonat nincs feltelepitve,
nem fogsz tudni elindulni Hmmsim-ben, tehat
vagy at kell irnod az elérési utat masik vonatra,
vagy fel kell telepitened a megadott vonatot.

Oke, kezdjuk mar!

Legel6szor menj a jeminie.kr oldal Add-On lapjara,
itt talalni fogsz egy Download 0.7.3 feliratu linket
a konvertaléprogramhoz. Erre kattintva toltsd le a
programot (lasd az aldbbi képet).

Ahogy az oldalon irjak, elképzelhetd, hogy szliksé-
ged lesz a C++ Resistributable Package nev( prog-
ramra. Ha majd a kés6bbiekben nem akar elindul-
ni a konvertald, akkor toltsd le és telepitsd fel ezt
a programot is. Az aldbbi képen alul l1atod ennek a
linkjét.

Converter Download

Download 0.7.3
Now, the latest version of converter is 0.7.3. If
you are using the lower (earlier) version of it,

please download the latest version.

If converter doesn't start, install C++
Redistributable Package and then start the
converter again.

C++ Redistributable Package


https://jeminie.kr/Add-On

Ha let6ltotted, el6szor ki kell csomagolnod a .ZIP fajlt. Hozz létre egy mappat
mondjuk ConvertBVE néven valahol a szamitégépeden, majd masold ide a .ZIP
fajl tartalmat.

v Tipus Tomaoritett meret lelszovedett
(27 ConvertBVE.exe Alkalmazas 127KE  Mem
%) D3DX9_40.dIl Alkalmazaskiterjesztés 1807KB MNem
0 EULAbE TXT f3jl 2ZKB  Mem
1%, mfcl100u.dll Alkalmazaskiterjesztés 2251 KB Mem

Kezddlap

Megoss Mézet

Letdltések »l ConvertBVE W

Modeositds datuma

-

0 Kedvencek
B Asztal
"5l Legutobhi helyek

o Letgltések

A mappa dres.

Kattints dupldn a ConvertBVE.exe féjlra, majd ha megjelenik a felhasznaléi fi6-
kok felligyelete figyelmeztetése, engedélyezd a program futdsat. Az aldbbi
ablak fogad:

tt kattints felil a Route file(s)

Rt Fiets) | L 1] felirat sordban levg, egyszer-

Output File | | lIl . ,

retrerm e (351 ] toreiiee [1 ] e [ ] en csak ... felirati gombra
(igen, pont-pont-pont!). A

megjelené ablakban navigdlj a
route fajljaidhoz és jelold ki a
konvertalandé route fajlokat.
Figyelem: nem csak egy route
fajl adhaté meg itt, ha a palya
tobb route fajlbdl all, akkor
jelold ki mindegyiket, amelyik-
kel Hmmsim-ben jatszani szeretnél. Ha ez megvan, kattints alul a Megnyitds

v0.6.2 Copyright Jemiie Allrights reserved.

gombra.

Ezutan meg kell
adni a leend§ .ZIP
fajl nevét és he-
lyét. Ehhez kattints

BVE to Hmmsim

lailway » Route » Ftrain_1 v O Keresés: Ftrain_1 y - .
az Output file sor-
oa == v 70 s .
R o e ban levé masik ...
A Név Médositas datuma  Tipus

felirati  gombra,
majd a megjelend
ablakban navigdlj
a .ZIP fajl mentési
helyére és ird be

3 Ftrain_1_teherl.csv
3 Ftrain_1_teherZ.csv
3 Ftrain_1_tolatos3a.cav
3 Ftrain_1_tolatos3B.csv
& Ftrain_siklo.csv

2011.09.04. 17:30 CSV fajl
2011.09.04. 17:30 CSV fajl
2011.09.04. 17:31 CSV fajl
2011.09.04. 17:31 CSV fajl
2011.09.04. 17:31 CSV fajl

azt a fajlnevet, amit Hmmsim-ben a pdlya neveként latni szeretnél.

2 BVE to Hmmsim

Route File(s) | C:Ysers\Tibi\ProgramokTrainsim Railway \Route\Firain_1

Output File |

Keresés: Letaltések

® ~ 1 v Ezagép » Letdliések » v ¢

Rendezés » Uj mappa
~

#d Otthoni csoport

1M Ezagép
 Asztal

Fajlinél| Budapest Keleti - Wien Hbf.zip

Fajl tipusa: | ZIP File(*.zip)

i~ Mappak elrejtése

LehetGség van arra, hogy megadd mekkorak lehessenek legfeljebb a texturak
(Texture Max Size mezG), lehet csokkenteni a texturdk méretét a Texture Re-
duce mez6ben, annyiszorosan csokkenti a texturak méretét, amilyen szamot
itt megadsz. Ha meghagyod az 1-et, akkor nem csdkkenti egyaltalan, ha kett6t



irsz, akkor felére csokkenti 6ket. Meg lehet adni
minimum textura méretet a Reduce Min Size me-
z6ben. En azt javaslom, hogy ha a telefonod vagy
tdblagéped birja, ne csokkentsd le a texturdk mé-
retét, a nagy felbontasu texturdk széppé teszik a
palyat.

Most nyomd meg a Convert gombot, ezzel elkez-
dédik a palyacsomag Osszedllitdsa, aminek részle-
teit a programablakban latni fogod.

ownloads\Budapest Keleti - Wien Hbf.zip

Texture Reduce | 1 Reduce Min Size | 128 Convert

How to...

Amikor alul a kovetkez6 sorokat latod, készen van
a palyad:

Compressing Start.

Compressing Finished.
R A b b A b b i b b b A b b S i b b Y

Converting Finished.

Fogd az USB kdabelt, kosd 6ssze a szamitogéped a
telefonnal vagy tdblagéppel és a belsé tarhelyen
készits egy Hmmsim nevld mappat, majd mdsold
bele a palyacsomagodat. Figyelem: ne bontsd ki
a .ZIP fijlt, egyben masold fel! Figyelj a helyesiras-
ra, a kisbet( és a nagybetl nem ugyanaz, tehat a
mappa nevét nem mindegy, hogyan irod. Egyes
készlilékeken a Hmmsim mappat az SD kartydan is
elhelyezheted.

Végil inditsd el a Hmmsim-et és a konvertalt pa-
lya meg fog jelenni a baloldali, palyakat tartalma-
z6 mezb6ben. Kezd6dhet a jaték!

Hasznos informaciok
palyaepitoknek

Ha nem csak jatékosként haszndlod a Hmmsim-et,
hanem palyat is épitesz, ime néhany tipp és trikk
a Hmmsim-mel kapcsolatban:

e Az objektumokon csak .BMP textura lehet

e B3D-ben a [Texture] sor nem kell, hogy szere-
peljen

¢ Blokkhosszon tulnyulé objektumok: latszanak
barmennyi blokkon at, de ha az objektum origoé-
ja latoétavolsagon kivilre esik, az objektum eltd-
nik. Az alap latétdvolsag 400 méter, igy ne ké-
szits 500-600 méteres objektumot

¢ Animalt objektumot egyel6re nem tdmogat a
Hmmsim

o Ekezet nélkiili allo-
masnevek kelle-
nek, az ékezetes
betlik hibasan je-
lennek meg

e Az Options sza-
kaszt ki kell venni a
route fajlbol

e Egyénianimalt jel-
z6ket le kell cserél-
ni az alap japan
jelz6készletre vagy
Freeobjectre

e Asima/ jel hasz-
nalhatd, nem kell \

A nem pontos szin( atlatszénak szant fellletek-
nél latszik a transparentnek szant rész, ezeket
javitani kell

A nem 2 négyzete méret( texturdk mikodnek
(mint OpenBVE-ben — persze csunya dolog ilye-
neket hasznalni, mert ezzel terheljiik a progra-
mot)

A konvertald eltavolitja a megjegyzéseket a rou-
te és objektum fajlokbdl

Nem hasznélhatd az Sinclude() parancs

Phonteus Nevolius
2014. november 9.

Ez a dokumentum a Creative Commons BY-SA li-
censz szerint szabadon haszndlhata.
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